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A WORLO RALLY CHAMPIONSHIP 


Vyzkoušej si drsnou zábavu, dostaň rallye pod kůži. Otestuj svoje schopnosti v nejtěžších fun, 
terénech světa na 14 oficiálních tratích WRC. 125 rychlostních zkoušek. WRC3 ti dá šanci 


ná zažít skutečnou jízdu. anyone? 
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SNÍTE, ČI BDÍTE? 


Nový design se nám 
pěkně usazuje, do- 
tahujeme některé 
drobnosti kolem 
rubriky Finiš (podí- 
vejte se, co je tam 
nového) a s radostí 
čteme většinou po- 
zitivní ohlasy. Jak se 
mám ale soustředit 
na obsahovou 
stránku 0PS2, když zdaleka nejatraktivnější 
věcí tohoto čísla je inzerát nacházející se 
stránce 22? Možná se mýlím, ale mám pocit, 
že nabídka čtvrtletního předplatného, která se 
tam vyskytuje, nemá v posledních deseti le- 
tech na českém trhu obdoby. Když splníte po- 
třebné podmínky, můžete uspořit na příštích 
3 číslech OPS2 bezmála 75 % ceny — jedno 
číslo za měně než 80 korun přímo na vaši ad- 
resu!!! Předesílám, že jde o zcela výjimečnou 
propagační akci, jež má za cíl usnadnit rozho- 
dování váhajících majitelů PSone při přestupu 
na PS2. Znáte-li někoho takového, dejte mu 
určitě vědět. A hlavně neváhejte, toto jedi- 
nečné startovací okno do světa PS2 a 0PS2 se 
po uplynutí časového limitu opět zavře. Není 
to sen, je to skutečnost. 

Dovolte mi, abych u propagačního tónu 
ještě chvíli setrval. Příští číslo je naše pěta- 
dvacáté. Z hlediska desítkové soustavy nic 
závratně kulatého, ale nám se zkrátka s ob- 
darováváním věrných čtenářů do padesátky 
čekat nechce. Proto když si v březnu zakou- 
píte 0PS2, naleznete v balení kromě obvy- 
klého komba magazín plus demo DVD ještě 
pěkný dvanáctiměsíční (duben 2004 — bře- 
zen 2005) nástěnný kalendář, který jsme 
jen pro vás vlastnoručně vyrobili. Obrazové 
motivy budou přirozeně reflektovat nejoče- 
kávanější tituly. | k tomu je dobré hlasování 
do rubriky Monitor. Věřím, že jím rádi na- 
hradíte hrady a zámky, kokršpaněly, květiny 
nebo co vám to visí na zdi. A kdyby ne, mů- 
žete někoho obdarovat. Nyní je však už čas 
prolistovat si číslo, které právě držíte v ru- 
kou. Přeji příjemné počtení. (1 
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NA OBÁLCE jse článku © (ecehze 


NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA ŠIROKO DALEKO ANEB KDYŽ CHCETE VĚDĚT MNOHEM VÍC TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM 


ČÍSLODVACETTYŘI/BŘEZEN2004 


016 SHELL SHOCK: NAM '67 
Absolutně nová hra od tvůrců Killzone! 


016 SENGOKU MUSOU FINAL FANTASY X-2 
Samurajské akce od tvůrců Dynasty = a“ Tři panenky a spousta krásných 
oh oo : Šateček. Ovšem na nakupování si 


017 JAK III io E 
100% potvrzená šuškanda. LOUČENÍ SE NESE VE ZNAMENÍ VZPOMÍ s nimi hrát nebudeme. 


S Te indkkov or 
V eriferii. 
019 INTERVIEW děd : 060 © JAMES BOND 007: 
S největším bossem PS2 v Čechách. EVERYTHING OR NOTHING 
Bezpochyby nejlepší bondovka 
pro PS2. Co jí ale ještě chybí 
k dokonalosti? 


064 | CASTLEVANIA 
Rytíř versus Drákula. Klasika 


r 046 
1 008 SILENT HILL 4: THE ROOM 042 GRAN TURISMO 4: PROLOGUE 
ZPÍVÁME S PS2 Další hrůzostrašný příběh z Tichého Těžko na cvičišti, lehko na bojišti. 
1 Nové karaoke tituly nám byly opce odhalen něčekaně brzy! Rčení jsme vzali smrtelně vážně 
1 pouhou záminkou k zamyšlení se 010 po OF ROME a pokusili se vyvodit nějaké závěry 
i nad směřováním videoherní scény Ja MĚ pro ostré GT 4. 
p B Fakta a spekulace. 046 he: od p 
i 012 JUICED vaha na téma pronikání videoher do 
i Městské závody a la Burnout, ale s rea- populární kultury. Jak to bylo, co nás 
: lismem Gran Turisma. čeká a kde to všechno nakonec skon- 
: 055 —- 081 E- To má šťávu. čí. Na okraj přinášíme informace 
' RECENZE 1| 013 SMASH COURT TENNIS o několika hudebních novinkách. 
i Takhle silný únor bychom nečekali Nové podání... 050 RAINBOW SIX 3 
ani ve snu. Co naše PS2 paměť (| 014 AiBn.al borerojů a kce:trochu jinafk. Majitelé Xboxu si dlouhé exkluzivity 
1 sahá, začátek roku ještě nikdy ©; Černý kůň měsíce. ) neužili. Nejlepší týmová akce od Toma 
I nebyl takhle vydatný, co do kvan- !| 915 THE PUNISHER Clancyho se rychle blíží na PS2 

tity i kvality. - a obsahuje řadu novinek. 
: 1 Další komiksový superhrdina se vydává J 
h : do světa polygonů. 
' 
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090 REFLEXE 


Nepodcenili jsme tak trochu Tekken 4? 


091 KOMENTÁŘIKALENDÁŘ 


Madam Rena považuje věkové omezování 
her za bezobsažný alibismus. 


u 
092 POMNÍCEK 
Aneb nezapon né okamžiky, tentokrát 
s prvním Metal Gearem. 


093 KOMENTÁŘIKVÍZ 


m : PREVIEW RUBRIKA VE VAŠÍ REŽII Doktor se pídí po etymologii slova „dospělý". v povedeném remaku. 
rodě proso z | 024 SPLINTER CELL: PANDORA TOMMOROW || 094 RODOKMEN 
n Velice blízké setkání s pokračováním Novinková rubrika! Sledujeme genealogii 067 FLIPNIC 
megapopulární stealth akce. rytmických akcí. Páčky, kuličky a šikmá plocha. 
027 ROMANCE OF THE THREE 096 DOPISY 068  BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE II 


KINGDOMS VIII Co vy a nový design? 


RPG a akce, krásný páreček. 


056 


027 PACIFIC THEATRE OF 070  I-NINJA 
FINAL FANTASY X-2 OPERATIONS IV Nečekaně kvalitní plošinová akce od 
Vykročení směrem k střednímu 028 KILLZONE Namca. 


3 
Víc a víc. Válečnou zónu MEJ 
nehodláme opustit. 


030 FORBIDDEN SIREN 
Začaly nám chodit divné 
ohlednice.. 
032 HITMAN: CONTRACTS z 
Obrázky a informace — vše čerstvé 


zboží. 

034 HEADHUNTER: REDEMPTION 
Ohol si ty vousy, Jacku. 

035 DRIV3R 

035 FIREFIGHTER FD: 18 


036 RESIDENT EVIL OUTBREAK 
Něco tady páchne. A nejsou to jenom 


proudu hráčů, přitom vysoká kvalita 
zůstává. To musíte ocenit. 


072  KILL.SWITCH 
Příliš originální střílečka? 

074 | MAXIMO VS ARMY OF ZIN 
Oldskoolová kvalita od Capcomu. 


-024 SPLINTER CELL 2 


Velice podrobné preview očekávané 
stealth akce. Těsně před uzávěrkou 
jsme se dozvěděli, že se bohužel 
odkládá o několik měsíců (Microsoft si 
ujednal časovou exkluzivitu ©). 


SOCOM II 
Kdybychom byli online, byl by to hit. 


078  DOWNHILL DOMINATION 
Prudce dolů - hlava nehlava. 


079 ROBOCOP 
079. LOONEY TOONES: BACK IN ACTION 
080 < DYNASTY WARRIORS 4: 
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TTITI 


zombie.. XTREME LEGENDS 
038 SPHINX AND THE CURSED MUMMY 

Něco pro fanoušky hlavolamů. 081 © CARMEN SANDIEGO 
039 THE SUFFERING NFL STREET 


PlayStation.© Zvrhlejší než ožralá jeptiška. 


A ZP n 040 PSI-OPS A 
hl (4 i $ Nová hra od... jauvajs, vy nám čtete 


myšlenky! 

= ak k 041 R: RACING EVOLUTION 

= ZAJÍMÁ VAS Ridge Racer přechází na vážné 
= OBSAH DVD = téma. 

=/, A PS2 NENÍ PO * 


RUCE? OTOCTE 
NA STRANU 88. 


CAST 
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www.pegi.info 


Zábava pro celou Rodinu 
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www.mafia-game.com 
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V tomto čísle spojujeme naší úvodní rubriku se zábavnou 
(ale dosti náročnou!) soutěží. 


Dole vidíte 24 párů oči, které bez výjimky patří Praha 1). Využít též můžete elektronickou poštu 
postavám z PS2 her. Je třeba spárovat obrázky (soutez.ops2(©Avogel.cz). V obou případech uveďte 
s přiloženým seznamem. Vyhrát můžete jed- orientační heslo „OKNO DO DUŠE“. Je to rychlovka, 
noroční předplatné 0PS2. Stačí správné odpovědi uzavíráme už 2. března. A i kdybyste se nechtěli 
sepsat na korespondenční lístek (příklad: A5, B14, zúčastnit, prověřte si jen tak pro sebe, jak dobře 
C8 atd.) a zaslat na adresu redakce (0PS2, Vogel se vyznáte ve videoherních postavách. Správné 
Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00, odpovědi otiskneme příště. 


1. Agent 47 (Hitman), 2. Barbar (Baldur's Gate: Dark Alliance II), 3. Buffy (Buffy The Vampire Slayer), 

4. Green Goblin (Spider-Man), 5. Harry Potter (Ouidditch World Cup), 6. Jak Wade (Headhunter), 

7. Jade (Beyond Good ©7 Evil), 8. Jake (Dog's Life), 9. James (Silent Hill 2), 10. Kain (Blood Omen 2), 

11. Lara Croft, 12. Máma (Big Mother Truckers), 13. chrlič (Primal), 14. princ (Prince Of Persia: The Sands 
Of Time), 15. Ratchet, 16. Rau (The Mark Of Kri), 17. Sylvester Stallone (Rocky), 18. stormtrooper (Star Wars: 
The Clone Wars), 19. Tidus (Final Fantasy X), 20. Ulala (Space Channel 5), 21. velitel (Commandos 2), 

22. příslušnice SS (Return To Castle Wolfenstein), 23. Xiao (Tekken 4), 24. XIII (XIII) 
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RGB Cable 

Kabel pomoci kterého 

můžete PlayStation 2 zapojit do 

vstupu RGB. Maximální možná kvalita 
obrazu. Pomoci integrovaného přepínače 
se vyhnete nechvalně známému zelenému 
obrazu u DVD. 

Zlacené konektory 


299,- 


Blue Lightning Racing Wheel 

Volant Blue Lightning překvapí 

svou mobilitou. Malé rozměry 

jej umožní snadno přenášet. Součástí balení jsou i 
pedály. Volant dále nabízí univerzální rozhraní, 
takže jej můžete bez problémů použít jak 

na PC tak na PlayStation 1+2. 
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Dreamcast 


PlayStation 


PlayStation © = 


DARK 


m. | 
a 


M 


KALF-LIFÉ 
Lt TÍ 


999,- 


999,- 


799,- 


RED FncrINn n 
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STUNTMAN 
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999,- 1799,- 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 
Brno - Náměstí Svobody 22 e Brno - Merhautova 161 © Brno - Příkop 6 (Budova IBC) © České Budějovice - Plachého 12 © Hodonín - 


Štefánikova 27 © Opava - Náměstí Republiky 9 (OD Breda) © Rosice u Brna - Tř. Kpt. Jaroše 145 © Svitavy - Náměstí Míru 50 © 
Šumperk - Hlavní Třída 19 (OD Jednota) © Znojmo - Kovářská 5 : 


Game Line - Zásilková služba 8 hotline - 603 150 706, e-mail: magic©gameline.cz 


(informace o našich prodejnách, aktuální nabídce a cenách, objednávky, zasílání her a příslušenství z celého našeho sortimentu, včetně výše uvedeného, na dobirku. Poštovné a balné neúčtujeme.) 
Veškeré uvedené ceny jsou prodejní ceny včetně DPH. Změna cen vyhrazena. Veškeré vyobrazené názvy, obrázky, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných víastníků a jsou použity výhradně k propagaci daných produktů, výrobců a firem. 


T REN 
VEDOUCÍ ÚSEKU 


Žhavá nabídka Silent Hillu 
pro rok 2004: odlepující se 
monstra. 
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Konami vydá čtvrtý díl Silent Hillu s podtitulem The Room = už na podzim! 


Silent Hill 3 je stále v živé paměti. Kdo 

viděl a hrál, může tušit, jakým směrem 

se bude ubírat vývoj v The Room, čtvrtém 

dílu mimořádně populární série psycho- 

logických survival hororů od Konami. 
Prolínání hrozné reality s ještě mnohem příšernějším 
paralelním světem a větší důraz na akci — to jsou 
zásadní charakteristiky plynoucí ze světové premiéry 
Silent Hill 4, jež se odehrála na akci zvané Konami 
Gamers Day v lednu. 

Hlavním hrdinou bude tentokrát muž jménem Henry 
Townsend. Jednoho dne se probudí a zjistí, že je uvěz- 
něn ve vlastním, jakousi kletbou postiženém pokoji. 

Nic neví, nic nechápe. Jen zjišťuje, že se nemůže dostat 
ven - tedy alespoň pokud jde o vchodové dveře. Asi po 
týdnu osamělé nejistoty Henry náhle objeví jiný východ, 
záhadnou bránu, která vede neznámo kam. Pohled za 
bránu není ani náhodou povzbudivý, ale jestliže chce, 
aby se věci vrátily do původního stavu, musí vstoupit do 
hrůzostrašného světa Silent Hillu plného záhadných 
postav a groteskních monster, zjistit tam, co se vlastně 
stalo, a pokusit se o nápravu. 

Novým prvkem SH 4: The Room bude prolínání dvou 
realit, podobně jako v SH 3, ale tentokrát v reálném 
herním čase. Jak tak chodíte po ulicích města či bloudí- 
te v chodbách, na vlastní oči uvidíte, jak se některé 
prvky prostředí velice znepokojujícím způsobem promě- 
ňují. Například špinavá zeď náhle zrudne a začne z ní 
stříkat krev, nebo si všimnete polštáře, který se pomalu 
začne hýbat a proměňovat v hromadu červů. Aby bylo 
jasno, nemluvíme o střihových scénách, ale o interak- 
tivní části hry. 

„Chuťovkou“ by měli být netvoři, kteří na první 
pohled splývají s pozadím (možná si jich při vstupu do 
místnosti ani nevšimnete). Jsou totiž přilepení na zdech, 
stropech a podlahách. Jakmile vás ovšem zpozorují, zač- 
nou se vehementně odlepovat, přičemž se přetrhává 
„lepidlo“, tedy spousta vazů, slizu a další organické 
hmoty. Tak trošku nám.to připomíná scénu z Vetřelců, ale 
každopádně jde o velice pěkný a působivý nápad. Jelikož 
se tvůrci ze SileňtTeamu rozhodli ještě výrazněji posílit 
akční vyznění Silent Hillu 4, můžeme se těšit na mnohem 
pestřejší a početnější výběr monster. Asi nejpůsobivější 
ěch, která byla zatím představena, je sestaveno 


mW 


yt 


z tlustého těla se dvěma dětskými hlavami a chodí jako 
gorila na mohutných pažích. Adekvátně přibudou i nové 
zbraně, které bude možno vyměňovat za chodu (bez nut- 
nosti přepínat do inventáře), a ovládání bude o něco 
jednodušší a rychlejší. 

V tiskové zprávě doprovázející Konami Gamers Day se 
píše, že The Room použije zcela nový grafický engine. 
Vedle vylepšení v oblasti animace, světelných efektů 
a animovaných textur umožní nová technologie výše 
zmíněné proměny lokací v reálném čase a taky jednu 


naprostou novinku. Poprvé v rámci série se budeme doupě v Míčení jehňátek. 


Trošku to připomíná krejčího 


„ 


h A 


Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nět 


al 


4 
né pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěDVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 


„ 


moci na děj vedle tradičního third-person pohledu 
podívat i z perspektivy první osoby. Bude-li možné hrát 
po způsobu FPS, to prozrazeno nebylo, ale silně o tom 
pochybujeme. Spíše očekáváme stacionární rozhlížecí 
mód. First-person perspektiva zřejmě výrazně ovlivní $ 
rozmístění předmětů a může mít zásadní vliv na design 
rébusů, jež k sérii neodmyslitelně patří. 

Tak to je zatím vše. Věříme, že v nejbližších měsících 
budeme moci o Silent Hill 4 přinést další, mnohem 
podrobnější informace. Zatím dobrou noc, a než půjdete 
spát, zkontrolujte si raději všechny odpadní roury, okna 
a domovní dveře, jestli tam nečíhá nějaký přízrak. 


a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


NOVÉ TVÁŘE 


Konami oznámilo, že žádná z postav předchozích dílů se v The Room neobjeví a že příběh nebude mít žádnou vazbu na 
události SH 1-3. O nových postavách toho zatím moc nevíme, máme k dispozici jen pěkné obrázky a svou představivost... 


ŽENA 

Malinko připomíná Heather 

z minulého dílu. Jakoby to byla 
její starší sestra. Nebo že by sest- 
ra někoho z vývojového týmu? 


HARRY MUZ 

Muž uvězněný v prokletém bytě. Že by sehrál podobnou roli jako 
Na jeho záda (či jeho očima) se © Claudie v Silent Hill 3? Vynoří se 
budete dívat ve hře nejčastěji. ze tmy a zase v ní zmizí? 


W 


CD SLUNEČNICE - NEJLEPŠÍ FREEWARE 2004 
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počítače + internet + komunik“ M 


„ 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


M 


-mm 
== 


sd- 


ĎÍTĚ 

Symbol nevinnosti, ale vsadili 

bychom se, že má něco společné- % Jak se připojit 
rak r 

ho s kletbou. Médium, skrze “ zona NEM 

které působí síly temnot? " 


čítař Zahrajte . 
fotbal nebo hokej 


Přehrávače 


110:3CD z: 


VA AKČNÍ STRATEGIE GLADIA 


s 


JOM Mí 


Informace o předplatném a objednávky: Vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., 

DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


WWW.VOGEL.CZ 


Toto je zřejmě ona „místnost“ 
z názvu hry. Harry je uvězněn 
ve svém šedivém bytě... 


URŽEHY! 


Patriciové, plebejci, milí spoluobčané! Všem se na 
vědomost dává... Capcom ohlásil Shadow Of Rome. 


Podobně jako Konami (viz předchozí strana) 
i Capcom nedávno uspořádal novinářskou 
akci a premiérově na ní odhalil dosud dobře 
utajenou prvotřídní novinku. V souladu 
s ohlášenou orientací na západní trhy jde o titul temat- 
icky se dotýkající základů evropské civilizace. Shadow Of 
Rome producenta Keijiho Inafuneho (Onimusha 3) je 
akční adventura zasazená do starověkého Říma 
probouzejícího se z šoku po Caesarově vraždě. 

Téma římského impéria nebylo dosud v PS2 hrách 
nijak výrazně zpracováno. Přitom se tak krásně nabízí - 
barbarské zbraně, vyhrocené situace, pompézně vyz- 
dobené paláce, krvavá představení, incest, orgie, homo- 
sexualita, šílenství, grilované šelmy... Nejednoho z nás 
napadla myšlenka na jakési GTA: SPOR... 

Shadow Of Rome sleduje příběh Agrippy, centuriona, 
jehož otec byl neprávem obviněn z podílu na Caesarově 


CO DĚLAT V ŘÍMĚ,... 


„když člověk žije a nosí na nohou sandály, 


Střih podle kastrolu. Oblíbený mezi 
vojáky a zadními beky. Vyjadřuje 
tvrdost a nesmlouvavost. 


s 


Podsaditý a šeredný. Celé generace 
krvesmilných vztahů se logicky 
musí projevit v kvalitě rodinného 
genofondu. 


a + 
půuž, 
Ďsob 


* Kožený kilt a okované, kosti 
4 drtící neznačkové sandály. 


| 
| 
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vraždě. Agrippa se právě vrátil z válečného tažení 

a musí se pokusit prokázat otcovu nevinu. Naštěstí je po 
ruce Octavius, o něco slabší, ale chytřejší přítel, který 
představuje druhou hratelnou postavu. Spolu s touto 
dvojicí navštívíte mnohé italské pamětihodnosti 

v dobách, kdy voněly novotou, aniž by hrozilo, že vás 
na ulici porazí výrostkové na skútrech. Aby to nebylo jen 
o akci a adventuře, tvůrci SOR slibují mnoho žánrových 
odboček — při závodění se chopíte čtyřspřeží 

a starověkého Soul Caliburu si užijete v gladiátorské 
aréně. 

Podle prvních screenshotů soudíme, že tvůrci ale- 
spoň částečně použili technologii z Onimushy, ale je to 
jen náš odhad, tisková zpráva na toto téma mlčí. Více si 
řekneme v příštím čísle u příležitosti preview. Očekáve- 
jte, že Shadow Of Rome překročí rubikon ostrého vydání 
koncem roku 2004. I 


Wrestling v klasi- 
cistním stylu. 


t 


Natupírovaný hipík. Kdyby ve sta- 
rověku hrála Nirvana, tenhle by byl 


jejich fanoušek. 


Frajerský kukuč a našpulené rty. 
+ Vypadá, jako by se v jednom kuse 


asmpsti, dělal by nejspíš 


-p 
toTasnídaně s 


kaějí 


Novou. Ale zdá 


P 


Behonuže hodícího Se pro 1 
m problému vyř épUu“ 


2 Za pozornost rdžhodné 


ra SED 


(ETL DO 


u jste'si zvolíli: V případě 


tvrdáka stoupá důraz na akci, Octavius 
naopak dostáné šanci předvést,sejcoby“ 
antický Solid Snake. Můžete si tedy 


vybrat jakou chcete hrát hru. 


kk 


Příruční zavazadlo obsahu e jelení 

lůj, krém na ruce, nejnovojší vydá- ** 
j ní kamenného časopisu /en's 

Health a lahvičku s jedem. = 


Svou zbraň tasí okamžitě, bez 


Varování a často i bezdůvodně. 


"f 
Svou zbraň tasí okamži- 
tě, bez varování a Často 
i bezdůvodně. 


£ 


Minisukně 
z krokodýlí 


ho == 
a luxusní sandály * | 


kůže. 


A 


s na Z 


a 


Závody čtyřspřeží. 
Až sem sahá tradice 
stáje Ferrari. 


GTA 5: 


FAKTA 


Udělat si obrázek o chystaném pokračování 
Grand Theft Auta, to vyžaduje detektivní práci. 


Další pokračování 

hry Grand Theft 

Auto, námi pracovně 

označené číslovkou 

5, je stále zahaleno 
tajemstvím. Na beton zatím 
víme jen to, že vyjde koncem 
roku (patrně v listopadu). Všech- 
ny ostatní informace drží Rock- 
star pod zámkem. Nezbývá než 
se vyšetřování ujmout vlastními 
silami... 


Rockstar si na americkém 
úřadu pro patenty 
a ochranné známky zare- 


gistroval dlouhou řadu 
titulů, mezi 
nimi najdeme 
GTA: San And- 
reas, GTA: Sin 
City, GTA: 
Bogota, GTA: 
Tokyo, GTA 5 
a GTA 6. Která 
z těchto her, pokud vůbec, 
bude vydána letos na podzim, to 
zůstává zcela nejasné. 


PROGNÓZA: 


Vsadili bychom si na San Andreas. Titul 
Sin City vznikl původně jako spekulace 

fanoušků. Tokyo a Bogota se nám jeví 

jako klamání tělem, neboť G7A tradičně 
nepoužívá reálně existující lokace 

(s výjimkou datadisku London 1969). 


Hra by mohla využít 
hudbu (nebo přímo 
i postavu) rapera 50 / 


Centa, který něco 
takového naznačil v rozhovoru 
"pro sanfranciskou rozhlasovou 
stanici KMEL. Kromě sebe zmínil 
i hudebníka jménem Dr. Dre 
a partičku G-Unit. 


PROGNÓZA: 


50 Cent se vysloveně o Rockstaru nebo 
GTA nezmínil. Řekl jen, že jde o hru 
„typu Grand Theft Auto“. 


Existuje pravděpodob- 
nost, že by ve hře mohl 
vystupovat Eminem. Ten 


byl svého času angažo- 
ván do připravované PS2 
hry od firmy Conspiracy 
Entertainment. Později 
však byl, jak sám sdělil, 
„přeplacen“ pro mno- 
M hem lukrativnější pro- 
dukci. Že by Rockstar? 
AV Lidé z Conspiracy jsou 
„na 99%" přesvědče- 
ni, že to je Rockstar a GTA. 


PROGNÓZA: 


Připomeňme, že Eminem a 50 Cent jsou 
blízcí přátelé. Eminem sám tuto spekulaci 
nepotvrdil ani nevyvrátil. 


Zpráva s 50 
Centem je 
dále posí- 


lena sku- 
tečností, že jeden 
ze skrytých bonu- 
sů na jeho DVD 
Get Rich Or Die 
Tryin' paroduje hru 
Grand Theft Auto. 


PROGNÓZA: 


Nic moc. Tohle může být shoda okolností. 
Do GTA se v době natáčení videa trefoval 
kdekdo. Na druhou stranu je možné, že 
tady někdo rozhazuje indicie ve stylu 
Hideo Kojimy... 


Bývalý zpěvák Happy 
Monday, Sean Ryder, 
bude prý namlouvat 
jednu z hlavních postav. 

Alespoň to napsal britský bulvár- 

ní deník The Mirror 

= a oni mívají, na 

rozdíl od českého 

bulváru, obvykle 

pravdu. 


PROGNÓZA: 


Že by někdo jako Kent Paul ve Vice City? 
Těžký toxikoman Ryder by se na takovou 
roli určitě hodil skvěle. Ale uvěříme, až 
uvidíme na vlastní oči. 


Stará známá věc: 
Rockstar vlastní webovou 
adresu www.grandthef- 


tautosanandreas.com. 


PROGNÓZA: 


Nezapomínejte, že Rockstar může 
registrovat kdeco, jen aby lidi zavedl 
na klamnou stopu. Oni s naším 
zájmem počítají. Takže si to všechno 
zase řekneme v květnu po E3, 0K? 


DÁRKOVÝ KUPÓN 
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DÁRKOVÝ KUPÓN 


PĚT SET 


200 Kč 


OJR 


OJRC 


svět počítačových her 
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Vroenfoceny 


uza 


Dárkové kupóny 


JRC Gamecentrum 
OC Velký Špalíček, Mečová 2, Brno, 602 00 
tel.: 543 237 351, Email: spalicekAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Vídeňská 100, Brno, 602 00 
tel.: 547 214 020, Email: brno.futurumG)rc.cz 
JRC Games 8 Music 
OD PRIOR, Lannova 22, Č. Budějovice, 370 01 
tel.: 386 702 268, Email: budejiceAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Brněnská 1825/23a, Hradec Králové, 500 09 
tel.: 495 273 866, Email: hradecA)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Masarykovo nám 6, Jihlava, 586 01 
tel.: 567 308 802, Email: jihlavaejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Hypernova, Dolní Kamenná 162, Karlovy Vary, 360 05 
tel.: 353 562 011, Email: karlovy.varyAjrc.cz 
JRC Games 8 Music 
Budovatelů 3275, Most, 434 01 
tel.: 476 706 581, Email: mostAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Haná, Kafkova ul., Olomouc, 779 00 
tel.: 585 319 436, Email: olomouc©)]jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Galerie, Zámecká ul. 20, Ostrava, 702 00 
tel.: 596 111 912, Email: ostravaAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Grand, Nám. Republiky 1400, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 299, Email: grandAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Hypernova, Palackého 2748, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 072, Email: pardubice.hypAjrc.cz 


B directAjrc.cz 


zásilková 
služba 


wvwvw.jrc.cz 


tel > 257 189520 


JRC Gamecentrum 


OC Tesco, Rokycanská 1424, Plzeň, 312 00 
tel.: 377 260 886, Email: plzenAjrc.cz 
JRC PcShop 
Vladislavova 24, Praha 1, 110.00 
tel.: 224 948 511, Email: peshopAjrc.cz 
JRC Megastore 
Nám. I,P.Pavlova 3, Praha 2, 120 00 
tel,: 224 942 507, Email: megastoreA]jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Metropole - Puntanela, Řevnická, Praha 5, 150 00 
tel.: 257 951 341, Email: zlicinAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, Praha 5, 150 00 
tel.: 251 512 708, Email: andelAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Letňany, Veselská ul. 663, Praha 9, 190 00 
tel.: 286 920 020, Email: letnanyA]jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Olympia, Srbická 464, Teplice, 415 01 
tel.: 417 562 124, Email: teplice Ajrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD LABE, Revoluční 9, Ústí n. Labem, 400 01 
tel.: 475 254 276, Email: ustiejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD PRIOR, Masarykovo nám 6, Zlín, 762 26 
tel.: 577 211 469 linka 218, Email: zlinejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
JRC Bílá Myš, pas. Domu kult., Americká 49, 312 00 
Plzeň, tel. 378 779 373, E-mail: jrcbilamys©seznam.cz 
JRC Gamecentrum 
JRC Bílá Myš, Martinská 3, 312 00 Plzeň, 
tel.: 377 220 051, E-mail: jrcbilamys seznam.cz 


..- directA)jrc.sk 


© tel > 02546 50 353 
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Na výsledky závodu si 
můžete předem vsadit 
peníze, a pojistit si tak 
případnou prohru. 


JSOU ZDRAVÉ 


*' Hra Lamborghini 
bohužel skončila 
: v propadlišti dějin. 


Že by konečně někdo přišel na to, jak konkurovat 
Gran Turismu? Ctižádostivá závodní hra Juiced se na 
to při nejmenším citi. 


Juiced představuje nejčerstvější 
přírůstek do rychle se rozrůstající 
rodiny pouličních závodních her. 
Kdo za to může? Viníky hledejte 
v seriálech Burnout a Midnight Club (ke kterým se 
v posledním dílu přidala Need For Speed), inspiraci 
ve filmech typu Rychle a zběsile. Obyčejná auta na 
uzavřených závodních okruzích? Pche, to je pasé. 
S jedinou královskou výjimkou Gran Turisma je 
trend posledních dvou tří let naprosto zřejmý. 
Bez undergroundového tuningu, airbrushování 
karosérie a lifestylové omáčky jste dneska se závod- 
ní arkádou mimo mísu. Na sterilní okruhy 
zapomeňte úplně, teď přece letí ulice za plného 
provozu. 

Cílem tvůrců Juiced je vtěsnat se do prostoru 
mezi starým a novým a vzít si z obou pojetí to 
lepší. Zachovat charakter divoké městské jízdy, ba 
jej ještě více zdůraznit, ale přitom stejnou měrou 
dbát o realismus, detailnost a komplexnost grafiky 
a fyzikálního modelu. Lezou tedy do zelí jak 
Burnoutům, tak Gran Turismu a domnívají se, že 
trefili přesně ten bod, na kterém se shod- 
nou všichni fanoušci závodních her. 


Něco na tom určitě je. Burnout, NFSU i Midnight 
(lub II lze bez váhání zařadit do škatulky arkád, což 
automaticky odrazuje značnou skupinu potenciál- 
ních zákazníků. 

Dějištěm závodů v Juiced je fiktivní americké 
velkoměsto zvané Angel City. Jako účastník závodů 
sledujete na internetu vyvěšený kalendář a dle 
libosti se do nich přihlašujete. Ovšem organizátor 
vás může odmítnout, kapacita je omezena a zájem 
velký. Nezbývá než začít v nejnižší lize a vybudovat 
si postupnými vítězstvími respekt, který vám zaručí 
místo na roštu. Ve vyšších kategoriích se jezdí 
přirozeně o auta. Když zvítězíte, technické průkazy 
poražených soupeřů putují do vaší kapsy. 


ŠŤAVNATÉ DETAILY 


Začínáte jako osamělý vlk, ale jakmile posbíráte 

prvních pár vavřínů, začnou se k vám hlásit první 
příznivci, taky závodníci, se kterými můžete vybu- 
dovat jakýsi gang, chcete-li tým. Členové týmu se 
snaží 
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dostat na starty závodů společně, aby se mohli 
navzájem podpořit. Jako šéf jim můžete přes 
jednoduchý interface za jízdy dávat instrukce 

a určovat strategii. Od čeho jsou mobily, že? 

Závody se dělí do několika základních kate- 
gorií. Máme tu okruhy, závody typu A — B, dragové 
sprinty a exhibiční jízdy, kde se — podobně jako 
v adrenalinových sportech — posuzuje hlavně styl. 
Smyky, odvážné vybírání zatáček přes ruční brzdu, 
pohledná zrychlení atd., to vše dokáže porota 
ocenit bodovým ohodnocením. 

Juiced se pyšní více než padesátkou krásně 
vymodelovaných a plně licencovaných automobilů, 
mezi nimiž najdeme japonská žihadla i americké 
svalovce. A ovšem — za svoje peníze si můžete 
plnými doušky užívat jejich totální destrukci 
v drsně zobrazených bouračkách. Stejně jako vozy 
samotné i spoilery, nitra, turba, kola a všechno 
další se honosí plnou licencí uznávaných značek. 

Jelikož máme slíbeno dodání hratelné verze, 
snad se na stránkách OPS2 nad 
Juiced opět brzy shledáme. 


Zelená kára je 
sexy, každý se na 
ni chce lepit. 


DE 


Z 


FůRÁDHY TEHIS 


» © PODÁNÍ 


OB tenis redakce OPS2, 
Smash Court, hlásí dobře načasovaný 
návrat - přesně na Wimbledon. 


Pad £ 
v 4 
4 
Když nám pánové ze 
Sony sdělili, že Namco 
dokončuje vývoj pokra- 
čování monumentální 
hry Smash Court Tennis Pro Tourna- 
ment, jedním dechem dodali, že na 
skladě nejsou zatím žádné screens- 
hoty. Na naše odevzdané rozhození 
rukama reagovali slovy: „Vždyť tam 
můžete plácnout fotku Kurnikový, 
ne?“ Před dvěma roky bychom sou- 
hlasili, ale teď už má milá Anička 
(věříme, že budete souhlasit) nejlep- 
ší léta za sebou. Hraje šíleně a ani 
její zevnějšek není to, co kdysi býval. 
Takže jsme raději zvolili méně okou- 
kanou a stejně půvabnou Máriu 
Šarapovou. To jen na vysvětlenou 
ilustrací k tomuto článku. 

Zpráva o návratu Smash Court 
Tennisu (první PS2 hra vyšla v čer- 
venci roku 2002) způsobila 
v naší kanceláři nemalý roz- 
ruch. Proč? Vězte, že s výjim- 
kou Pro Evolution Socceru není 
sportovní hry, která by byla 
našimi lidmi tak často a s lás- 
kou (to jest nikoli z recenzentské 
povinnosti) praktikována ve chví- 
lích vyhrazených relaxaci. Jde ve 
všech směrech o geniální, neko- 
nečně trvanlivé dílko. A ano, při- 
znáváme, že jeho potenciál 
jsme v recenzi neodhadli 
zcela přesně, jde roz- 
hodně o horkého 
kandidáta na zařa- 
zení na úvodní 


Smash Court Tennis 2 — 
pro redaktory 0PS2 stejně 
velké lákadlo jako PES 4, 


stránku rubriky Finiš. Pomocí pou- 
hých tří tlačítek můžete ve Smash 
Courtu vytvořit každou myslitelnou 
tenisovou situaci a vždy máte 
naprosto skvělý pocit, že výsledek 
záleží jen a jen na vás. 

Nový Smash Court bude opět 
obsahovat přední licencované hráče, 
mezi nimi nesmí chybět „maskot“ 
série, již zmíněná Kurniková. Z dal- 
ších hvězd byl zatím potvrzen Lleyton 
Hewitt. Oficiální licence se rovněž 
vztahuje na grandslamové turnaje, 
jako Wimbledon a Rolland Garros. 
Pokud jde o novinky a pokroky ve 
smyslu hratelnosti, nezbývá než si 
počkat na oficiální oznámení, které 
na nejbližší budoucnost chystá 
Namco. Můžeme pouze spekulovat: 
online multiplayer? Podpora EyeToy? 
Manažérský režim? Poměrně jistě 
zatím víme jen to, že hra vyjde 

v období bezprostředně před nebo 
po turnaji ve Wimbledonu. 


Mária Šarapova — 
modlíme se, aby 
ji Namco zlanařilo 
do nového 
Smash Courtu. 


26. mezinárodní veletrh sportovních potřeb a módy 


Největší sportovní veletrh v ČR 


2J.- 20. 2. 2004 


23. a 26. 2iřpro obchodníky 


ax 


SOULEŽ o hodnotné ceny 


exhisice, autogramiády 


ERINVEST; Legerova 1 


+490 221 992 1 


výstava stanů 


+ /(d 


, 120000 Praha 2, tel.: 
+ Sportprague ©terinvest.com 


+420 221 9 
Www.S 
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ŽÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ, ŽÁDNÁ FILMOVÁ LICENCE, ŽÁDNÉ KLIŠÉ 0 M BI ES 
POUZE A JEN NOVÉ ORIGINÁLNÍ HRY PRO ZANÍCENÉ HRÁČE 


Ve vypjatých okamžicích 
je důležité neztrácet 
zbytečně hlavu. 


Momentík, zombie 
si chce pustit 
nějakou písničku... 


NAJDĚTE ROZDÍLY 


Sega žádné neobjevila, a proto zavolala svým právníkům... 


„Pojďme si to hned na úvod vyjasnit, 
Road Rage je ve skutečnosti Crazy Taxi 
odehrávající se ve Springfieldu...,“ 
zněly první řádky textu recenze The 


Simpsons Road Rage v 0PS2. Firma Radical Entertain- * 


ment, zodpovědná za vývoj hry, se ani nějak výrazně 
nenamáhala tuto skutečnost jakkoli zastřít. Prostě to 
opsali do puntíku a hotovo. Že místo anonymního 


taxikáře dělá ryta Homer? Na to by přece neskočilo ani 


pětileté děcko. Dlouho se zdálo, že jim to projde. Road 
Rage se, stejně jako cokoliv s licencí The Simpsons, 
prodávalo slušně a všichni byli spokojení. 
Všichni až na Segu. 

Americká pobočka Segy nedávno podala © 
několikanásobnou žalobu na firmy EA, aj 
Radical Games ltd a Fox Entertainment 
= čili všechny, kdo měli s kauzou Road 
Rage něco společného, a to z důvodu 
porušení autorských práv. 
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CO VÍME, POVÍME 

Zombie jsou něco jako čerstvé voňavé pečivo, 
nikdy se nepřejí. Na jejich zoufalé touze 
vyžrat lidem mozek zůstává stále něco mag- 
ického, neodolatelného. Hnijící končetiny, 
studené obličeje, osudové prokletí, toť 
výstižná metafora špatností našeho světa. 
Raději by spaly věčným spánkem, ale nebylo 
jim dopřáno klidu. 

Už jen název hry Zombies odkazuje na 
totální bezprostřednost a přímočarost, prostě 
zombie, bez přívlastků, zbaveny veškerého 
tajemství. Na město utopené v mrtvolném 
zápachu hledíme perspektivou první osoby. 
K dispozici máme vrtačku, molotovovy kok- 
tejly, louče, zahrádkářské náčiní a výjimečně 
i pomalé palné zbraně. Naopak na 
samopaly, kulomety, granátomety a pla- 
menomety zapomeňte. A pozor, když se do 
nás zombie zakousne, i my se časem 
proměníme k jejich předobrazu. Postupně 
zpomalujeme a ztrácíme nad sebou kon- 
trolu, hlava by chtěla, ale tělo nás přestává 
poslouchat... 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 


l Může se ukázat, že Resident Evil Outbreak 


Sega má dobrou pozici, neboť si prozíravě nechala 
patentovat nejoriginálnější rysy Crazy Taxi (hru vyv- 
inulo její japonské studio Hitmaker). Firmy jsou 
žalovány za „vědomé kopírování a imitování“ 
předlohy. 
(o je na kauze nejzajímavější? Jde o první 
podobný případ! Mezi vývojářskými týmy bylo 
a je opisování a kradení nápadů zcela běžné, 
a i když si tu a tam někdo po právu postěžuje 
v tisku, takhle daleko to zatím nikdo nehnal. 
Jestliže Sega u soudu uspěje, domníváme se, že by se 
mohla spustit lavina podobných žalob. Pár horkých 
kandidátů nás napadlo, ale raději si to 
necháme pro sebe. 


Nahoře: Road Rage. 
Dole: Crazy Taxi. 


Uzná americký soud k 


tento důkaz? 


AA 


Mají poněkud 
křehkou tělesnou 
schránku. 


nevyhovuje požadavkům náročného fanouš- 
ka hororových her (viz monitorovací článek 
0 pár stránek dál). Kam se tedy uchýlí 
příznivci zombijské akce? Zařazení do FPS se 
nám zdá jako vhodné východisko, ale je 
třeba splnit určité podmínky. Jak 

víte, ve hrách typu 7imeSplitters 2 

či Return To Castle Wolfenstein je 

boj otázkou rychlých instinktů. 

Aby nepřátelé měli proti vám 

šanci, musí být pohybliví, 

inteligentní a svižní. (o se 

stane, když se proti vám 

postaví nemotorné 

zombie? Už 

chápete, proč 

místo rotačního 

kulometu sází tvůrci Zombies na 
pohrabáč? Výsledkem by mohl 

být průnik do dosud neprobá- 

daného terénu žánru first-per- 

son akcí. Známé mechanismy, 

obvyklý ovládací interface, ale 

značně odlišné tempo, důraz na 

taktiku a úplně jiná atmosféra. 

Uvidíme, jestli naše sázka na 

černého koně vyjde... 


k 


> FIL 


ZLOČIN 
A TREST 


Další celebrita z rodiny Marvel Comics 
současné na plátna kin a do hájem 
rada přišla na Punishera... 


JM 


ných hrdlořezů povraždil rodinu. Jeho 

rodinu. Frank Castle — bývalý přísluš- 
“ ník amerického námořnictva, zvlášt- 

ní agent a možná i čtenář Dostojevského — věří, 

že žádný zločin nesmí zůstat bez trestu. 

Nic osobního... 

V knihách nakladatelství Marvel Comics, ve kterých se 
můžeme setkat i s naším hrdinou Frankem alias Punishe- 
rem, je okamžik prvotního traumatu obvykle otázkou 
několika málo stránek. Pak už dostává veškerý prostor 
akce, střelba a vražedné běsnění. 

Stejného modelu se bude držet i videoherní, respekti- 
ve filmová adaptace. Frankovu motivaci je jistě dobré 
znát, ale všichni víme, že tady o žádné psychologické 
drama nepůjde. Jakmile pohřbí manželku a dceru, pro- 
měňuje se v zuřícího samotáře, který bere zákon do vlast- 
ních rukou a jehož jediným životním cílem od nynějška 


ZÁZRAKY NA PS2 


ji 


BLADE (Activision) SPIDER-MAN (Activision) 


Právě byl svědkem masakru. Gang roi 


40Vů LIČENCE KOMIKS 


Punishera předcházela celá řada slavných komiksových hrdinů ze stáje Marvel. 


bude zadupat 
do země každého > s . 
grázla, který mu | - 
zkříží cestu. U bj 

Firma THO si zajistila práva na videoiérňí zpracování 
a oznámení si vychytrale načasovala ná okamžik, kdy jde 
do kin první upoutávka hollýwoodskéhá spektáklu. Přes- 
nější obsah této ryze akční záležitosti Zátím zůstává 
tajemstvím. Víme jen, že vývojem bylo pověřeno studio 
Volition, tým, jenž se zasloužil o oba díly Red Factionu. 
Soudě podle krvavého pojetí knižní předlohy a tradice 
Volitionu si dovolujeme tipovat na FPS, 


X-MEN (Activision) 


THE INCREDIBLE HULK 


POTVRZENO: Battlefield 1942 vyjde v příš- 
tím roce ve verzi pro PS2. 

PROSLÝCHÁ SE: Ve vývoji je nová hra ze 
série Alien Vs Predator. 

POTVRZENO: Podrobnosti o novém GTA 
budou plně odhaleny v květnu na E3. 
Hra vyjde v listopadu. 

POTVRZENO: Zrušený projekt Capcomu, 
westernová akce Red Dead Revolver, 
našel nového vydavatele. Postará se 

o něj Rockstar. 

POTVRZENO: Práce na třetích dílech obou 
elitních plošinovek Sony, Jak And Daxter 
a Ratchet e7 Clank, jsou již v plném prou- 
du. 

PROSLÝCHÁ SE: Přinejmenším dvě hry 

z vydavatelského plánu EA pro rok 
2004 budou podporovat EyeToy. 
PROSLÝCHÁ SE: Ve vývoji je nový onlinový 
Mortal Kombat s podtitulem Deception. 
PROSLÝCHÁ SE: V Japonsku superúspěšný 
DVD/harddisk recorder PSX bude uve- 
den v Evropě v první polovině roku 
2005. 

PROSLÝCHÁ SE: Specifikace a možná 

i technologická dema PlayStation 3 budou 
poprvé zveřejněny na E3 v květnu 2004. 


(Vivendi Universal) 

Cholerický zelený obr se prostřednic- 
tvím PS2 zmaterializoval ve filmové 
licenci Hulk souběžně s letním velko- 
filmem Anga lee. 

Nic převratného, ale požitek z devas- 
tace budov (holýma rukama) byl cel- 
kem příjemný. 


Activision uspěchaně vypotil hrubozrn- © Lehce nadprůměrné hodnocení sí 

nou upírskou akci ve snaze shodnout z recenze 0PS2 odnesla velkorozpočto- 
se se světovou premiérou filmu Wesle- © vá akční adventura na motivy ještě 
yho Snipese Blade II. Na první pohled © výpravnějšího filmu. Podle všeho se 
bylo zřejmé, že obchodnický kalkul tvůrci poučili z chyb a v klidu připra- 
převážil nad uměleckým záměrem vují mnohem pokročilejší pokračování. 
a řemeslem herních designérů. 


Licence dlouhodobě nejpopulárnějšího 
komiksu zatím vyústila ve dvojici PS2 
her, slabounkou bojovku 

X-Men: Next Dimension a o něco poda- 
řenější akční adventuru 

X-Men 2: Wolverine's Revenge. Další 
mutantské plány vydavatele zatím 
zůstávají zahaleny tajemstvím. 


VE FRONTĚ 
Captain America (THO), The Call (THO), Elektra (Encore), Fantastic Four (Activision), Nick Fury (THO), Daredevil (Encore), Iron Man (Activision) 


SEDM SAMURAJSKÝCH TRIKŮ 


Pokračování hry Way Of The Samurai si klade jasný cíl: výrazně překonat nepovedeného předchůdce. 


1. HISTORIE Konkrétní divoký bojovník a vážený mistr. Tyto se bude nalézat jeden (nebo více) obcho- 
reálie byly posíleny. Místo © budou lišit úrovní svých zkušeností. dů, kde si budete moci doplnit zásoby. 
děje je sice fiktivní, ale 3. SVOBODA Design úrovní bude nes- 5, VÝBĚR V obchodech si budete také 
doba a události odpoví- rovnatelně otevřenější. V jakém sledu moci vybrat z celé řady lepších zbraní 
dají pozdnímu středověku. 2. POSTAVY prozkoumáte jednotlivé lokace a vyko- a dalších předmětů. 6. OBTÍŽNOST 
Nyní si budeme moci zvolit jednu ze tří náte různé mise bude záležet čistě na Souboje budou mnohem náročnější 
hratelných postav: nadšený nováček, vás. 4. OBCHODY V každém městě se než v prvním díle. Budete muset přes- 


něji používat obranu, jinak hrozí riziko 
zlomení vašeho meče. 7. MISE Tvůrci 
slibují pestřejší nabídku úkolů, ale 
konkrétní zatím nebyli. Tipujeme 
záchranné, průzkumnické a bojové 
mise. Určitě vás také neminou vraždy 
na objednávku. 


proto, že se vám nelíbí 
jeho účes, se nám zdá být 
poněkud nelidské. 
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STRACH A BÁZEN 
Tvůrci Killizone v tajnosti pracují na další 
zajímavé hre. 

Obrazově jsme si 


s VĚTREM 0 ZÁVOD Na úrovni nepotvrzených a nevyvrácených museli vtoma 
Motorkářský simulátor Riding Spirits II informací (prostě řečeno drbů) NE ky : ob 
byl potvrzen pro PALovou konverzi, dobu visí ve vzduchu otázka nového, zatím Předpokládá se, 
vydání se ujme evropská pobočka Cap- utajeného'projektu studia Guerilla. Věc se že Shell Shock 
comu. Už první díl si vysloužil trefnou právě posouvá z kategorie spekulací do oblasti faktů, ons á ork 
přezdívku „jednostopé Gran Turismo“. dostali jsme totiž svolení zveřejnit název řečené hry a vizuální styl. 
Dvojka nabídne 330 licencovaných spolu s několika podrobnostmi. 

strojů a 50 okruhů. Mezi novými Ve srovnání s hollywoodským pojetím války 

značkami stojí za zmínku Ducati, April- Jmenuje se to Shell-Shock: Nam '67. v Medal Of Honor bude Shell Shock výrazně realis- 

la, Triumph a BMW. Všechny japonské Název přímo odkazuje na válku ve Vietnamu. tičtější a drsnější. Jeho tvůrci se nesnaží zštěd odpor 

firmy zůstávají samozřejmě nadále Jde o third-person akční adventuru sledující putování k válce. Vyznění hry bude zřejmě dosti pratigálečné. 

k dispozici. Capcom se dále po právu osamělého vojáka napříť zemí zachvácenou válečným Věkové omezení na kategorii 18+ je velice 

chlubí extrémně realistickým řevem šílenstvím. Hlavní inspirací je údajně film Apokalypsa. pravděpodobné. 

každého jednotlivého motoru a pěknou Guerilla potvrdila, že grafika Shell Shocku sdílí tech- Vydavatelské role se ujme britský Eidos. 

grafikou. nologii a engine s Killzone. 0PS2 zorganizuje světovou premiéru Shell Shocku — 


SEM SE MI DÍVEJ! Půjde o ryze příběhový singleplayer. příští měsíc! 
EyeToy jde od úspěchu k úspěchu 

a Sony letos pochopitelně počítá 

s masovým rozšířením periferie a jejího 
využití. Za prvé k nám dorazila zpráva, 
že technologie byla poskytnuta dalším 
vydavatelům, kteří ji nyní mohou 
využít v designu svých budoucích her. 
Za druhé Sony koupila od firmy Digi- 
mask technologii uživatelsky 
jednoduchého mapování obrazu na 
herní 3D modely. Zřejmě není daleko 
budoucnost, kdy uděláte na svůj EyeToy 
„Sýr“ a za pár minut na sebe budete 
usmívat jako hrdina z obrazovky. 


DRIV3R OPOŽDĚN 


Firma Atari bohužel oznámila světu, že 
Driver 3 bude posunut v datu vydání 

o nějaké dva měsíce, z konce března na 
první červen. Co překvapilo, byl pom- 
pézní, sebevědomý tón zprávy. Změna 
je odůvodněna prodloužením reklamní 
kampaně, neboť „DRIV3R má enormní 
potenciál stát se celosvětovým hitem.“ 
Odklad umožní Atari vydat všechny tři 
verze (PS2, Xbox, PC) současně ve všech 
teritoriích. Konzolové 

verze měly původně 

vyjít v předstihu. 


KOBALIPICTURE DESK 


Některé speciální 
» útoky budou hráčům 
* Dynasty Warriors 
povědomé. 
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Nemůžeme si pomoci, ale 
některé scény nám výrazně 
připomínají Chaos Legion. 


BYLI JS 
VAROVÁ 


Mečem proti neviditelnýh 
nepřátelům -— v čerstvě Oznámené 
akci Nanobreaker od Konami 


Budoucnost 
nebudoucnost, 
V není nad staré 
dobré krveprolití. 


Jakou barvu bude 
mít Jakova bradka b 
ve třetím dílu? 


AŽ se stroje konečně vidět na těchto obrázcích, jde o masiv- 
vzbouří a ujmou se vlády ní zbraň, která rozpůlí nepřítele jako 
nad planetou, to bude nic a rs ám televizi zevnitř líp 
teprve legrace. Kam se než kdejaký těenagerský horor. 

hrabe nějaký pitomý terorismus... Až Jakovými nepřáteli jsou nanoboti. 


se to stane, neměli bychom být pře- Tito mikroskopičtí 
kvapeni. Byli jsme varováni, téma vyvinuti pro medicí 


boti byli původně 


é účely, pak se 


mnohokrát zpracovali autoři sci-fi však klasicky vymkli 

literatury Čapkem počínaje a filmy parazitovat na lidské k 

jako Terminator nebo Matrix viděl vém s cílem vyrobit si arm 

přece každý. Ani videohry nezůstávají pro „konečné řešení lidské o 

v prorokování technologické apokalyp- Zatím bohužel nemáme k 

sy pozadu. Nejnovějším přírůstkem do © žádné bližší údaje k hratelnosti, ai 

bohaté rodiny pak je krvavá akce to, že Nanobreaker je současným p 

Konami zvaná Nanobreaker. jektem týmu, jenž úspěšně převedl 
Ujmete se postavy Jakea, který na Castlevanii do 3D. Z této indicie 

rozdíl od svého jmenovce z Dog's Life (a také z obrázků) si odvozujeme, že 

neslintá na každém kroku a za pasem důraz bude kladen především na pří- 


nosí plazmový meč. Jak můžete sami močarou akci. 


on-line nabidka her a příslušenství pro PC a konzole 


PC | Paystation © PlayStation 2 X 


XBe0X 


Široká a skvěle propracovaná nabidka her a příslušenství 
pro PC, PlayStation, Playstation 2, X-BOX. 
Vzdy aktualni, žhavé novinky, možnost předobjednávek. 
Kdo je IN nakupuje na www.progame.cz 


EYETOY KOMUNIKACE 


Nač čekat na videotelefonii, když máme EyeToy? 


Když se vrátíte do roku 2002 

k úplně prvním zmínkám 

o chystané EyeToy v 0PS2, 

zjistíte, že její tvůrci už tehdy 
počítali s využitím periferie coby komuni- 
kačního prostředku. V rozhovoru s lidmi 
ze Studia London padla myšlenka, že by 
EyeToy mohla být v kombinaci s interne- 
tovým propojením snadno využita pro 
pořádání videokonferencí či přímý přenos 
záběrů lidí do herních okének. Neuply- 
nulo ani jeden a půl roku a fikce se stává 
realitou. Sony oznámila, že jednou z chy- 
staných aplikací má být pracovně nazvaná 
EyeToy Comms - čili kecání. 

Podrobnosti jsou zatím nedostupné, 
ale předpokládá se, že idea Cormms spočí- 
vá v podpoře onlinové PS2 komunity, aby 
potřebně vybavení lidé mohli diskutovat, 
radit si a seznamovat se přátelštějším 


SOUTĚŽ 


S FILMEM MIZEROVÉ 2! 


RáVá Hl SVĚTOVULÁDU 


EYETOY JE TROJSKÝ 


Nenápadná periferie Sony se může v dalším kole konzolové ft 
války stát strategicky důležitou zbraní. 


EYETOY AUTOMATY 


Věděli jste, že firma Sega zapojila hry 
Groove a Play do arkádových kabinetů 
a uvedla v Japonsku jako mincové 
automaty? Ne? Tak už to víte. Hráči 
v Japonsku si totiž doposud nemohli tuto evrop- 
skou periferii zakoupit 
a takhle dostali * 
možnost si věc před 
ostrým startem, plá- 
novaným na letošek, 
vyzkoušet. — 


způsobem, než jsou textová fóra. Kromě 
onlinových video-rozhovorů umožní 
Comms posílání video-zpráv. Tu si předem 
připravíte (zřejmě budete moci i stříhat 

a jinak upravovat) a pošlete třeba tetičce 
do Ameriky. 

Očekává se, že EyeToy Comms bude 
zařazena na seznam vánoční nabídky 
Sony. Poprvé budou její možnosti předve- 
deny zřejmě na E3. © 


EYETOY FIGHT/EYETOY SPORT 
Nové EyeToy hry — a nejen od Sony... 
Další dvě EyeToy hry, kromě Play 2, mají celkem pro- 
zaická a popisná pojmenování: Fight (boj) a Sport 
(ačkoli údajně jde o pracovní názvy, u Sportu se též 
zvažuje Fitness). Představujeme si je jako kolekci 
tematických miniher, odrazit se klidně můžeme od Kung Foo 
a Boxing Chumpu (v případě Fightu) a žonglování s míčem v pří- 
padě Sportu. Podobně jako u Groove je slibována cenovka o kate- 
— goriinižší než u běžných nových her. 
, Vedle EyeToy her, které jsou ve vývoji v interním studiu 
Sony, lze v roce 2004 očekávat i řadu produktů od jiných 
vydavatelů a vývojářů. Specialisté na sportovní hry, 989 Sports, 
oznámili podporu EyeToy v chystaném simulátoru baseballu MLB 
2005, zřejmě půjde o funkci mapování obličeje pro účely vytvo- 
ření nového hráče. Rovněž EA se zmínili, že minimálně dva tituly 
pro letošní rok budou podporovat periferii EyeToy, přičemž 
jedna z nich bude pravděpodobně nový Harry Potter. 


EYETOY COBY PS3 STANDARD? MOŽNÁ 
Během nedávného rozhovoru pro jistý rakouský list přednesl Phil Harrison 
(kmotr všech interních vývojových týmů SCEE) vizi mnohem pokročilejší verze 
EyeToy, která by byla standardně integrována do konstrukce PlayStation 3. 
Takové zařízení by prý mohlo být dostatečně citlivé, aby reagovalo na pouhý 
pohyb rohovky. Jak již upozornili mnozí internetoví komentátoři, věc silně 
připomíná sci-fi zařízení, která jsme mohli vidět ve filmu Minority Report. 
Avšak zatím to raději neberte moc vážně, sám Harrison se později vyjádřil 
vtom smyslu, že ho noviny ditovaly „trošku nepřesně“ 
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Otázka: Jak se jmenují herci, kteří ztvárnili hlavní role ve filmu Mizerové 2? 


A. Will Smith, Martin Lawrence 
B. Gabrielle Union, Joe Pantoliano 
C. Keith David, Dwight Yoakam 


1. - 2. jízda s autem Hummer 
(1x hodina na terénech s řidičem 
pro 4 osoby) 

3. DVD Bad Boys 2 


4. čepice Hummer 
5, = 6. model auta Hummer 
7. — 10. tričko OPS2 


Odpověď na soutěžní otázku můžete zaslat nejpozději do 20. 3. 2004 formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: 
Vogel HRA1*y*Jmeno prijmeni adresa mesto psc 

Slovo Vogel oddělte od příznaku HRA1 mezerou. Příznak HRA1, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 
SMS službu poskytuje společnost NetkKit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470. 


E 
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„Možná vás-t0 
republice je Po 
= 


D budoucna obchodní mod : 
levím, ale mám pocit, žekez m 
Si zákazník koupí vobchodětř 
Kúdise mu hra bude líbit státně 
"sámotný děj hry. Prodej 


én j Kdy dorazí do našich krajů PSP a 
jrovský prodejní úspěch © Kdyby mi dali PSP dnes, prodávám hoz 
k „El“ Prezidenta začne prodej o le 0 
s otazníkem. Strach z 1 
nč systém. Druhým důvodem jsou © Trh se zvětší a ve fi 
ním způsobem ovlivnily život konzole, Největším naším'k 
jedničku to byla třeba hra Metal Gear ovšem dost 
10.3. Ty hry jsou tak silné, že si lidé koupí plat- nísPS2VK 
dní řadě je tu i onen třetí rozměr. PlayStation statně 
si sám je paráda, ale když hrajete dva nebo čtyři ast 
to zábavu na úroveň, které sami nikdy nedosáhnete. 
e ještě jednoduchost použití, která j je na úrovni plug © play. 
 Uperady, softwarové problémy atd. u PS2 PRT neex 
potřebujete znát, je, jak zapojit PS2 do elektriky. 
na PlayStation vás zatím nejvíc oslovila? < 
nel ád | RPG: a silné příběhy, takže jednoznačně Final Fantasy V 
(moje první zkušenost s japonským RPG a pamatuji si, žé jsem 0 
kéhokoliv návodu asi za 120 hodin čistého času. Pak se 
logické rychlíky, jako třeba Bust e7 Move 2, Kurushineb 
"Bohužel, typy těchto herse velmi špatně prodávají 
k (Kdy se dočkáme první plně lokalizova 
"České manuály jsme dělali vždy ke všem hrám, 
, Dalším krokem je samozřejmě plná lokalizace 
© doba. Nemám ještě představu o přesných čís 
+ ale během tohoto roku by mělo dojít k plné 
+ her. Musíte si uvědomit, že SCEE- dělá ja 
se jich musí pro jednu.hru udělatněno 
»stihnout za týden. 
Jak velkým problémem, je p 
pirátství? 
-Velkým a zásadní! 


R t S Š „Tohle triko jsem 
M toi o procento jen o San dostal od Kutaragiho“ 


k ŠÍ —— 


dí 


n CURICULUM VITAE Oblíbení filmaři: Sam Mendes, David 
4 i A v kud Ž Jméno: Ivan Bradáč Fincher, Jacgues Tati, z českých pak 
' k Zaměstnání: Sony Czech, s. r. 0., třeba Mac Fric a jeho prvorepubliková 
vše okolo PlayStation idylická selanka. 
= Datum narození: 4. 4. 1965 Oblíbení spisovatelé: Richard J. Cunning- 
ny 2 Místo narození: Nové Město na Moravě — ham a ostatní lidi kolem MBA (Mountain 
Bike Action) 
Kariéra: kleté gymnázium, 6,5 roku Oblíbená hudba: Klasický rock. Kansas 


bezvýznamná vysoká škola, 2 roky 

v továrně na lyže, po revoluci jsem se 
chvíli flákal v Rakousku. 1 rok ve firmě 
dovážející spotřební elektroniku do ČR, 
5 let Sony Czech obchodní oddělení. 

“ Od 1999 Product manager PlayStation, 
občas i skladník. . : mi líbil 'Kolotoč'. Je to sice soutěž, ale 
Koníčky: Sport, v létě horské kolo, nej- moc jsem si při něm odpočinul. 
raději italské Dolomity, v zimě běžky Oblíbené jídlo: Italská kuchyně, 

Tady jsme a za dlouhých zimních večerů PlaySta- — ostatně nevíte, kde mají v Praze 
pohřbili GameCube. | tion (teď právě RexC2). sušená rajčata?? 


a Led Zeppelin, dále americká dechovka 
Foreigner či Bad Company. Jeff Beck, 

z mladíků Creed, Korn či Drowning 
Pool, TheThe nebo King Crimson 
Oblíbené filmy a TV seriály: American 
Beauty a Fight Club. Seriály... moc se 
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MARTIN LAWRENGE WILL SMITH 


mimořádné předplatné 


TÉMĚŘ 75% SLEVA, JEDEN VÝTISK 0PS2 ZA 76 KČ! PlaySta tion.c 
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PŘESTUPNÍ STANICE 0PS2! 


UKONČETE VÝSTUP Z PSM, DVEŘE SE ZAVÍRAJÍ. 


[ čtvrtletní předplatné OPS? | 
NEVÁHEJTE! jen za ee9,- Kčili 


ČASOVĚ OMEZENÁ AKCE 


KONČÍ DNE 17. BŘEZNA 2004! 
PlayStation;e BĚŽNÁ CENÁ 
837 Kc 


be NAŠE CENA 
JAK ZISKÁS PŘEDPLATNÉ? = 
Nalep pravé horní růžky z obálek PSM čísla 69 a 70 2 29 Kc 


na papír a odešli s objednávkou speciálního předplatného. ČETDIČ 
Pak získáš nárok na skvělé ukázkové předplatné OPS2 USETRIS 
za exkluzivní cenu 229 Kč. Toto předplatné je bez dárků. 668 Kc 


mornifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


KILLZONE 


0PS2 DÁL DRŽÍ PRST NA PULSU RODÍCÍ SE KILLZONE. 
NEJNOVĚJŠÍ EXKLUZIVNÍ SCREENSHOTY, DOJMY ZE STŘELNICE 
A MALÁ PŘEHLÍDKA ZBRANÍ, TO JE NAŠE ÚNOROVÁ NABÍDKA. 


Jen váš názor rozhoduje tom, kte- 
rých pět her se dostane do této 
rubriky. Následující žebříček vznikl 
součtem došlých hlasů (e-mail, 
pošta) a výsledků online ankety 
(vvvw.ops2.cz). 

Období: 20. 1. - 5. 2. 2004. 


1 KILLZONE © 


kit 0 s “ 
“ a » “ 53 x 
ý “ A i ' je 


P ý , ý 


(STR. 28) 


2 FORBIDDEN SIREN 


B * 
f V i SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 

(STR. 30) (9 A Konečně v hratelné podobě: rozsáhlé preview! 

ě » 

ROMANCE OF THE 
3 GRAN TURISMO 4 THREE KINGDOMS VL 
1 ==] Lidé modré krve to nemají v životě snadné. 
IM 


PACIFIC THEATRE 
OF OPERATIONS IV 


= Válečné šachy v Tichomoří. 


R42) — FORBIDDEN SIREN 


Něco mezi Kruhem a Nocí ob mrtvol. Japonské školač- 


R ky, zombie, telepatie a zrnitý obraz. 032 ke = 
+- DRIV3K U 
HITMAN: CONTRACTS m 
: Takhle by to dopadlo, kdybyste naklonovali Hálu. Nabízíme + 
-— nejnovější screenshoty a naše dojmy. s i 


m HEADHUNTER: REDEMPTION af m 
Zatím poněkud záhadné pokračování akce od Segy se před- i 


(STR. 35) stavuje novými obrázky a modely postav. 


5 SPLINTER CELL: FIREFIGHTER FD:18 ' 
nadšen! Mrakodrapy jsou v plamenech a vaší 
PAN DORA > úkolem je een hasit, ale i výsetřvat : s 


TOMORROW šero 


(STR. 24) SPHINX AND THE 
CURSED MUMMY E 


Uprostřed egyptské pouště jsme nalezli oázu hratelnosti. DŘ 


HLASUJTE! 


Kterou očekávanou hru byste THE SUFFERING A 

v Monitoru nejraději viděli příště? Ve vězení se lidé dost nudí, tak se nedivte, že je napadají 

Pokud si přejete sdělit nám svůj všelijaké vylomeniny. Ředitelská důtka je nemine. 

názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky 

v 0PS2 ee máte jednu ze tří mož- PSI-0PS: 

ností. A) pošlete nám korespon- 

denční lístek na adresu OPS2, Vogel MINDGATE CONSPIRACY ča i 
Burda Communications, Na Florenci Znovuzrozený ESPionage je jako politý živou vodou. s A č 024 
19, 110 00 Praha 1. B) Pošlete nám : ; k 
e-mail na 0ps2(Avogel.cz () Hlasuj- R: RACING EVOLUTION = “ 

te v online anketě na vyww.ops2.cz. „ševče, drž se svého kopyta,“ chtělo by se zvolat při pohle- i 


du na zoufalý pokus Namca o útok na GT 4. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


dohled ll O 


UBISOFT | UBISOFT | CENEGA | 


Www.PANDORATOMORROW.COM 


POKRAČOVÁNÍ NEJSILNĚJŠÍHO SOUPEŘE METAL GEARU KONEČNĚ V NAŠÍ REDAKCI! 


Termín „stealth akce“ se nachází ve vážném nebezpečí, že se 
> z nějtane nadávka. Zatím budí pouze podezření, podobně 
jako „interaktivní film“, „realtimová strategie“ a „disneyov- 
ka'. Avšak jestli letos vyjde dalších dvacet disfunkčních stříleček sama 
sebe označujících za „stealth akci“ — s animací vykukování za zeď 
a infraviděním v inventáři, pak ho čert vem! Žánrový výtah do výšin 
komerční úspěšnosti má svoji maximální nosnost, a jestli to půjde tak- 
hle dál, lano se jednoho dne utrhne a... 

Jaký je na to protilék? Ovšem, vy to víte, my to víme: kvalitní, 
výborná stealth akce — přesně ten typ hry, kterým nás vývojáři poctí 
maximálně jednou dvakrát do roka. Stane se Pandora Tomorrow mesi- 
ášem zprofanovaného slova? Proč vás zbytečně napínat... ANO! Stealth 
tu není jen svítivá nálepka na obalu, je to její ryzí podstata. 

Na základě první možnosti, kterou jsme dostali k vyzkoušení demo 
verze, s radostí konstatujeme, že Pandora Tomorrow je velmi pravděpo- 
dobně lepší než první díl. Ten byl často předmětem kritiky pro přílišnou 
přímočarost. Vydavatel/vývojář Ubisoft velice pozorně sledoval reakce na 
Splinter Cell, zejména od hráčů diskutujících na internetových fórech. 


w 


RÁNO ZATAŽENO VEČER ROZTAŽENO 


A jejich připomínky vzal naprosto vážně. Nebojte, Sam nebude říkat „tero- 
rismus je na h***o a vy jste všichni teplí!"“ — zas tak vážně ne. Ubisoft ale 
tímto způsobem zjistil zajímavé informace. Například že jen málokdo pou- 
žíval rušičku bezpečnostních kamer. Proto toto a jiná zařízení z Fisherova 
inventáře prošla důkladnou proměnou. K tomu ale později. 

Sekvence jízdy vlakem z našeho dema byla dobrou ukázkou způ- 
sobu, jak se tvůrce rozhodl bojovat se zmíněnou linearitou. Cíl: dosáh- 
nout druhého konce jedoucího vlaku. Stačí prohledat podlahu v jed- 
nom z kupé a hle, mezi útržky jízdenek a nedopalky vidíme dvířka. 
Tudy se dostaneme do prostoru podvozku a můžeme vesele šplhat pár 
centimetrů nad smrtelně svištícími pražci. Nebo je libo plazení se po 
vnější straně vagónů v klasickém filmovém stylu? Proč ne, když si dáte 
pozor na šlehající větve, úzké mosty a zloduchy za okny, i to je možné. 
Nu, a máme tu ještě variantu číslo tři, nutno dodat, že nejtěžší (a nej- 
stupidnější): projdeme vlakem normálně jako každý člověk, chodbička- 
mi a spojníky. Důležité je, že designér hráče netrestá za "špatnou" 
volbu třeba tím, že byste minuli důležitý předmět. Jinými slovy všechny 
tři cesty jsou rovnocenné a přípustné, 


z Pokud nejste dobře trénovaný gymnasta nebo hadí muž, tohle | v reálu rad ji nezkoušejte. dak 


Asi nejpozoruhodnější pohybovou inovací Sama Fishera už v prvním dílu 
byl výskok do roznožky. Mohl si tak, opřen nohama o protilehlé zdi, 
počkat na nepřítele a ve vhodný okamžik mu skočit na hlavu. Zajímalo 
by nás, zda nosí pancéřové slipy, ale to trochu odbíháme. Hlavní pro- 
blém roznožky spočíval v tom, že design úrovní skýtal jen velice málo 


příležitostí k jejímu provedení. V Pandoře Ubisoft jasně zareagoval na 
četná přání ze strany hráčů, takže vhodných míst bude mnohem víc. 
Navíc máme nyní k dispozici dva typy tohoto pohybu. Nová poloviční 
roznožka umožní Samovi šplhat po zdech i ve velice těsných prostorách. 
Níže uvedené screenshoty jistě nevyžadují dalšího komentáře. 
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Inspiraci akčními filmy neberte na lehkou váhu. Až poběžíte po 
střeše a těsně před tunely budete skákat šipky na břicho, vzpome- 
nete si na nejednu slavnou scénu. A když doběhnete na konec 
vlaku, budete se muset chytit žebříku vyhozeného ze záchranné 
helikoptéry (která současně svádí boj s jiným vrtulníkem, takže se 
nějaký čas budete houpat v mocném víru vrtulí!). Snad jste si 
nemysleli, že džob u kontrašpionáže obnáší vysedávání v kanceláři 
s šálkem zeleného čaje... 


ZPÁTKY K RÝSOVACÍMU PRKNU 
Ubisoft mohl udělat to, co se obvykle u pokračování úspěšných her 
dělá — dodat nový klišovitý příběh, pár nových budov a hotovo. 
Místo toho se úkolu zhostil poctivě, jak to šlo. Design úrovní je od JM 
základu nový a promyšlený. Se Samem trávíte čas jak v těsných pro- 
storách (jako je výše zmíněný rychlík Paříž-Nice) tak v obřích ven- 
kovních lokacích, jako jsou historické jádro Jeruzaléma nebo džungle 
v jihovýchodní Asii. Od definitivnějšího zhodnocení Pando, 
row nás zatím odrazuje skutečnost, že jsme neměli m 


P Vujde za 4 měsíce? 
červen 2004 


: 
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INOVACE, MOTIVACE, 
INSPIRACE 


Film jako bezedný zdroj nápa- 
dů pro tvůrce akčních her 
Dnes se už málokdo obtěžuje uvádět 
název hry Splinter Cell v jejím plném znění 
- se jménem autora románové předlohy 
Toma Clancyho. Nedělá to dokonce ani 
Ubisoft v oficiálních materiálech, Prý je to 
moc dlouhé. Nicméně Splinter Cell zůstává 
Clancyho dítětem, uchovává si nálepku 
„technothriller“ a podléhá konečnému 
schválení světoznámého autora. Tím však 
zdaleka nekončí výčet zdrojů inspirace, 
Představitelé Ubisoftu Montreal na prvním 
místě zmiňují seriál 24 (čerstvě vysílaný 
na TV Nova). Grafický styl je prý silně 
' : ovlivněn filmy Černý jestřáb sestřelen 
4 Válka gangů. Ale zdaleka nej- 
nspirací prý zůstává vysílání stanice 
CNN... Sam se vyžívá v podobném sarkas- 
tickém humoru jako její moderátoři. 


„Cekneš a proženu ti kulku moz- 
kem!“ Důležité je zůstat potichu. 
Používejte tlumič a nedovolte 
nikomu, aby na vás upozornil. 


© KOBAL/PICTUREDESK 


Poloviční roznožka patří mezi 
novinky v pohybovém reperto- 
áru agenta Fishera. 


=i šet si žádnou z těchto vélkýeh úrovní. A byli bychom rádi, neboť 
máme určité obavy o to, jak bude hráč veden k postupu. Ti, kdo si 
pamatují na bezcílné bloudění v PSone hře Tomb Raider III (což byla 
zřejmá reakce na kritiku přímočarosti TR /I), jistě chápou, že možnost 
vydat se bezdůvodně kamkoli v nepřehledné lokaci nemusí být 
nutně k dobru věci. Ubisoft na tyto obavy odpovídá jednoznačně 

a sebevědomě: „Žádný,strach. 4 Pozorný hráč si prý všimne nená- 
padných nápověd, často ve formě osvětlení. Navíc Sam Fisher, na 
rozdíl od Lary, dostává instrukce z'centrály, která má k dispozici živý 
satelitní obraz místa. A když nevíte, kudy kam, proč se nezeptat 
místních, že? Tvůrci se rozhodli zvýraznit skutečnost, že v reálu jsou 
akce elitních agentů mnohem víc závislé na lidském faktoru než na 
technických pomůckách. Je naprosto bezpodmínečně nutné se při 
interakci s nezúčastněnými NPC postavami vyhnout vyvolání paniky. 
To víte, modlící se u Zdi nářků jsou dost alergičtí na chlápky s graná- 
tem u pasu, mohli by spustit povyk a zbytečně upozornit skutečné 
teroristy. Rovněž v poslední úrovni, která se odehrává na meziná- 
rodním letišti v Los Angeles, je nutné se chovat nanejvýš nenápad- 
ně. Takže si vyžehlete košili a vybertetkravatu, která vám perfektně 
sedne k obleku, a malinkaté bouchačky do podpaží. Fisher bude za 
fešáka..: 

Pokud jde o agentské hračky: k dispozici máte například minia- 
turní kameru, díky které se můžete vyhnout nebezpečným střetům. 
Máte GPS zařízení, s kterými snadno lokalizujete další agenty CIA/NŠK 
v terénu. Máte speciální granáty rušící elektrická zařízení a taky osle- 
pující granáty (ty pro změnu pocuchají nervy lidem). Díky optickému 
kabelu se podíváte skulinkou do vedlejší řnístnosti a jiný drátek vám 


Mnoho úrovní se odehrává v exte- 
riérech, To bude mít zřejmě 


výrazný vliv na způsob hry. 


NOVÝ SAM, NOVÁ HROZBA 


Pro lepší přehlednost zde uvádíme všechny dosud známé novinky. 


NOVÉ POHYBY 

Sam je viditelně čipernější, což mu zpří- 
stupňuje celou řadu pohybových novinek 
jak v útoku, tak ve stealthu. 


NOVÝ PŘÍBĚH A POSTAVY 

Detaily nebudeme prozrazovat. Jde o blíz- 
kou budoucnost a vaším protivníkem j 
skutečně rafinovaný zloduch. 


NOVÉ LOKACE 

Kalifornie, Francie, Indonésie, vnitřní pro- 
story a exteriéry, noc nebo den (a jednou 
taky romantika při západu slunce). 


NOVÉ HRAČKY 

Staré vynálezy prošly úpravou. Mezi 
novinkami můžeme zmínit dálkově ovlá- 
daný modem, miniaturní kameru a lasero- 
vé zaměřování pistole, 


NOVÝ MULTIPLAYER 

První hra byla jen pro jednoho. Pandora 
Tomorrow pamatuje i na čtveřici hráčů. 
Doufejme, že Ubisoft bude myslet na drti- 
vou většinu lidí bez síťového připojení. 
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NOVÉ VOLBY 

Hráči nyní budou moci v rámci mise zcela 
podle svého vkusu a uvážení volit z něko- 
lika naprosto odlišných postupových cest. 


NOVÝ POPLAŠNÝ SYSTÉM 

Strážci se nyní postupně přepínají do 
několika úrovní bdělosti, 

přičemž se oblékají do 
neprůstřelných vest 

a nasazují helmy. 


pomůže odemknout mnohé zamčené dveře. Zmíněná rušička kamer 
byla kompletně předělána, aby fungovala snadněji a efektivněji. 
Pistole má nově laserové zaměřování, což je ovšem takříkajíc dvoj- 
sečná zbraň. Zdá se, že tvůrci chtěli vyhovět stížnostem na nepřes- 
nou střelbu z jedničky, díky paprsku trefíte i letící mouchu. Na dru- 
hou stranu můžete být snadno prozrazení. Takže laser zapnout, 


snebo vypnout? Je to vaše volba. Obecně lze říci, že křivka obtížnosti 


stoupá pozvolněji — další reakce na kritiku hráčů. Uvidfme, zda pro 
klid většiny neobětovali v Ubisoftů zájem menšiny - náročných 
hráčů preferujících vyšší obtížnost. 

Každopádně jako největší změna oproti jedničce se nám jevil 
poplašný systém. Tentokrát to, že jste spatření strážcem, nemusí 
nutně vést ke spuštění alarmu. Pokud vyvoláte jen podezření (uvidí 
vás krátce a z dálky) přepne se umělá inteligence nepřátel na vyšší 
úroveň bdělosti. Rovněž se změní jejich způsob pohybu a pravděpo- 
dobně si nasadí neprůstřelné vesty či kevlarové helmy. Díky tomu 
nový Splinter Cell dále zvyšuje důraz na stealth, střílet se bude 
0 poznání méně, s tím počítejte. . 


ROZUM DO HRSTI 

Další výrazná novinka: multiplayer. Ubisoft slibuje mnohem víc než 
bezhlavý deathmatch v tematických arénách. Mísťo toho jeho lidé 

připravili osm speciálně navržených misí ve zcela jedinečných loka- 
cích a hra bude struktůřována podobně jako v singleplayeru. Sna- 

hou tvůrců je zachovat co nejvíce ze stealth prvků. Agenti Shadow- 
netu jsou proto vyzbrojení pouze uspávacími šipkami, brýlemi pro 


Teď se ukáže, kdo více trénoval ve 
školce na prolézačkách. 


| Magické světelné efekty 

1- opět propůjčují Splinter 

|- Cellu snivou atmosféru. 

Nenechte se ukolébat! 
F 


k k 


Vujde za 4 měsíce? 
červen e004 


Klestíme si cestu hustým 


porostem a připadáme si jako 


v MGS 3... 


VYŽEHLETE SI KOŠILI, 
VYBERTE KRAVATU 

A MALINKATÉ BOUCHAČKY 
DO PODPAŽÍ. FISHER BUDE 
ZA FEŠÁKA... . 


čísla jste si mohli povšimnout třeba nové schopnosti vrhat granát za 
roh nebo provádět poloviční roznožku i ve velmi stísněných prosto- 
rách). Pokud se však rozhodnete bojovat na straně vojáků, vaším 
úkolem bude naopak odhalit slídící agenty. Místo third-person 
pohledu kamera přepne do first-personu jako v FPS, do ruky dosta- 
nete smrtící zbraně a budete moci využít specifických pomůcek, jako 
například elektromagnetického senzoru. Design úrovní je proveden 
tak, aby některé jejich části spíše vyhovovaly agentům a jiné nao- 
pak. V otevřenějších, lépe osvětlených místech mají zřejmou výhodu 
vojáci, zatímco temné kouty a místnosti s vysokými stropy budou 
útočištěm agentů. 

Multiplayer umožňuje hru maximálně čtyř hráčů, přičemž je 
možné rozdělit si role buď dva na dva, nebo tři proti jednomu. Tento 
velice lákavý Přídavek byl bohužel zatím potvrzen jen pro online, 
otázka, zda nějaká forma multiplayeru bude možná i na offline 
konzoli, zůstává zatím otevřena. Multiplayerových režimů bude 

v nabídce hned několik. Neutralisation, Extraction, Sabotage a ID 
Tags se liší hlavně podle úkolů, které je třeba splnit na straně agen- 
ů. Na straně vojáků jde vždy o to agenty lokalizovat a postřílet. 
Snad s výjimkou posledně jmenovaného, kde se agenti promění 

v lovce, přičemž jejich cílem je získat psí známky vojáků. 

ak co říkáte? Vypadá to slibně, zdá se, že tu máme čest s novým 
králem stealth akcí. Přinejmenším do doby, než se Solid Snake vydá 
do houštin třetího Metal Gearu. m SW 
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PANDORA TOMORROW se jeví jako plnohodnotné i 

a navýsost poctivé pokračování beztak vynikající hry. l M 1 
Méně přímočarosti, pestřejší úrovně a úkoly, lépe Vo 
vyvážené zbraně a pomůcky a stejně působivá o | 
atmosféra.. 


Svítá a noční tvořové, brzy S 
zalezot- do svýčt děr.. » ne 


i | fe a B, 
F -m W 
nád * 
: . + 
> P Stealth akci si bez vykuko- 
= vání za roh snad ani nelze 
- představit. 
-= -—>Z 


Zde máme základní příběhové 

informace pro absolutní 

nováčky. 

Pokud se vám z jakéhokoliv důvodu nepoštěs- 
tilo zahrát si první díl, zřejmě se potřebujete 
zorientovat v problematice Splinter (ellu. To, že 
jde o third=person stealth akci, už víte. Ve 
srovnání s Metal Gearem se tu klade mnohem 
větší důraz na používání špiónských pomůcek, 
skrývání se v tmavých koutech a přesné nača- 
sování. Naopak méně příležitostí Splinter Cell 
skýtá k přímému boji a ukrývání se za velkými 
objekty. Příběh je sice zasazen do současného 
světa — geograficky a geopoliticky značně věr- 
ného, ale jinak jde vždy o fabulaci. 

Hlavním hrdinou je Sam Fisher, naprosto 
Špičkový zvláštní agent, jehož úkoly mají tak 
říkajíc „bondovské“ rozměry. Tentokrát musí 
sólově zabránit vypuknutí třetí světové, Pro klid 
duše dodejme, že znalost prvního dílu v žád- 
ném případě není pro pochopení Pandory 
Tomorrow podmínkou. 


ROMANCE OF THE 
THREE KINGDOMS VÍJÍ 


HRÁLI JSTE UŽ ROMANTICKOU STRATEGII? 


Vzhledem k našim povrchním (přímo směšným) znalostem dějin 
Číny ve druhém století si netroufáme takto od stolu hodnotit 
širší souvislosti seriálu strategických her od Koei. Osmý díl 
Romance představuje druhý pro PS2 a úplně první, který se dostal až do 
Evropy. Vybrat si můžete z šíleného počtu 611 (!) hratelných postav, 
a jako by to bylo málo, k dispozici je možnost vytvořit si postavu z gruntu 
zcela novou. 

Dodejme, že titul Romance Of Three Kingdoms má v úzkém okruhu 
příznivců konzolových strategií vynikající jméno. Výrazným rysem celé 
série je určitě způsob, jak milostné i jiné vztahy mezi jednotlivými cha- 
raktery ovlivňují vývoj událostí na bojišti. Jak už to u japonských produk- 
tů bývá, můžete se těšit na komplexní tahový systém a stovky položek, 
které obhospodařujete v rámci složitých menu. Vyžaduje se tedy trpěli- 
vost, válečnické nadání a zdatnost v oboru mezilidských vztahů. Splňu- 
jete-li předpoklady, s chutí do toho. B TC 


Nejen na bojištích 
se rozhoduje. Ke 

slovu přichází. 
i diplomacie, 


PROGNÓZA 


PACIFIC TH EATRE 
OF OPERATIONS IV 


NÁMOŘNÍCI, RUM A TAKTIKA 


Jediná chyba a stovky zdatných mužů budou pohřbení na dně oce- 
ánu. Tomu říkáme zodpovědnost! Koei se zřejmě rozhodli experi- 

mentálně vrhnout na evropský trh pár dosti atypických her (viz horní 
blok) a počkat, co se bude dít. Padjfic Theatre Of Operations IVsi dává, slovy 
vydavatele, za cíl oživit atmosféru námořních bitev 2. světové války. A protože 
opět půjde o strategii, představme si něco jako klasické papírové Lodě ve 3D 
grafice. Není bez zajímavosti, že PTOIV poprvé skýtá možnost ujmout se rolí 
německého a britského admirála. Zřejmě to souvisí s evropským vydáním, 
první tři vyšly pouze v Japonsku a obsahovaly jen japonské a americké flotily. 

Stejně jako ostatní strategie od Koei i tato zpracovává vše do nejmenších 

detailů. K dispozici bude 96 typů plavidel a 300 letounů navrch. Jestliže vás 
nebaví listování extrémně složitými menu, můžete nastavit automatiku pro 
aspekty, jako jsou diplomacie a logistika, a plně se věnovat bojům. Zaujal nás 
docela netradiční režim kampaní, které si kladou otázky typu „Co by bylo, 
kdyby Japonsko vyhrálo u Midway?“ Odpověď: „Plazmovky od Sony by byly za 
babku a vaše manželka by se jmenovala Aiko.“ Il TC 


= —— 
Sofistikovaný systém, kom- 
plexní taktiky, tuny železa 

a značně zastaralá grafika. 
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MÍSTO ČINU 


SONY | GUERRILLA GAMES | SONY ČR | 


KILLZONE 


+ 


WWW.PLAYSTATION..COM Chcete si 
hrát ScCizími 
hračkami? 


JEŠTĚ JEDEN KRÁSNÝ VÝLET 
DO AMSTERODAMU 


Templar, specialista na těžké zbraně, se přikrčí 
> a přiblíží se k okraji „pavlače“ ve zdevastovaném 
obchodním centru. Občas rychle vykoukne 

a vypálí krátkou dávku z rotačního kulometu směrem, 
kde - jak tak odhadujeme - by se mohli nacházet 
poslední vojáci Helghastu. To nás však prozradí, okamžitě 
následuje důrazná odpověď z několika automatických 
zbraní. Brzy rány zesílí. To se jeden z protivníků ujal těž- 
kého kulometu v hnízdu a zdá se, že jeho zásoba munice 
nemá konce. Zůstáváme přikrčeni a posouváme se podél 
zdi až k místu s velkým otvorem. Odtud je dobře vidět na 
hnízdo. Čekáme, až přiběhnou dva kolegové a poskytnou 
nám krycí palbu. Nabíjíme a ve vhodný okamžik posílá- 
me padoucha ke všem čertům. Nepřítel je dezorientován. 
Následuje běh směrem ke schodišti, rychle dolů a likvi- 
dujeme poslední zbytky odporu. Myslíme si, že úroveň je 
hotová, vybíháme radostně ven. Templar se zasněně 
podívá k šedé obloze a vtom spatří obrovské vznášedlo 
Helghastu blížící se k nám... 


NA STŘELNICI 

Při další cestě za poznáním Killzone do holandské metro- 
pole jsme se těšili jako malí kluci. Nejdříve nám bylo 
dovoleno vyzkoušet si znovu dříve předvedené úrovně - 
odstavec nahoře popisuje fragmenty vzpomínek. Ale na 
skladě Guerilly byly i nové ukázky. Za zavřenými dveřmi 
na loňské výstavě v Japonsku byla předvedena ukázka 

z tréninkové střelnice a právě toto demo tvořilo další 
položku královského menu. 

Střelnice byla původně vytvořena čistě pro vývojář- 
ské účely, aby si tvůrci hry měli kde snadno ověřit účin- 
nost a funkčnost jednotlivých zbraní. Avšak skvělý 
ohlas, který tréninková úroveň vzbudila mezi návštěvní- 
ky výstavy, vedla Guerillu k vážným úvahám o jejím 
včlenění do finální hry. V zásadě jdé"o hřiště, kde si 
můžete vyzkoušet všechen arsefiál Killzone v klidu a bez 
stresu. Vizuálně to zatím z počhopitelných důvodů není 
nic mimořádného. Střílíte?Ďo obvyklých papírových ter- 
čích umístěných v růzpěch vzdálenostech a po pohybli“ 
vých cílech. Pokudišťřelnice poputuje do plné hry,jístě 
se na jejím vzhledli ještě hodně zapracuje. Alesco tedy 
vede každého, kdo si to vyzkoušel, k takovému nadšení? 
Odpověď zní: zbraně, Tady máte čas a prostor se s nimi 
krásně pomazlit. Už jen veškeré animěce mábíjení 
a další manipulace s nimi stojí za Křích. Ře si: 
nabíjení, co je na tom? Jenže... těžko se toliěpisuje, 
ale tohle zkrátka nemá obdoby. Banální výměna zásob- 
níku u samopalů se v Killzone promění v nádherný 
zážitek. Výkřiky nadšení rozrušených žurnalistů máme 
jako důkaz nahrané na pásku ©: 

A co teprve když dojde na palbu. Postupně si bereme 
do rukou silnější a silnější zbraně a vychutnáváme si 
neuvěřitelné efekty — obrazové a především, ty zvukové! 
Ostře kovové kliknutí zásobníku, odjištění a pak gradující 
thum, thum, thum probouzející se palby. Jestli vás tohle 
nedokáže nadchnout, pak asi nejste ten správný typ pro 
FPS. Vážně nás strašně mrzí, že se v tuto chvíli musíme 
omezit jen na slovní popis. Že se nemůžeme podělit 
o zážitek alespoň formou krátkého videa na DVD. Všechno 
bude, demo (hratelné i trailer) máme už nyní zajištěno, 
ale ještě je třeba mít s Guerilllou a Sony chvíli trpělivost, 
jejich časový harmonogram se pevně drží marketingové- 
ho plánu a rozhodně nepodléhá nekontrolovaným váš- 


ním pisálků z 0PS2. Ze zoufalství jsme tedy připravili — 
docela nevážně míněný - informační rámeček v rámci 
tohoto článku. To je zatím vše, co jsme si připravili na 
tento měsíc, ale máme v zásobě povídání s několika 
důležitými lidmi z Guerilly, mezi nimi s hlavním designé- 
rem, výtvarníkem a šéfem přes zvuky a muziku, takže si 
nenechte ujít příští číslo OPS2. = OP 


monitor 


KILLZONE je druhá nejočekávanější hra 
redakce OPS2 v roce 2004 — tedy podle stavu 
zveřejněného v nedávno otisknutém článku. 
To samo o sobě budiž doporučením nejvyšší 
úrovně. 

PROGNÓZA 
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Klobouk dolů před výtvarníky 
Guerilly. Dlouho nepamatujeme 
takhle pochmurné nepřátele, 


Rozštěkaný samopal, 
Pravý voják nezná 
na světě nic hezčího. 


KRÁSNÉ NOVÉ ZBRANĚ 


Vypadají možná obyčejně, ale v praxi jsou možná to nejlepší, 


co Killzone může nabídnout. 


p = 


PUŠKA 

Poloautomatická puška s druhotnou 
funkcí granátometu (spodní část). 
Vzhledem k funkcím a velikosti 
předpokládáme, že půjde o univer- 
zální, často používanou zbraň. 


TĚŽKÝ KULOMET 

Působí jako zdaleka nejzábavnější 
kousek ve hře (z toho, co zatím bylo 
předvedeno). Pohyb s ní: č 
kud ztížen ale na „kosení 

ských stébel“ neexistuje nic lepšího, 


RAKETOMET 

Když potřebujete vyvolat explozi 
na přesně daném místě, není lep- 
šího nástroje. Rakety jsou navádě- 
ny laserovým zaměřováním. 


PISTOLE 

Nejslabší a nejdostupnější. Osobní, 
diskrétní zbraň se doporučuje 
použít jedině tehdy, kdy není po 
ruce nic jiného. 
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PUŠKA/BROKOVNICE 

Zatím byla viděna pouze v rukou 
pěchoty nepřátelského Helghastu. 
Otázka zní, zda se jí bude možno 
zmocnit. Každopádně zajímavá 
kombinace. 


PROTILETECKÁ BATERIE 
Stabilní (pevně umístěná) jednot- 
ka, jejiž primárním účelem je 
palba na nepřátelské letouny. 
Nikdo ale netvrdí, že jí nemůžete 
namířít na pozemní síly Helghastu. 


GRANÁTOMET 

Veliké porce výbušniny lze metat 
tímto nástrojem, opatřeným bub- 
novým zásobíkem o kapacitě šesti 
míst. Ten hukot se musí zažít. 


CO TO JE? 

Vakci jsme to zatím neviděli. 
Vypadá jako futuristická motorov- 
ka nebo meč, Pravděpodobně 
slouží nepříteli v blízkém boji, 


I palmy vypadají, jako 
kdyby se oděly do 
smutečního hávu, Nebo 
že by válečný smog? 


Vuchází za J měsíců 


listopad E004 


RRRMÁNÍ hluk hllhh hu lalok 


Situace vypadá klidně, ale každou anion chemický útok 


z nebe. Pláštěnky s sebou! 


E Av 


Tropická flóra působí 


ve studeném počasí kontrastně. 


PAPÍROVÉ VIDEO 


Jak zprostředkovat fantastický zážitek z přebíjení zbraně pomocí statických obrázků? Stačí si vystřihnout dy 
obrázky, are na sebe ve správném ké a pomocí palce je pynle prolítnout. Zázrak, vznikne animace., 
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VYDAVATEL SONY | VÝVOJ SONY JAPAN | DISTRIBUTOR SONY CZECH | WEB WWW.FORBIDDEN-SIREN.COM 


FORBIDDEN SIREN © 


OU... NESOU VÁM KREV POD VODOU 


Únor se blíží ke konci a vzpomínky na vánoční zpěvy 


HOUKY HOU, MONSTRA J 


nevoní pečivo a umělý stromeček zrovna narvala šikovná 


uklízečka do odpadkového koše. Slavnostní atmosféra musela 
ustoupit — místnost obchází hrůza a děs. Nejdřív zlověstný Project 
Zero 2 a hned v závěsu přichází totální japonská pochmurnost For- 
bidden Siren. 

Inspirace Silent Hillem stejně jako proslulým hororem Ringu je 
zřejmá, ale sugestivní hra od Sony má současně originálních, zají- 
mavých a znepokojujících nápadů v zásobě za deset. Jakmile ji 
spustíte, všichni přestanou pracovat. Její uhrančivost je patrná na 
první pohled. 

Jak již bylo řečeno v 0PS2 422, Forbidden Siren je dílem zcela 
nového vývojářského týmu pod japonskou Sony, jehož členy jsou 
mimo jiné i přeběhlíci od Teamu Silent. Děj se odehrává v malé ves- 
nici na břehu moře, daleko od přetechnizovaných japonských velko- 
měst. Všichni její obyvatelé, až na několik málo výjimek, byli zasa- 
ženi záhadnou chřipkou, pod jejímž vlivem propadají nekontrolova- 
telné agresivitě a touze zabíjet. Poznáte je snadno, nevypadají zrov- 
na čerstvě a z očích se jim řine červená. Hra sleduje osudy deseti 
nešťastných postav, kterým se zatím podařilo epidemii uniknout. 
Mezi nimi najdeme školou povinné teenagery, univerzitního profe- 
sora, starce s brokovnicí, jakéhosi frajírka vytahujícího se před přítel- 
kyní či příslušnici náboženské sekty. S každým z nich strávíte kus hry, 
přičemž struktura vyprávění výrazně připomíná časově zpřeházenou 
skládačku z Pulp Fiction či, chcete-li příklad z domácí tvorby, Knoflí- 
káře. Osudy postav se v různých fázích kříží, a abyste se ve spleti 
miniúrovní lépe zorientovali, postupem ve hře se vybarvuje schéma 
naznačující vztahy postav a chronologii epizod. Hlavní část příběhu 
se odvíjí během tří dnů, ale hned od začátku na schématu jasně 
vidíte, že prvotní impuls vzešel z události, která se odehrála před 
několika staletími. Jde o naprosto unikátní, skvěle motivující nápad. 


ZPĚV SIRÉN 
Jádro hratelnosti se s důvěrou opírá o základy vybudované v úspěš- 
ných survival hororech. Pohybujete se převážně potmě, s baterkou 
v ruce a sevřeným hrdlem. Pomocí X zkoumáte předměty, dveře, 
zdali náhodou nejsou otevřené, zásuvky, jestli neskrývají něco cen- 
ného. Užívání inventáře předmětů se výrazně podobá modelu zná- 
mému z her od Capcomu. Ne každý úlovek slouží k postupu ve hře, 
ale prozkoumání různých dokumentů, nápisů a dopisů odhaluje 
další a další detaily příběhu. Zajímá vás, co je to za virus? Nás se 
neptejte, my jsme se dopracovali jen k pochopení těch nejzáklad- 
nějších reálií. Grandiózní odhalení čeká zřejmě až na statečné hráče, 
kteří se dobelhají ke konci Sirenu. Nicméně i tyto prvky připomínají 
Resident Evil. 

Bojovat můžete, ale pokud nemáte pořádnou bouchačku 
a pevné nervy, radíme vám dobře, vyhýbejte se jakémukoliv střetu 


Z-0.00 
R -2.5603 


Příznaky choroby: bledá * 
nezdravá tvář a krvácející oči. 

Nemějte slitování, i kdyby to 

byla vaše vlastní sestra. 
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P rujd ž k hlavním po stavám 
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mentů vztahujících 
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s nemocnými. Navíc infikovaného vesničana nemůžete zabít, pouze 
dočasně omráčit. Zato on vás hravě odkáže na obrazovku Game 
Over. Zdá se vám to nefér? Bylo by, nebýt druhé a nejzajímavější 
inovace Forbbiden Sirenu, schopnosti využívat telepatie. Základy 
„naladění“ se do mysli nepřátel jsme si rovněž vysvětlili v 0PS2 +22. 
Nyní si řekněme, jak to funguje v praxi. Doporučuje se, hned jak se 
ocitnete ve hře, telepaticky lokalizovat všechny nemocné. Stačí 
podržet Ba a pak ladit pomocí krouživého pohybu levého analogo- 
vého sticku. Jakmile zaznamenáte „signál“, můžete si ho uložit do 
paměti zmáčknutím jednoho ze čtyř akčních tlačítek. Máte tedy čtyři 
paměťové pozice, možnost rychle přepínat do perspektivy čtyř 
nepřátel v úrovni. Při pohledu očima chorého vrahouna můžete 
určit svoji pozici (označenou křížkem) vztaženou k jeho. Stačí si 
několikrát přepnout, pozorovat výrazné orientační body (v nepro- 
stupné tmě a mlze nejlépe poslouží zdroje světla), zapojit trochu 
prostorové představivosti — a lokalizujete přibližnou polohu padou- 
cha. Teď už nezbývá než sledovat, kterým směrem se dívá, a ve 
vhodném okamžiku (se zhasnutou baterkou!) kolem něho proklouz- 
nout. Připomíná to trochu Metal Gear Solid, avšak hraný s poloprů- 
hlednou páskou přes oči a bez radaru. 

Kvůli neobvyklosti ovládání, velice špatné viditelnosti, značné 
zranitelnosti hrdinů, neexistenci jakéhokoli power-upu a nepříjem- 
ně bystrému zraku nepřátel jde místy o nesmírně obtížnou (a pro 
někoho snad i frustrující) hru. Překonáte-li však počáteční bariéry 
a přijmete-li zvláštní pravidla Sirenu, začne se vám odměňovat 
vskutku nevídanými zážitky. Také je hodně důležité navyknout si na 
prostory. S různými postavami navštěvujete řadu lokací opakovaně, 


Zabít ho nelze. Dejte do rány 
veškerou sílu, omračte nepří- 
tele a prchejte do bezpečí, 

než se vzpamatuje. 


Jednoznačně nejhorším rysem PALové verze se zatím jeví anglic- 
ký dabing velice chabé kvality. Stokrát škoda, že vydavatel nezůstal 
u původního japonského znění s možností volby titulků! Tak se to 
přece u undergroundových výtvorů dělá a tohle je videoherní pod- 
zemí jako vyšité! Konverze naopak ani trošku neuškodila skvělému 
výtvarnému pojetí. Střihové sekvence i samotný engine skýtají 
mimořádně sugestivní obrázky na hranici černobílého a kolorované- 
ho filmu. Více podrobností a definitivnější hodnocení přineseme již 
příště v recenzi. i FDS 
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EVERYTHING OR NOTHING využívá těch pár měsíců 
navíc k doladění grafiky i hratelnosti, což lze kvitovat 

s povděkem. Zdá se, že minimálně na PS2 by mohlo 

jít o dosud nejlepší bondovskou hru, což lze těch pár € 
měsíců kvitovat s povděkem. ; 
PROGNÓZA 


Pohled zabijáka: modrým křížem je označena 
vaše maličkost. Takhle blízko se dostat neměl. 


„Dáme si golf? Vidím, 
že si věříte, pane. 
Takový handicap...“ 
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-M 
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Vuchází za |měsíc 
březen e004 
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Naprostá kuriozita: Forbidden Siren f 
nabízí zcela nesouvisející minihru 
hned v úvodním menu. 
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be 
ý e* Preview verze Forbidden Sirenu nám 
4 Ploatas kol oné magssině nabídla vedle obvyklých položek, jako 
Arehiro E vé Anavi ata Start a Options, také volbu Zuno, pod níž 
P- se skrývala barvitá logická minihra. Vůbec 
Atlantis: PREMIER jsme nepochopili, jak se to hraje, ale to je 
ee Jrosslno úhe Not vedlejší. Hlavní otázka zní: jak to souvisí 
Ti dozná ore pur ěekerne ol s hrou? Zdá se, že nijak. Snad jde o bláz- 


Dámest nivý žertík ze strany vývojářů. Nebo že by 
relaxační chill-out, kam se může hráč 
uchýlit poté, co byl již potřicáté zabit 


v téže úrovni? 


V položce Archive se můžete vrá- 
tit ke všem dokumentům, které 
postupně naleznete. 


h 
“- 2 
“ h k LÁ 
Pe D3 ) 
" = 
m č 
a 
> 
= 
$ k Násilí ve Forbidden Sirenu není, 


příliš krvavé, výtvarníci pracují 


Pookme rodaeaaí „NEVIDĚLI JSME SE UŽ NĚKDY?“ 


Díky telepatickým schopnostem (tvůrci používají výraz Sightjack) se můžete dívat očima nepřátel. Konfrontací různý 
pohledu na orientační body musíte určit vzájemnou polohu. 


Podržením €a se přepnete do režimu Sightjack. © Točte levým stickem do kruhu podobně, jako Tentokrát se to moc nepovedlo. Nepřítel byl 
Nejdříve uvidíte jen zrnící obrazovku. Abyste se když ladíte rádio. Jakmile dostanete signál, příliš blízko, takže jste si akorát „vychutnali“ 
přepnuli do perspektivy nebezpečného protiv- zmáčkněte jedno z akčních tlačítek pro uložení vlastní smrt očima vašeho vraha. Často 

níka, musíte jej nejprve lokalizovat v éteru. do paměti. Jinak obraz rychle zmizí. musíte uplatnit metodu pokus-omyl. 


View or eguip available items 
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na scénu. „A co chudák Agent 46? možná se 

ptáte sami sebe. Že žádný nebyl? Moment, vzpo- 
meňte si na indicie z předchozích her. Zdá se, že Sedma- 
čtyřicítka měla za úkol zlikvidovat své defektní (čili mentál- 
ně zaostalé) klonované sourozence, aniž by přesně věděla, 
koho to vlastně zabíjí. Každopádně máme dobrý základ 
v tom, že náš hrdina je připraven uškrtit kohokoli 
a nepodléhá přitom zbytečnému sentimentu. Náznaky 
probouzejícího se svědomí a měknutí srdce, zaznamenané 
v Silent Assassinovi, jsou úspěšně překonány a 47 je zpátky 
v nejlepší možné formě. Poté, co nám radikálně snížila 
práh bolesti ukrutná brutalita Manhuntu, neočekáváme od 
Hitmana 3 nic jiného než slepé násilí. 

Nejnovější dílko Rockstaru nezmiňujeme náhodou. 
Podle prvních dojmů hodlají lo Interactive s Contracts 
nasednout do vlaku snuffových her. Například škrtící lanko, 
které Agent 47 s takovou oblibou používá, funguje v třetím 
dílu poněkud odlišně. Nyní bude hráč odměňován postup- 
ným vylepšováním smrtící techniky, respektive stále nepří- 
jemnějšími animacemi škrcení. A jak jsme již napsali 
v minulém čísle, hrdina bude nosit „po kapsách“ celou 
řadu nových nástrojů smrti. Hodit se může například pol- 
štář, kterým za prvé můžete udusit spící oběť a za druhé 
přiložením před hlaveň ztlumit výstřel. 

Contracts nabídnou celý tucet úrovní, přičemž všechny 
obrázky na těchto stránkách pocházejí z druhé v pořadí: 
nacházíme se na bukurešťském předměstí na jatkách, kde 
mafiánský boss jménem Král Maso — měli jste s ním tu čest 
už minule — právě pořádá orgie (Dnešní specialitou je 
tatarský biftek ozdobený teplou telecí krví“). Agent 47 je 
vynalézavý chlapec, a tak používá řeznické háky k zabíjení 
a k uklízení mrtvol mezi hovězí půlky. Zkrátka něco mezi 
Leonem a Texaským masakrem motorovou pilou. Nové 
obrázky ukazují radikálně vylepšený engine Glacier v plné 
síle, stačí se pozorně podívat na úroveň detailů textur a na 


bd Chladnokrevný zabiják Agent 47 se tedy vrací opět 


DEN JAKO STVOŘENÝ PRO SMRT 


Navštivte adresu vywvw.hitmancontracts.com a koukněte se na vynikající teaser, který zatím tvoří jednu z mála položek v nabídce. 


1 Fotografie budoucí oběti. Jde 
o obtloustlého, nejistě působící- 


ho byznysmena. nikdo nebude sledovat. 
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 ZABÍJÍM JEMNĚ A S LÁSKOU, ZN: NÁDOBÍČKO MÁM SLUŠNÉ 


světelné efekty. Podrobnosti kolem příběhu zatím nezná- 
me, víme jen, že náš hrdina začíná svou třetí krvavou pouť 
zraněn na ulicích Paříže. Také jsme se dozvěděli pár zají- 
mavostí o jednom z pozdějších levelů... 


PROTI VŠEM 

Čtvrtá mise se uskuteční ve staré dobré Anglii. Agent 47 má 
za úkol proniknout do okázalého domu jménem Belding- 
ford Manor a vyprovodit dva z jeho obyvatel na onen svět. 
Proč? Tak to nevíme. Že by Agentura měla něco proti zahá- 
lejícím pracháčům? Úroveň sestává ze samotné vily, přileh- 
lých zahrad (krásně upravené záhony, obří aleje) a stájí, 
kde kromě koní nalezneme i honácké náčiní. Právě zde si 
nejspíš vyberete vražednou zbraň. Což takhle zadupat šle- 
chtice do země kopyty plnokrevníka? Teď čistě spekuluje- 
me, ale rozhodně by se nám ta možnost líbila. 

Úroveň je časově umístěna do večerních hodin, tma se 
jistě hodí, protože podobně, jako tomu bylo v řadě misí 
Silent Assassinu, je i zde úkolem zůstat pěkně potichu 
a neodhalen. Panstvo se dneska nadřelo. Celý den statečně 
nahánělo ubohé lišky po rozsáhlých pozemcích, takže si 
jistě zaslouží oslavný večírek. Někteří hosté se procházejí 
na čerstvém vzduchu, zatímco jiní sosají tu nejdražší skot- 
skou v salónku. Když se neudržíte a postřílíte je všechny, 
nikdo vám to nebude mít za zlé. m TC 


HITMAN: CONTRACTS se vyvíjí žádoucím směrem, 
to jest jako technicky (a doufejme, že i nápaditě) 
vylepšené přímé pokračování dosti dokonalého 


Silent Assassinu. Příště plánujeme obří porci nových 
informací. 


PROGNOZA 


2 Už něco tuší. Odchází z budovy > Detail odhaluje velkou nervozi- “ Zato Agent 47 je ledově klidný. 
zadním vchodem a doufá, že ho 


tu. Kdo by taky nebyl nervózní, 
když ví, co mu hrozí. 


Povšimněte si skvělého 
odrazového efektu 
ý : 


loužích. 


Zabíjet lidi je špatné, kdy- 
byste to náhodou nevěděli. 


Očekávejte spoustu pomalého 
plížení. Důraz na stealth se 
mírně zvyšuje. 


„Dobrý de si 
kilo a půl zadního a išku 


lovečáku.“ 


PIS TO L|5s5 


6 Náš muž si zasouvá obálku 
do kapsy (jistě velice drahé- 
ho) saka. 


5 Záběr na obálku plnou stodola- 
Upravuje si kravatu, aby byl fešák. rovek. Cena lidského života... 


13 Zpátky k vrahovi. Zásobník 
vklouzne do pětačtyřicítky jako po kulka se dostane do palební 
másle. Ani náznak nervozity. polohy. 
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14 Ještě typický pohyb a první 


15 Téměř paralyzován strachem 
je pan kravaťák sotva schopen 
pohybu. 


16 Byla to zbraň, jak jinak. 


17 Opět záběr do zrcadla. 
Kravata ještě potřebuje lehce 
doladit. 


18 Ano! Poprvé vidíme 47 
do obličeje. Vůbec se 
nezměnil... 


7 Oběť právě dora- T k: ATlušťoch klopýtne a vypadne 10 Tady je! 11 Astmatik nemůže pokračovat © 12 Nevypadá dobře, spíš jako člo- 
zila na konec scho- je asi uvni átor. d dřív, než si párkrát dýchne ven- © věk těsně před zhroucením. 
diště... m tolinu. 
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19 Zabiják opoffi 20 Chudáček staroušek se 21 Svému šoférovi dává jasně 22 Ale počkat, tohle je 23 Hrůza... tlumený výstřel... 24 Objevuje se logo a divák 
hotelový pokájřá neza- © konečně dočkal. Je tu vytoužený na vědomí, že chvátá. přece někdo jiný... stmívačka. je definitivně zaháčkován. 
pomíná zhaš : vůz. „Šlápni na to!“ 
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EADHUNTER: 
REDEMPTION 


BUDOUCNOST JE ČERNÁ, STRAŠNÁ... 


SVĚDKOVÉ MĚLI PRAVDU. 


logické 


Nové informace o Redemptionu lezou ze Segy 

jak z chlupaté deky. Po našem vytrvalém obtě- 
žování (s použitím agresivních metod z psycho- 
příručky) nám prozradili „novinku“, že Leeza X 


má moc hezké tetování. Namítli jsme, že to už dávno 
víme, následovalo další kolo licitací, a abychom to zkrá- 
tili, nakonec jsme se dobrali k těmto renderům postav 
z herního enginu a docela závazného příslibu hratelné 


preview verze do příštího čísla OPS2. Nevíme, jak vy, al 


nám se bladerunnerovská stylizace hry zamlouvá čím 
dál víc. To samozřejmě není záruka ničeho, ale příslib 
rozhodně ano. % RK 


ono 


EVERYTHING OR NOTHING využívá těch pár měsíců 
navíc k doladění grafiky i hratelnosti, což lze kvitovat 
s povděkem. Zdá se, že minimálně na PS2 by mohlo 


jít o dosud nejlepší bondovskou hru, což lze těch pár 
měsíců kvitovat s povděkem. 


Zbraňi 6---------- 
Jack Wade je výrazně starší 

v obličeji, ale zdá se, že formu si 
uchoval. Nadále zůstává věrný 
stejnému „vrtáku lebek“, jaký 
nosil v prvním dilu. Jestliže 
sloužíte zločinu, berte to jako 
špatnou zprávu. 


r Ee 


/ 


------- 0 


Onaona 6---+--------- 


Naši hrdinové, Jack Wade a Leeza X, 

jsou headhuntery — nájemnými 

agenty, kteří mají za úkol vysledovat 

živly ohrožující společnost. Mezi 

jejich nepřátele patří utečenci ze 

sanatoria (viz vpravo). 4 
A 


E r o) 


© Zbraň 2 
Standardní hedhunterská pistole 
s tlumičem a zaměřovačem. 
Ve srovnání s Jackovým kvérem 
slabší model, ale akrobaticky 
zdatné Leeze bohatě stačí. 
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Zbůvají č měsíce 


Chovanci 

Vypadají zle, jsou zlí... 

Jde o někdejší pacienty psychia- 
trické léčebny, kteří odsud organi- 
zovaně uprchli a v nuzném světě 
„Dole“ získali značný vliv. Živí je 
samé špatnosti. 


Prvním Leeziným kolem je 
vyšetřit sérii záhadíkých zkratů 
na elektrickém zařízení 

v chudinské části města,... £ 


„. načež narazí na gang uprchlých 
chovanců. Že by objevila pachatele? 
Samozřejmě že ano. 
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FIREFIIIGHTER FD:18 
POŽÁRNICKÁ AKCE OD KONAMI PŘIKLÁDÁ 
POD KOTLEM 


Požárníky má každý rád. Zachraňují lidi z hořících domů 
a koťátka uvízlá v korunách stromů, dennodenně nasazují živo- 
ty, často jenom proto, že někdo odhodil nedopalek či si hrál se 
Místo děje: severoamerické velkoměsto, hlavní hrdina: správ- 
ík jménem Dean McGregor. Kromě hašení máte za úkol vystopo- 
vat žháře, který systematicky zakládá požáry v nejvyšších mrakodrapech 
Downtownu. Naštěstí chodíte s investigativní novinářkou jménem Emile, 
takže horké stopy a informace budete mít hned po ruce. Jenom bacha, 
aby vás nespálil žár lásky... 

Nicméně hlavní náplní Firefighteru samozřejmě zůstává boj s plameny 
ve výškových budovách. K dispozici budete mít nejmodernější požárnickou 
techniku i osvědčené pomůcky, jako je sekera. Zahráli jsme si nejdřív úvod- 
ní úroveň odehrávající se v kancelářských prostorách jakési nadnárodní 
společnosti. McGregor postupuje z místnosti do místnosti a používá všechny 
dostupné prostředky, aby zlikvidoval plamenné zárodky dřív, než se požár 
rozroste do nezvladatelných rozměrů. V další úrovni, umístěné do městské- 


tu a tam explodovalo opuštěné auto, ze stropu padaly kusy potrubí a bylo 
třeba zachraňovat vyděšené lidi. Zatím celkem fajn hra. Il NE 


Skleněné peklo. V boji 
s plameny je třeba 
neztrácet hlavu a pos- 
tupovat systemáticky. 


PN 


TŘI OTÁZKY PRO MARTINA EDMONDSONA, 
REDITELE VÝVOJE SPOLECNOSTI REFLECTIONS 


Jak dlouho už pracujete na vývoji hry Driv3r? Záleží na to, 
co berete v potaz. Práce na fyzikálním enginu začaly před 
dlouhými čtyřmi lety. Na projektu hry jako takové jsme začali 
dělat před třemi lety. V lednu jsme dolaďovali příběhové propojení misí, 
optimalizovali programový kód a upravovali grafiku aut. Všechno ostatní 
bylo již hotové, 
Poskytnete nám nějaké detaily ohledně aut, režimů a úkolů? 
Celkem bude k dispozici kolem 70 typů dopravních prostředků, mezi 
nimi převažují pochopitelně auta, dále tu máme náklaďáky, lodě 
a motocykly. V jedné misi se ujmete řízení obrovské tiráku s osmnácti 
koly. Dali jsme si záležet, aby i zde byla jízda maximálně realistická. 
Pokud jde o režimy, můžu zmínit například Take A Ride, což je volné 
pojíždění městem a plnění úkolů podle libosti. Naskytnou se vám příle- 
žitosti k drobným minihrám, většinou trvají něco kolem 10 minut, jde 
o checkpointové závody, honičky a podobně. V Survivalu je úkolem 
prchnout čtyřem policenjním vozům. Hlavní příběhový režim má pevný 
scénář a zahrnuje velice pestrou škálu úkolů. 
V kterých ohledech je Driv3r oproti PSone hrám výrazně vepředu? 
Ve všech. Je to rozdíl jedné konzolové generace a pěti let zkušeností. 
Kdybych měl zvolit jednu jedinou věc, pak bych zmínil nesrovnatelně 
pokročilejší úroveň realismu jízdy. B FDS 
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ivita stěhovala na Gamé 
Ae ss Evil 4 plus remaky prvních 
ai) Outbreak se ze smlouvy mez! rd 
mem a Nintendem vymyká, neboť nejí 
o klasické pokračováni. 


„DRAHÁ MAMINKO, VČERA MI UPADLA UHNILÁ PAŽE...“ 


Hej, vy tam... Co se tu sakra děje? Já ještě nechci umřít... 
> Poslyšte! Dostali jste se už někam dál? Je konec, vážení... 
Vole! Co mám podle tebe dělat? Nemá to cenu... Život 
nemá smysl... Přestaňte fňukat... Jděte všichni do háje! Klid, páno- 
vé... JAU! 

Nic nechápete? Vítejte do klubu. Zmatení, to je pocit, který se 
vás zmocní při prvních krůčcích v Resident Evil Outbreak ze všeho 
nejdříve. Brzy následuje strach a panika. Hra začíná (předesíláme, že 
jsme zkoušeli japonskou verzi) v baru JT a všechno naznačuje, že 
tam venku se dějí strašné věci. Z ulice doléhá ukrutný řev plný 
bolesti a utrpení a za okny se míhají vrávorající siluety zombií. 
Pokud je vaším koníčkem stahování videí z internetu, scénu možná 
znáte. Netrvá dlouho a vyhladovělá monstra ucítí přítomnost čer- 
stvého masa. Za okamžik se tříští okenní tabule a zápach hniloby se 
začne mohutně drát dovnitř spolu s nemrtvými. Skutečnost, že jste 
hned na začátku v šíleném ohrožení života, je pro Resident Evil 
typická, žádné relaxační rozhovory ani seznamovací bloudění prázd- 
nými chodbami. 

První odstavec tohoto článku se snaží vystihnout atmosféru 
úvodních pokřiků mezi hlavními postavami. Ano, v Outbreaku neje- 
dete sólo, nýbrá v týmu. My jsme si záměrně zahráli offline mód, 
protože jednak evropská verze s nejvyšší pravděpodobností online 
režim vůbec nenabídne a jednak i kdyby nabídla, nám, čerstvě pře- 
vychovaným bolševikům, to stejně může být jedno. V onlinu čtyři 
hráči ovládají čtyři postavy. V offlinu jeden hráč ovládá jednu posta- 
vu a další tři má na krku PS2. Rozhovory mezi nimi jsou však stejně 
úsečné a pramálo smysluplné, jako je tomu v multiplayeru (kde 
hráči mohou volit pouze z předem definovaných vět). Výsledek je, 
mírně řečeno, jaksi surrealistický. Máte pocit jako byste byli postavou 
2 filmu Davida Lynche, Ale dřív, než si stačíte dělat o Outbreak vážné 


OSM STATEČNÝCH 


Postava, kterou si vyberete, částečně ovlivní události v úrovní. 


a 


YOKO SUZUKI 

Vypadá jako stážistka vymetající 
garážové koncerty nezávislých kapel. 
Yoko se dokáže nenápadně plazit po 
podlaze a nosí ruksak, který pojme 
vedle kompletní diskografie Psích 
vojáků o čtyři předměty víc, než 
dovoluje inventář ostatních postav. 


GEORGE HAMILTON 

Na pohled působí jako dravý byznys- 
men, ale ve skutečnosti představuje 
drogového dealera skupiny. Z vlast- 
noručně vypěstovaných rostlin umí 
„upéct“ mnoho druhů „léků“. Navíc 
je obdařen speciálním, i když nepříliš 
užitečným útočným pohybem. 


CINDY LENNOX 

Další toxikomanka v partě. Hned od 
začátku je vybavena šesti dávkami 
kytiček. Když chodí, neustále si 
nervózně tře zpocené dlaně o sebe 
a vypadá trochu jako Julia Roberts 
ročník Pretty Woman. 


DAVID KING 

Manuálně zručný a technicky 
dobře vybavený. Na rameni nosí 
brašnu plnou nástrojů, díky nimž 
umí vytvořit či vylepšit kdejakou 
zbraň. Obzvláště nás zaujala 
bondovská kombinace lak na 
vlasy + zapalovač. Ne abyste to 
zkoušeli doma!!! 
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starosti, najdete si k němu cestu zadními vrátky: přes hratelnost. 
Kombinujete léčivé rostliny, hledáte klíče, ustřelujete zombiím hlavy 
a pomalu získáváte příjemnou jistotu, že toto bude plnohodnotný 
člen do rodiny Resident Evilů. 

Celá první úroveň představuje dlouhou útěkovou sekvenci. Vez- 
mete to přes střechy, pokusíte se za sebou zamést stopy výbuchem 
tankeru a nakonec vám nezbude než se uchýlit jako krysa do kana- 
lizačního systému. Není vaší povinností starat se o životy ostatních 
postav, ale vzhledem k tomu, jak užitečnými se ukázaly být (mají při 
sobě nějaký ten předmět, jsou ochotny za vás bojovat a vůbec 
kolem vás poletují jako hejno konkubín v harému), se vám rozhod- 
ně vyplatí občas jim tu pomocnou ruku podat. A nyní dobrá zpráva: 
archaický ovládací systém Resident Evilu prošel modernizací. Pravý 
analogový stick nyní slouží k plynulému pohybu, což alespoň čás- 
tečně eliminuje složité otáčení v prostoru. Méně povzbudivé se zdají 
být loadingové obrazovky. Nemáte-li připojený harddisk (což skoro 
určitě nemáte), typické vrzající dveře se budou otevírat leckdy 
i celých dvacet vteřin. 


PANE, VY JSTE MRTVOLA 

Zvolili jsme nejjednodušší obtížnost — hrát v japonštině dá samo 

o sobě dost zabrat. Ve výsledku byli nepřátelé naprosto stupidní, 

a to i podle zombijských měřítek, a léčivých rostlin a munice je 
všude habaděj. Takto se Outbreak nejvíce podobal P$one titulu Resi- 
dent Evil 3: Nemesis, jenž ve smyslu masakrální akčnosti představuje 
jakýsi vrchol. Stačí si dát pozor a nebýt kousnut (pak jste napadeni 
virem, který vás promění v další zombii, jakmile ukazatel dosáhne 
100 %) a zůstat ve hře není žádný velký problém. Škoda že nemů- 
žeme zhodnotit úroveň rébusů, tak daleko naše jazykové znalosti 
nesahají. 


MARK WILKINS 

Tady si možná výtvarník vypůjčil 
podobiznu od herce Dannyho Glove- 
ra. Jak byste čekali od namakaného 
černého šerifa z hypermarketu, Mar- 
kovou specialitou je mlácení zákaz- 
níků ocelovou trubkou do lebek, 


KEVIN RYMAN 

Příslušník policie Raccoon City nápad- 
ně připomíná Toma Cruise. Jedna 

z mála postav, která má hned od 
začátku k dispozici palnou zbraň. 
Nenechejte se zmást poněkud zžen- 
štilým zevnějškem, umí kopat zom- 
bie do hnijících rozkroků. 


JIM CHAPMAN 

Jimmyho speciální schopností je 
předstírání, že je také zombie. 
Díky tomu na něj nepřátelé útočí 


ALYSSA ASHCROFT 

Je to novinářka, čímž pádem si 
okamžitě získala naše nejvyšší 
sympatie, Navíc nosí elegantní 
kostým a působí seriózně. Alyssa 
u sebe nosí čtyři záhadné před- 
měty, netušíme k čemu jsou 
dobré. 


jen opravdu zřídka. Nebo je to 
tím, že vypadá jako Chris Rock 

z Pátého elementu? Že by i zom- 
bie měly slabý žaludek? 


| rate | 


ma sénie Resident Evil 
wráma série Resident EV, 
pro PSone, vyšla pro P52 jen 


: + Weronica). Poté se 
ná hra (Code Cube (Resident 
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Nejdál jsme se dostali v druhé úrovní nazvané Below Freezing 
Point. Jde o jednu z nesčetných tajných laboratoří Umbrelly, nyní 
zachvácenou obří rostlinou, jejíž zlověstné květy tvarem připomínají 
intimní dámské partie. Nic nového, fanoušci série pěstují k těmhle 
kytičkám vřelý platonický vztah už dávno. Stačí použít pečlivě namí- 
chaný pesticid a slečna Pyskatá se odporoučí do kompostu. Hra 
obsahuje celkem pět relativně velkých úrovní a v každé z nich pot- 
káte specifické nepřátele. Těšit se můžeme na opětovné setkání 
s obojživelnými „lovci“ z prvního dílu či hmyzími bestiemi, jež se 
objevily v GameCube hře Resident Evil 0. Teď si jistě — a zcela po 
právu — kladete otázku, jestli pět úrovní stačí. Japonský Outbreak 
jednoznačně preferuje online a singleplayer nabízí zřejmě jen jako 
jakýsi tréninkový bonus. Navíc struktura hry nesleduje žádný příběh, 
jde o pět nezřetelně propojených a zcela samostatných epizod. 
když je tak zaručena určitá pestrost úkolů, nepřátel a prostředí, 
hrozí vážné nebezpečí, že absence příběhu fanoušky Resident Evilu 
zklame. Otázkou je, zda Outbreak nabídne plnohodnotný singlep- 
ayer, a zde se velice zdráháme činit definitivní závěry. Doufejme, že 
Capcom má pro PALové vydání v záloze nějaké to eso. I TC 


monifer PlayStation.e 
OUTBREAK vzbuzuje rozporuplné pocity. Atmosféra, 
hratelnost, akce... to vše je nefalšovaný Resident Evil, 
ale singleplayer pojatý jako pouhý tréninkový mód - 
bude zajímat jen nejzarytější fanoušky. Modlete se. 


Náš redaktor nalezl zálibu 
v trefování se zombiím do 
pupíku. 
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PODŘEZEJTE JE JAKO PRASATA! 
První úroveň vyvrcholí šíleným masakrem, stovky zombií z 
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Občas se 


ozek z hlavy nemusí být “ vyplatí zdrh- 


jednoduché, jak naznaču- 
rá ek. 


EEKRKRERL NA 


Člověk nechá kluky z Umbrelly chvíli 
o samotě a hned vymyslí nějakou další 
bio-šílenost. Asi je rodiče málo řezali... 


s ] 


PET i 
Městské ptactvo se 0 
letos přemnožilo, |“ " 
Přísný zákaz P i 
krmení! : : 


JESTE JEDNOU? Líbačka v baru. 

S hash ré 3 “ Děcka, koukejte se 

K opakovanému zahrání vybízí množství J'pam... 4 

odemykatelných bonusů. Mezi nimi najde- . T i "8 l 
me galerii renderů, kostýmy, videa a údaj- s k. 

ně i tajný mód. z: i ŘÁ ik 
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SPHINX AND THE CURSED MUMMY 


POUŠTÍ A PRALESEM... 


Upřímně řečeno, všeho moc škodí. Když Howard Carter vyvrtal 

díru do Tutanchamónovy hrobky, bylo fajn se něco dozvědět 

o starověkém Egyptu. Jenže pak se ze na stala maso- 
sfingy, angles nahráli Walk Like An Egyptian, Lara zabloudla na věčné 
časy v kobkách a k završení všeho se ukázalo, že faraóni dodnes řádí 
někde ve vzdáleném vesmíru, kam vede jakási hyperprostorová Hvězd- 
ná brána. Zkrátka soudný člověk raději stráví dovolenou v afghánských 
horách, než aby se nechal trapně vyfotit u pyramid jako pan ministr 
zahraničí. Takže si dovedete představit, jaké nadšení asi tak mohl 
vzbudit první kontakt s „plošinovkou ze starého Egypta, jejímiž hrdiny 
jsou opice-sfinga a mumie“. 

Je tomu ale už dlouho, co jsme skepsi vůči hře Sphinx nahradili zdra- 
vým optimismem. Naposledy jsme se zatím v rámci Monitoru pokochali 
jeho velice humorným a inteligentním zpracováním v čísle 17. Tehdy se 
ještě čekalo, že ostrá hra bude venku do Vánoc. Nestalo se, a tak jsme se 
pídili proč. Jde o taktické rozhodnutí, nebo otázku technologie a herního 
designu. THO byli moc ochotní a na naši žádost ohledně zaslání nejnovější 
preview verze zareagovali rychle, proto můžeme konstatovat, že s největší 
pravděpodobností jde o případ první — čili rozhodnutí marketingového 
oddělení. Ono není divu, jít do přímého souboje s Jakem IIa Ratchetem 2 
by se nejspíš nevyplatilo. Zato v březnu budou již ortodoxní plošinovkáři 
jistě řádně vyhladovělí. Ale nejen ti by měli Sphinxe sledovat. 

Malá rekapitulace: máme dvě hratelné postavy, tradičního akčního 
adventuristu Sphinxe a velice neobvyklou postavu mumie. Ta je konci- 
pována jako nebojující, řešící puzzly, přičemž k tomu, aby pokroči- 
la v hádankách, musí podstoupit bolestivé procedury — napří- 
klad se podpálí nebo sebou nechá téct elektrický proud. 

Finta je v tom, že mumie už jednou umřela, takže se smrti 
už nemusí bát. Stačí se podívat na demo verzi z 0PS2 +19 
a hned budete mít jasno. 

Eurocomu se podařilo dotáhnout všechny důležité věci 
ke zdárnému konci. Postavy působí sympaticky, z obou vyza- 
řuje silná osobnost, navíc jsou perfektně animované. Kamera, 
obvyklý kámen úrazu podobných her, jede jako po másle. A co 
je nejdůležitější, design levelů a originální puzzly patří mezi nejlep- 

ŠÍ, co jsme za poslední rok dva viděli. Zobrazení i obrovských lokací je 
naprosto bezchybné a obtížnost rébusů je nastavena příjemně vyváženě. 
Eurocom nejsou žádná ořezávátka. Na zakázku pro EA vyrobili vysoce 
úspěšné tituly jako 007: Nightfire nebo Harry Potter And The Chamber Of 
Secrets. Z poslední doby mají na svědomí slušně odvedenou — rovněž 
zakázkovou — práci na Bujffy: Chaos Bleeds. 

Příklad herní situace: Horus (tak se jmenuje jedna z NPC 
postav) stojí na římse a volá vás, abyste vylezli k němu. Avšak 
žádná dostupná cesta k němu nevede. Alespoň žádnou nevidíte. Pak si 
všimnete příšery vyvalující se v lávě, jak se marně natahuje po stro- 
mech. Stačí jich pár pokácet, monstrum se nažere a za odměnu vás 
vyhodí nahoru. Není to zrovna výkřik logiky, ale přímo ve hře se to 
řešení tak nějak nabídne samo. A co je důležité, díky promyšlenému 
designu, lze vše řešit na místě, bez nutnosti hledat celé hodiny po 
všech čertech nějaké východisko ze zákysu. 

Sphinx se patrně nezapíše do dějin videoher jako jejich milník, ale 
je mu vlastní takový důraz na detail, jaký u mnoha jiných PS2 her 
nenajdete. IB DM 


SPHINX se sice nemůže pochlubit tak komplexní 
a všestrannou hratelností jako třeba Jak /I, ale má 
všechny předpoklady nadmíru potěšit všechny příz- 


nivce akčních adventur, kteří před bojovými úkoly 
dávají P inteligentně vymyšleným hádankám. 


Něco mezi lvem, sfin- 
gou a člověkem. Co se 
divíte, takhle to ve 
starověku chodilo... 


Díky nepříliš velkým rozměrům se 
úrovně pohybují naprosto plynule 
a jsou obdařeny krásnými deta 


Žádná římsa není zbytečná, aneb f 
vyzkoušejte všechny možnosti, jak 
se dostat dál, 


„Když vám někdo nabídne pomocné 
lano, neváhejte a přijměte 
(i kdybyste ho pak museli zabít). 
DOP 


JáMP 


Podlaha je dost 
daleko, tak ne$ 54 
abyste "4 ř 


ČEKACÍ DOBA 


Poprvé byla hra ohlášena pod prostým 
názvem Sphinx v únoru 2003 s datem 
vydání na září. Poté, co se vydavatelské 
role ujala THO, byl název změněn na 
Sphinx And The Shadow Of Set a startovací 
okno posunuto na listopad. Netrvalo 
dlouho a přišla další změna. V létě vyda- 
vatel, celkem moudře, usoudil, že egyp- 
tologicky náročný název nebyla zrovna 
šťastná volba, díky čemuž se mezi beta- 
testery oblíbené postavě mumie dostalo té 
cti být uvedena přímo v titulu. Ke konci 
roku došlo k dalšímu (doufejme poslední- 
mu) posunu data vydání, což nás kone- 
ckonců vedlo k zájmu o tuto preview 
verzi. 


údá jste, že sá 


kořásy 
mmPovaly jako dopPřAWh 
Přostřěkek? 
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Vuchází zal měsíc monitor 


NOVÉ OBRÁZKY 
| | | | || | 
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THE SUFFERING 


TIHLE LIDÉ PATŘÍ ZA MŘÍŽE! 


Co vás dokáže vyvést z míry? Monstrózní zombie, 
kterým zdobí záda desítky jehel a místo rukou = 
mají obrovské břitvy? Nebo zvuk drtících se zbrane 
kostí ozývající se zpoza rohu v temné vězeňské chod- K a hele 
bě poseté zohavenými mrtvolami? Či sprostá slova? potřebuje ade 
Budete se divit, ale nás dostalo to poslední. Bezpeč- prozradil jen Část Z ko 
ně víme, že minimálně na PlayStation 2 a PSone brokovnice veš jsme sí jisti, 
nikdy nevyšla hra s hrubějším, urážlivějším slovní- ads ky si zatím nechávají v záloze 
kem. Jistě, pokud nerozumíte anglicky opravdu dobře, 
sotva vás to může šokovat, ale věřte, že vydat The Suffe- . 
ring na západních trzích vyžaduje značnou odvahu. „új 
Pro ty, kdo minuli naše velké téma z předminulého čísla, .h 
rekapitulujeme, že hra sleduje osudy odsouzence jménem 
Torgue, čekajícího v cele smrti šílené věznice. Je to vysloveně 
sympaťák, zamordoval manželku a děti, tedy alespoň podle 
právoplatného rozsudku. Náhle mu však svitne naděje, 
z ničeho nic vezmou budovu útokem jakési zombie a zlí 
duchové (ukáže se, že většinou jde o dřívější popravené). 
Na obrázcích vidíte, jaký módní styl tito vrahové zhruba preferují. Pa v 4 
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Tvůrce hry, společnost Surreal, se soustředila hlavně na P 4! 
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THE SUFFERING asi nebude stejná liga jako Silent Hill Ž l 
nebo Resident Evil, to však neznamená, že nestojí za : 

to ho sledovat. Půjde jen o samoúčelné ultranásilí 

a hrubost, nebo taky o zábavnou hru? 


PROGNÓZA 


Grafika: strašná a krásně 


Byli popravení „ mé ně“, M detailní zároveň. 
jedem z injekční stříkačky. jÁ 


Pachybností o Torguově 
vně či nevině se nezbaví- 
tě“dokonce hry. 
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PSÍ-0PS: THE 
MINDGATE CONSPIRACY 


MYSLÍM, TEDY JSEM. 


Z konceptuálního hlediska představují Psi-Ops ideál. Stanete se 
> tajným agentem, který disponuje sakramentsky silnými mentální- 

mi schopnostmi, a navíc máte tolik módní problémy s pamětí. 
Postupem času se vám paměť vrátí, a budete se tak dozvídat detaily jak 
o svých schopnostech, tak pochopitelně o samotné misi. To máme vcelku 
solidní předpoklady pro stealth adventuru kombinující telekinezi (schopnost 
hýbat předměty silou mysli), pyrokinezi (schopnost zažehnout předměty, 
opět pouhou myšlenkou) a podobné nepochopitelnosti z říše parapsycholo- 
gie s naprosto uchopitelným střílením. 

Když byla vloni v květnu hra Psi-Ops premiérově představena veřejnosti, 
působila naprosto lacině a nezajímavé. Avšak stal se zázrak a po necelém 
roce se mnohé v dobré obrátilo. S ohledem na okolnosti nelze sice vyloučit 
telepatické vymývání našich mozků řízené z centrály Midvvaye, ale my si pro- 
stě nemůžeme pomoci. Vedle změny názvu (původně ESPionage) hra pod 
vedením nového, energického producenta nabrala mnohem zajímavější 
směr. Z průměrného plagiátu se náhle stal precizně vyladěný, se zaujetím 
vysoustružený produkt. 

Stále je na místě určitá míra opatrnost, avšak indicie výrazného zlepšení 
nelze přehlédnout. Kompletně překopané ovládání vystřelilo projekt o dvě 
třídy výš. Možnosti svérázného hrdiny Nicka Scryera působí přitažlivě a svěže. 
Telekineze vám umožňuje vyzdvihnout nepřítele do vzduchu a mrštit jím 
předměty, které vám brání v přístupu do dalších lokací, dokonce si budete 
moci vyrobit třeba i improvizované schůdky do vyšší úrovně levelu. Můžete 
se postavit na volně ležící objekty a silou vůle transportovat vlastní tělo na 
druhou stranu nějaké prohlubně. Takový mentální surfing. 

Rovněž telepatie a ovládání myšlenek nepřítele stojí za pozornost. 


Máte-li ve svém psycho-ukazateli dostatek šťávy, můžete se přenést do mysli 
některého z mnoha nepřátel a pak si s ním dělat, co se vám zlíbí. Což takhle 
jít si pokecat s "kámoši" a celou skupinku vyhodit do luftu granátem? Chce to 
inovaci, obyčejná sebevražda by byla mrháním prostředků. Telepatie může 
někdy posloužit pouze jako prostředek k předběžnému prozkoumání části 
úrovně, která je teprve před vámi. S pomocí zmíněné pyrokineze máte k dis- 
pozici velice účinný a dalekonosný plamenomet. Dále zde máme možnost 
psychicky vysát oběť tak, že jí za prvé vybouchne hlava a za druhé se dobije 
váš ukazatel. Poněkud upírská záležitost... Za zmínku ještě rozhodně stojí 
schopnost vidět auru nepřátel, jež vám zprostředkuje cenné informace, které 
nikdo jiný nevidí. 

Midway má ještě dobrých pět měsíců času na dokončení vývoje, a pře- 
sto už nyní je jasné, že úpravy, které hra zaznamenala, byly jednoznačně ku 
prospěchu věci. Díky novému ovládání je používání Nickových mentálních 
fines v terénu velmi příjemné a snadné. Vzhledem k tomu, jak se tvůrci 
Sinvencí a nadšením zakousli do metamorfózy původně tuctové stealth 
akce, dovolíme si v Psi-Ops očekávat takovou menší hitovku. i PF 
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EVERYTHING OR NOTHING využívá těch pár měsíců 

navíc k doladění grafiky i hratelnosti, což lze kvitovat 

S povděkem. Zdá se, že minimálně na PS2 by mohlo — 
jít o dosud nejlepší bondovskou hru, což lze těch pár < 
měsíců kvitovat s povděkem. 
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Kus mostu se hodí k překonání propasti stej- 
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> „> zál Při bolestech hlavy nej- 
p — p lépe pomůže Nurofen.. 


ně dobře jako k zavalení skupinky strážců. 


„Hoří ti pazoura, 
kámo.“ 


Kdyby náhodou nestači- 
lo podpálení nepřítele, 

pro jistotu s ním ještě 
mrskněte o zeď, 
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Nick se místy projevuje 
úplně stejně jako Kenshi 
z Mortal Kombatu. Ostat- 
ně Psi-Ops mají stejného 
vydavatele, 
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R: RACING EVOLUTION 


RIDGE RACER PŘEŘAZUJE NA STUPEŇ ZVANÝ „SIMULACE“ A CHYSTÁ | 
SE NA STÍHAČKU GRAN TURISMA. CHA, CHA! 


Na rozdíl od všech podobně vypadajících a stejně znějících formu- 

lových simulátorů chce být R: Racing Evolution závodní hrou se 

svou originální osobností. A přestože jsou již Vánoce dávno za 
námi, je zde další velký důvod k veselení se. Touto osobností totiž není kři- 
vohubý mimozemšťan, na naší planetě užívající alias Schumacher, nýbrž 
atraktivní Japonka jako lusk. Jmenuje se Rena Hayami a kdysi se živila jako 
řidička sanitky. Pak ji ale do omamného světa motosportu zlákal boss jedno- 
ho z týmů, kterému údajně zaimponovaly její řidičské schopnosti při výjez- 
dech k akutním případům (no, to mu tak žereme). Rena tedy vyměnila zdra- 
votnický mundúr za přiléhavou závodnickou kůži a příběh táhnoucí se celou 
hrou může začít. 

Navzdory skutečnosti, že má za sebou podporu pětičlenné rodiny Ridge 
Racerů, jeví se R: Racing Evolution jako hodně nezbedné jablko, kutálející se 
skoro až pod opodál stojící hrušeň. Nehodlá totiž pokračovat v nastoleném 
trendu arkádových závodů plných smyšlených supersportů, spektakulárních 
smyků a drsného japonského techna. Každopádně se zdá, že jin v podobě 
RR přestane být přesným protipólem jangu v kůži GT. Aniž bychom jakkoli 
tíhli k východním filozofiím, jímá i nás silná obava, zdali tím nebude naruše- 
na rovnováha celého universa. 

Přestože se již dříve i na našich stránkách objevovaly různé střípky stran 
nového dílu, stále jsme tajně doufali, že bude mít nakonec přece jen pořád 
blíž ke starému dobrému pojetí známému z minulosti. Na PS2 je totiž vcelku 
dost realistických simulátorů, ovšem ruku na srdce, k čemu to, když na obzo- 
ru už k zaváděcí jízdě startuje G742 Takže bychom opravdu raději viděli rych- 
lou arkádu s mnoha skoky a divokým předjížděním. Fakt, že R:RE nebude 
obsahovat víceméně nelogicky konstruované futuristické vozy, v neonech 
ponořená města a velmi přátelské a intuitivní ovládání, považuje naše ura- 
žená ješitnost (hrám přece nejlépe rozumíme my) za solidní ostudu. Samo- 
zřejmě to ale automaticky neznamená, že půjde o hru špatnou — jen jinou, 
než jsme čekali. Teď už tedy víme, jak se cítil Arthur Dent, když chtěl od auto- 
matu čaj a pokaždé dostal všecko možné, jen ne čaj. 


JINÁ, LEPŠÍ? 

Hlavním problémem diskutabilního rozhodnutí směrovat hru stejným smě- 
rem, jakým se ubírá G7, je fakt, že bude nutně srovnávána s titulem, nad 
kterým prostě nemůže vyhrát. Možná jsme dogmatici, ale GT prostě poraže- 
no být nemůže, a to proto, že to zkrátka nejde. Tečka. Již teď je vítěz souboje 
GT4vs R: REjasný. Poražený by ovšem za předpokladu, že si od vítěze 
vezme více než jen jakési formální členění, rozhodně nemusel svému učiteli 
udělat ostudu. | v R:RE budou závody rozděleny do několika tříd včetně GT, 


KASTOVÁNÍ 


rallye a dragových klání, vozy bude možné vybírat z několika výkonnostních 

kategorií a úspěchy jsou odměňovány body, za něž můžete nakoupit upgra- 
dy a modifikace vašeho vozu. Vzhledem k hluboce propracovanému systému 
nákupů a úprav v GTto ovšem působí jen jako laciné pozlátko, spíše ve stylu 

„aby se neřeklo“. 

Potížím zdaleka ještě není konec. I kdybyste si na zdejších čtrnácti tratích 
užili srandy kopec, nemohou se měřit s početným zástupem tratí chystaných 
do GT4. Nic extra asi nenabídne ani ovládání, které evidentně zůstalo někde 
na půl cesty mezi reflexivní arkádovostí a dril vyžadujícím realismem. Navíc 
tomu všemu nepomůže ani fakt, že vozy působí dojmem, jako by po trati 
klouzaly, a rozhodně nevyvolávají pocit, že by s vozovkou nějak významně 
interagovaly. 

R: Racing Evolution se k mnoha věcem staví jinak než G7, ale v někte- 
rých případech by to nakonec mohlo být i ku prospěchu věd. Nejoriginálněj- 
ším prvkem je zcela jistě tlakoměr, který se objevuje nad každým vozem. 
Neudává ovšem tlak v pneumatikách, ale pod jakým tlakem ze strany sou- 
peřů ten který jezdec jede. Ukazatel mění barvu od modré po červenou 
podle toho, jak těsně za soupeřem se držíte a jak moc s ním bojujete o pozici. 
VWydržte v těsném závěsu dost dlouho a budete odměněni jednak body 
a jednak pocitem dobře vykonané práce, až uvidíte, jak váš soupeř po jez- 
decké chybě končí v hodinách. Další příjemnou záležitostí je rádiová komu- 
nikace, kdy slyšíte jak pokyny od šéfa stáje, tak hlášky kolegů, třeba jak jsou 
otrávení z toho, že jste zrovna setsakra rychlí. 

VAmerice již byla hra oficiálně vržena na pulty a její přijetí bylo dosti 
vlažné. Bude zajímavé sledovat, zdali a jak se jí podaří po vydání zaplašit dvě 
velká zklamání: že to není takový Ridge Racerjako dřív a že ani zdaleka není 


* tak dobrá jako GT. Na druhou stranu — hráči jsou banda nevypočitatelná, 


a když místo v prodejních žebříčcích horko těžko hledal třeba i takový Bur- 
nout 2, proč by první místa naopak nemohla okupovat vcelku nezajímavá 
hra s dlouhou a slavnou tradicí? I MM 
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momal: 
BEZ ARKÁDOVÉ DRAVOSTI Ridge Racera a bez perfek- 


cionismu Gran Turisma bude muset R: Racing Evolu- 
tion spoléhat hlavně na příběhovou linii. Jinak jí 


v konkurenci závodních titulů bude v cíli patřit jen 
— z ná pozic. 
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Vedle GT klasik se v R: RE objeví i pár novinek, jak co se týče úkolů, 


tak třeba i odlišných tříd automobilů. 
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Privateer Class 


Drag Class 


Rocora 


„ Rallyé speciály se ovládají 
příšerně, A to dokonce i na 


7 ap lTíme 


„ stíčhém asfaltu. 


Position 


Lap Time 


Position 
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Vcelku rychlá grafika se 
nezakucká ani při 
splitscreenu. 
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Klasiky z řad závodních vozů minulosti. Jako 
příklady uveďme třeba Renault Alpine nebo 
Fiat 500. Jejich rychlost ani ovládání již 
Samozřejmě nesnesou srovnání se současný- 
mi závodními speciály, ale exkurs do sedm- 
desátých let nemusí být od věci. 


Pro offroadové řádění budou k dispozici 
špičkové modely typu Ford Focus nebo Suba- 
ru Imprezza. Vzhledem ke skutečnostem 
uvedeným v článku vás ale asi nepřekvapí, 
že jejich ovládání se tak trochu podobá jízdě 
s nákupním vozíkem na ledu. 


Opravdu nabouchaná auta soustředěná pouze 
na to, aby disponovala co největším výkonem 
na dlouhých rovinkách. K tomu jsou předur- 
čeny zejména bestie jako Dodge Charger nebo 
Shelby GT500. Proto není na místě pokoušet s 
nimi štěstí na klikatých tratích. 


Sem patří i jedno z nejlepších aut v celé hře, 
Audi Infineon LeMans. Jedná se o perfektně 
vyladěné speciály, s nimiž jezdit je jedna 


radost. Takže si do táhlejší zatáčky klidně — 
najeďte ve 300kilometrové rychlosti. 
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GT4:Prologue = 


AUlosk ola, = 


Konečně jsme do svých špinavých pracek pořádně sevřeli křehotinku 
jménem Gran Turismo 4: Prologue. První dojem? Je to síla! 


TITUL: GRAN TURISMO 4 

VYDAVATE: SONY s 

VÝVOJ: POLYPHONY Z 
DISTRIBUTOR: SONY CZECH : N 
WEB: WWW.PLAYSTATION.COM 


NA PULTECH: ČERVEN 2004 a 
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Všichnf přece víme, co máme od Gran Turismá 
očekávat. Naprosto precizní závodní akci a pár 
kousků z těch nejhezčích a nejvýkonnějších vozí- 
tek, která jezdí po této planetě. K tomu ještě 
porce-tuningu sstéměř neomezenými možnostmi 
technického>yylepšení a hrubá představa o fenoménu Gran 
Turismo je na světě. GT 4 ovšem slibuje ještě mnohem více 
než kdy předtím, víc než si dokážete předstávit. Ale nebude 
to nakonec až příliš obtížné na pohodové hraní? Dokonce tak 
obtížné, že po dvou třech dnech ji všichni kromě skalních 
odloží? S touto otázkou na mysli jsme znovu a pořádně 
zasedli ke GT4: Prologue, hře, která sice zatím nejeví sebe- 


z 03),000 
$20;31:250 


menší náznaky snahy opustit Japonsko, ale může vcelku přes- p 5 = = 32.500 
ně indikovat směr, kudy se bude hlavní hra ubírat. Zajímavé eh = ra 
ovšem je, že ač GT4 u nás vyjde asi až za půl roku, už teď . PA V VyCR6 ráno 
rozdělilo tábor virtuálních závodníků. Jedni touží po lehce ora 

přístupné zábavě, druzí chtějí trávit dlouhé hodiny na jedi- k 

ném okruhu v honbě za desetinkami sekund. Navíc je ještě V = = 


více rozděluje absence poškození vozidel. Nakonec to ale stej- 
ně budou hrát všichni. 

Prologue ovšem na trh nepřichází s ideou jakéhosi dema plné 
verze GT 4. Má se totiž jednat o jakýsi výukový nástroj, který má 
hráče připravit na tvrdý chlebíček závodníka v plné verzi, přičemž 
se doporučuje jak dosavadním G7 ignorantům, tak i velmi zkuše- 
ným matadorům. V G7 4 budou zkrátka vládnout trochu jiné 
náročnostní poměry a Prologue má být přípravkou. Kdekdo si 


možná řekne, co je to za ptákovinu, ale na tomto místě je potřeba : 1 4 
upozornit, že ač Prologue působí jako nějaká rychlokvaška, klíčové n = “ A 
atributy, jako je kupříkladu grafický engine či jízdní fyzika, jsou již A ' 4. © 009.266 
zpracovány na sto procent, takže mají velmi vysokou vypovídací + M- Á 

hodnotu vzhledem k finálnímu produktu. Na druhou stranu je 

naprosto na místě námitka, že když je tedy Prologue takovou nut- t 

ností, proč nevyjde jinde než v Japonsku? No, nechme to být. * 


PŘEDSEZÓNNÍ TESTY 


Tento úvodní kurs sestává z jízdního testu, jízdy proti chronometru 
a z pěti tratí z režimu Arcade. Samozřejmostí je velký výběr vozů, 
který by mohla závidět i kdejaká plnohodnotná závodní hra. Pre- 
zentace testů sice působí poněkud dětinsky na to, že by se mělo 
jednat o ten nejlepší z hardcore simulátorů na světě. Avšak říká se, 
že zdání klame, takže pozor, abychom si nevymlátili zuby hned 
V první zákrutě. 

V rámci možností motta „real driving simulator“ představuje tes- 
tovací režim v japonském Prologue solidní výzvu. Na druhou stranu 
musíme po zevrubném vyzkoušení konstatovat, že jsme rozhodně už 


2029671 


paměti, že kolize s ostatními vozy nebo zásadnější vyjetí mimo trať 
vás okamžitě a bez milosti odešle na samotný chvost startovního 
pole. Stejně jako obvykle jsou ale licenční zkoušky skvělou průpravou 
na hlavní režim, což je důkazem pravdivosti otřepaného „těžko na 2185 l 
cvičišti, lehko na bojišti“. Většinou se zde jedná o držení ideální stopy 

vytyčené modrou čárou, dosažení požadovaného času nebo zastavení 

ve vytyčené zóně. Pro zanícené sběratele trofejí byla i zde zachována 

tradice možnosti získat zlatou medaili v každém testu, ale upřímně 

řečeno, v redakci bychom na to urychleně potřebovali sehnat nějaký 

cheat. No co, získáme ty zlaté někdy později, až se nám bude chtít. 

Možná. Spíš tedy nikdy. Určitě. No dobře, no, jen se smějte cizímu 

neštěstí, Nicméně krása Prologue tkví v tom, že si všechny tyto úkoly 

můžete pohodlně namasterovat ještě před vydáním plné hry. Tedy 

pokud jste obyvatelem Japonska, jinak samozřejmě zůstává onen 

zásadní nedostatek, že hra v PALu zřejmě vůbec nevyjde. 


GT4: Prologue 


+ ZVYK JE ŽELEZNÁ KOŠILE 


Jak již bylo řečeno, Prologue je jakýmsi indikátorem věcí budoucích 
a nutno podotknout, že tomuto účelu slouží ještě lépe než červený 
lakmusový papírek. Auta, která se nám dosud podařilo ode- 
mknout, vypadají naprosto skvěle! Úplný seznam přítomných 


modelů jsme odhalili v minulém čísle, a že tedy je s čím jezdit, 
nicméně našimi favority se staly těžko ovladatelný Dodge Viper, 
silný Nissan Skyline a ze světa FI jsme si přenesli nehynoucí lásku 
k McLarenům. Simulace jízdy je nesmírně realistická (posuzujeme 
samozřejmě podle lidovějších vozítek typu Honda Civic), ovšem 
interakce vozu s okolním světem už tolik ne, což v zásadě předsta- 
vuje pokračování vleklého „problému“, který nepřekoná ani deset 
sofistikovaných vysvětlení lidí od Polyphony. Ano, máme na mysli 
již zmiňované poškození vozu, které dnes najdeme v kdejaké prů- 
měrné závodní hře. Právě vzhledem k jeho absenci budete mít 

v režimu Arcade opět silnou tendenci najíždět v zatáčkách zevnitř 
do soupeřů a s jejich pomocí tak pohodlně zatáčet bez zbytečného 
promýšlení brzdné dráhy a brzdných účinků. Čili ve čtyřkolkách 
budete zase pohodlně řezat mimo trať ostřejší zatáčky nebo šikany 
- naprosto nerealisticky. Opět se tedy dostaví pocit, že řídíte spíše 
vysokorychlostní tank než křehký sporťák. Samozřejmě v testech 
každá větší kolize znamená automatické nesplnění, ale ani tam 
ani jinde nepočítejte s jakýmkoliv grafickým znázorněním destruk- 
ce. Stejně tak se bouračky neprojevují na výkonu nebo ovládání 
vozu. A přesně to můžeme bohužel očekávat i od GT 4. 

Vraťme se však zpět na úvodní okruh. V praxi možná budete 
děkovat za zmíněné negativum, které se nakonec v souboji s počí- 
tačem stává vlastně hráčovou výhodou. Bez toho bychom se v prv- 
ních několika hodinách absolutně nechytali. Prohnat nabušené 
Camero po úzkých ulicích nebo zvládnout závodní speciál Fairlady 
na závodním okruhu bude chtít asi několik pokusů. Holt GT 4 


ALPINERENÁ 


Krásné auto. A navíc 
nezničitelné. No, nekupte to. 


nebude lehká hra a ani nechce být. Už od prvních řádků vývojové- 
Klade si za cíl donutit vás k pečlivému pilování jízdního stylu 

a poznávání specifických vlastností každého jednotlivého vozu. 

A věřte, že snaha se v tomto případě vyplatí. Dokonce i na obtíž- 
nosti „beginner“ a se zapnutými asistenty není řízení nikterak jed- 
noduché. Nenapomáhá tomu samozřejmě ani fakt, že váš vůz bude 
zpočátku pořád někam klouzat, přetáčet, nedotáčet, no prostě 
chovat se jako nevychovaný potomek. Někoho by to mohlo odradit, 
ale zkuste si někdy v reálu vytáhnout vaše rodinné vozítko a na 
plný kotel to rozjet po městě (to byl jen řečnický obrat, proboha, 
takže to rozhodně nezkoušejte!!). Padesátkou mezi křižovatkami to 
je brnkačka, ve sto dvaceti už je to ale něco úplně jiného. Prvních 
pár hodin bude asi nefalšovaným očistcem a teprve po několika 
dalších se vám místní fyzikální zákonitosti začnou dostávat do krve. 

A pak je tu také odkaz na to, co máme na Gran Turismu nejra- 
ději. Co by totiž bylo GT bez možnosti odkrýt kapotu a trochu se 
tam uvnitř pošťourat? Zatím jsme sice nezjistili, že by se zde dalo 
jezdit o extra peníze nebo speciální komponenty, ale idea je jasná. 
Postavit v singleplayeru co nejlepší bourák a pak s ním vyrazit 
třeba na kolbiště. V tomto ohledu ovšem samozřejmě očekáváme 
mnohem širší spektrum možností v plné hře. 

Po krátké ochutnávce a ověření víceméně všech již dříve zná- 
mých fakt jsme ale ještě víc nažhavení na vydání plnohodnotného 
GT 4v červnu. Nad některými dispozicemi stále visí velký otazník. 
Například otázka onlinu. Kdyby nakonec chyběl, zarmoutí to jen 
hrstku připojených, ale znamenalo by to, že jde „pouze“ o po 
všech stránkách zdokonalený díl. Každopádně, dokud u nás nevy- 
jde plná verze, budeme si muset krátit čas doma v garáži vyměňo- 
váním ozubených koleček u čtyřicet let starého fichtla. Ale kdo si 
počká, ten se určitě dočká. l 


274? Bezva. Ale 
v zatáčce to 
bude makačka... 


Nezapomeňte si před jíz- 
dou zopakovat dopravní 
pravidla v cizině. 


KAM TO BUDE, 
SEFE? 


V Arcade módu sice Prologue 
nabízí jen pět tratí, ale ty 
dávají dost dobrou představu, 
co všechno můžeme čekat 

v červnové plné verzi. Jelikož 
se jedná o globální záležitost, 
setkáme se tu vedle japon- 
ských a amerických tratí 

i s jednou zajímavou z Evropy. 


Tsukuba Circuit 


Základní okruh, na němž se potkáte 
hlavně s vozy podobnými tomu vaše- 
mu. Od minula byl ještě více naleštěn, 
ale stále se jedná o trať, kterou tak 
dobře známe z předchozích dílů. 


pozÍn-cZ 


New York 
Řítit se smrtonosnou rychlostí po 
ulicích svérázného státu ve státě je 
naprosto skvělý zážitek. Dokonce 
zde speciálně pro vás vytyčili závod- 
ní trať, tak si to pořádně užijte. 


Grand Canyon 
Rallye jízda v Grand Canyonu je plná 
smyků a zejména prachu, Možnosti 
jsou ovšem poněkud omezené a hra 
si asi nemůže dělat ambice porazit 
specializované rallye hry. 


Fuji Speedway 
Výkonná auta s atraktivním vnějším 
designem si dávají dostaveníčko 
právě zde. Pokud nechápete, proč 
v zatáčkách létáte ven z trati, 
doporučujeme trénink brzdění. 


Assissi 
Velmi náročné prostředí, v němž je 
potřeba pohybovat se milimetrově 
přesně a přitom jet na hranici možnos- 
ti. Asi tak jako jezdí italští domorodci poj 
pobřežních serpentinách. 


AUTOSALON 


Na Tokyo Motor Show 2003 bylo představeno 
několik nových speciálními olejíčky naleštěných 
vozů, které se zmaterializovaly i v rámci Pro- 
logue (a budou tedy součástí ostré G74). 


Honda Civic Type R 
V podstatě se moc neliší od vaší rodinné stodvacítky, akorát 
trošku jinak vypadá a trošku jinak jezdí. No, vlastně byste ji 
v přímém závodě naposledy zahlédli na startovní čáře. 
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Mohutný dodge se vydal do Gran Canyonu. 
Skrz na skrz americká záležitost. 


Nissan Skyline 
Pojem mezi sportovními vozy a sen nejednoho příznivce 
tuningu. Již v GT 3 se jednalo o jedno z nejoblíbenějších 
aut, zejména pro jeho široké možnosti úprav a povšechně 
vybalancovanou sportovní jízdu. 


Nevíte, kudy kam? Zkuste 
se zeptat někoho místního. 


Honda Elise 
Alespoň v loterii bychom tento vůz někdy chtěli vyhrát. 
Někdo tvrdí, že jde o takzvaný „babolep“, jen pozlátko, 
zato dokáže velmi svižně a ladně proplouvat zatáčkami 
a ani na rovinkách se nenechá zahanbit. 


Dodge Viper 
Klasika všech klasik. Americké sporťáky sice nedosahují 
takové „výkonnosti“ jako jejich evropští soudruzi, jedná 
se ovšem o otázku osobní cti, mít Vipera ve své virtuální 
garáži. Sice se ovládá docela blbě, ale o to větší rachot 
to s ním je v multiplayeru. 


Znáte někoho, kdo 
by používal tento 
pohled kamery? 
Jestli ano, rádi 
bychom toho bláz- 
na taky poznali. s 


cheek-y girls 


We are the cheek -y girls 


O DUVOOJU 


TEXT: FARID STARMAN 


Zpěv a ženy... Podaří se designérům vytvořit zcela 
nový typ hráče? A kam směřuje evoluce videoher? 


Charles Darwin vytvořil dodnes uznávanou teorii přírod- 
ního výběru. Jednotlivé druhy živých organismů se 
v průběhu tisíců generací utkávají v jakési genetické 
válce o zdroje života. Druh, který se lépe přizpůsobí 
vnějším podmínkám, ten, který dokáže lépe lovit (či uniknout lovci), 
a ten, který se dokáže efektivněji reprodukovat, má vyšší šanci zničit 
„konkurenci“. Videohry byly (a do značné míry stále jsou) uzpůso- 
beny vkusu relativně úzkého okruhu hráčů-konzumentů. V jejich 
evoluci se některé znaky postupně ukázaly být výhodnými z hlediska 
selekce, kterou tito hráči prováděli. Nástup 3D grafiky způsobil rychlé 
vymírání tradičních 2D her. Podobně některé žánry v těchto „závo- 
dech ve zbrojení“ ztratily dech a musely ustoupit jiným, dravějším. 
Například tradiční point and click adventury, labyrintové arkády, 
vesmírné střílečky s raketkou... Vývoj nezadržitelně pokračuje. Měst- 
ská automobilová akce vítězí nad destrukčním derby, stealth nad 
přímočarou střílečkou, multitasking (zahrnutí více žánrů do jedné 
hry jako v Jakovi JI) nad jednoduchou plošinovkou, realismus nad 
stylizací, filmová licence nad původním námětem... Stačí se podívat 
do prodejních žebříčků několika posledních let a snadno najdete 
další a další stopy po řádění „přírodního výběru“. 

Hry se díky technologickému pokroku i marketingovým aktivi- 
tám postupně přiblížily vkusu průměrných konzumentů a nikdo 


» 


nepochybuje o tom, že největší zásluhu si může připsat firma Sony, 
resp. dvě generace konzolí PlayStation. V zemi, jako je Velká Britá- 
nie, vlastní PS2 bezmála každá osmá domácnost, videohraní je tam 
tedy takřka stejně dostupnou náplní volného času jako chození do 
kina, poslech hudby nebo četba. A trend jasně ukazuje, že dříve 
nebo později se podobný vývoj dá očekávat v dalších státech. Stojí- 
me tedy na prahu dosud největšího průlomu videoher, průlomu do 
tzv. massmarketu, chcete-li středního proudu zábavy. Faktory 
působící na vývoj her (obecný vkus a preference) se zákonitě radi- 
kálně promění, neboť hráčská obec bude rozšířena o obrovský 
počet nových (a značně odlišných) jedinců, kteří postupně získají 
nad těmi „tradičními“ jednoznačnou převahu. Pak to bude přede- 
vším jejich názor, který ovlivní budoucí trendy. Tvůrci, vědomi si 
zákonitostí evoluce, se už dlouhá léta pokoušejí tyto trendy identi- 
fikovat a vyjít jím vstříc. A protože takto zaměřené produkty slaví 
čím dál větší úspěch, je zřejmé, že si designéři a nové publikum 
začínají rozumět čím dál lépe. Vlna her využívajících taneční pod- 
ložku může posloužit jako výborný příklad a opomenout nelze ani 
(pro někoho možná nečekaný) fenomenální úspěch EyeToy v loň- 
ském roce. Když chcete udělat hru pro nehráče, musíte se opřít 

0 něco, co je jim blízké a přirozené. Zdá se, že první frontou, na 
které vydavatelé vybojují vítězné bitvy, bude hudba. Hudební hry 
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ve spojení s méně abstraktní ovládací metodou, než je běžnému 
konzumentovi v podstatě cizí a těžko překonatelná bariéra joypadu 
(podložka, EyeToy), jdou prudce nahoru. 


POZORUJTE OKOLÍ 


Jaké to bylo o Vánocích? Váš děda po půlhodině pokusů vzdal boj 
s pochopením ovládání Pro Evo 3? Nedivili bychom se. (o vaše 
sestra? Jak II se jí sice líbil na koukání, ale copak ona dokáže 
posbírat všech patnáct balíčků v časovém limitu? Móóóc těžké! 
Radši se podívá na Tři oříšky pro Popelku. Nedalo se nic dělat, 
museli jste vydržet do pozdní noci, až půjdou všichni spát, a pak si 
dát osamělou hodinku s Manhuntem. Že to tak bylo? Možná vám 
vrtá hlavou, co je lepší, zda hry, které můžete sdílet i s obyčejnými 
smrtelníky, ty, které můžete užívat v teplu rodinného kruhu, či 
nekompromisně trvat na „tradičních hodnotách“ videoherního 
vesmíru. Možná se obáváte, že mainstreamové hry pro Vás, jakožto 
zapáleného hráče připraveného zdolávat ty nejnáročnější překáž- 
ky, ztratí smysl a přitažlivost. Je-li tomu tak, napište nám. My se 
zatím budeme držet popisování reality, aniž bychom ji chtěli nějak 
„morálně“ posuzovat. Není žádných pochyb, že komplexita a rela- 
tivně úzký tematický záběr PS2 her představují pro vnějšího pozo- 
rovatele takřka nepřekonatelnou překážku. Hraní si s hudbou tam, 
kde je kritériem rytmus či umění zpěvu, pro něj jednoznačně zna- 
mená podanou ruku. 

Vraťme se ještě na chvíli k periferii EyeToy. Vydáním Play 
a Groove loni učinila Sony rozhodující krok směrem k váhající vět- 
šině. Osmina domácností je rozhodně výborné číslo, ale v běžné 


domácnosti se obvykle najde jeden, přinejlepším dva hráči a my - 
jak asi zněla úvaha v Sony - potřebujeme, aby hráli všichni, od 
babičky po vnuka. Přesně to se patrně podařilo. Dva milióny pro- 
daných EyeToy pouze v Evropě naznačují, že se objevila zcela nová 
skupina dříve hrami nedotčených zákazníků. 


TANCUJ, TANCUJ, VYKRŮCAJ 


Dalším dobrým precedentem je série Dance Dance Revolution 
respektive Dancing Stage od Konami. Podívejme se nejdříve krátce 
na její evoluční strom - zajímavé na tomto případu totiž je, že to 
celé začalo jako kuriozita určená spíše fajnšmekrům než obyčejné- 
mu hráčskému lidu. Kdysi dávno vydala firma Sony pro PSone hru 
zvanou PaRappa The Rapper. Šlo o pravděpodobně první moderní 
rytmickou akci a masovému 
trhu nevycházela vstříc ani 
náhodou. Pseudo 2D grafika, 
surrealistický příběh o pej- 
skovi, který se zamiluje do 
květinky v restauraci rychlého 
občerstvení, a celkem 
obskurní původní hudba inspirovaná hiphopem. Pravidla žánru 


však byla nastavena. Firma Konami následně vytvořila automatový 


hit (úspěšný jen v Japonsku) jménem Beatmania, kde poprvé 
představila známý interface padajících směrových šipek. Evropské 
vydání pro PSone obsahovalo mix několika populárních písniček 
a japonských techno-jazzových šíleností. Ovládání přes joypad 
však hráče příliš nezaujalo. Tzv. „bemani“ hry ovšem nalezly 


Vudáním Play a Groove 


OOA "Dem 


59S : 47 


Nezkušený hráč by k zvládnutí 
nejvyšší obtížnosti Dancing 
Stage potřeboval čtyři nohy. 


EyeToy: Groove: taneční hra trochu 
jinak - nohy jsou v klidu, zato ruce 
dostanou zabrat. 


JM 
Nou Recordino 
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Hear me when | say -- - hey 
Is mur -der on the dance -floor - 
Sophie Bextor je 
rovněž v nabídce 
popové edice 
Singstaru. 


V popové edici Singstaru se mimo jiné můžete 
těšit na ebenové kočičky z kapely Misteeg. 


The way you move so scandalous 
Its all about the two of us 


=j- okruh zájemců mezi návštěvníky heren. Následovaly různé obmě- 
ny s ovladači ve tvaru hudebních nástrojů (Drummania, Guitar 
Freaks, Samba De Amigo...), ale trefou do černého se stala až 
Dance verze využívající geniálního vynálezu — taneční podložky. 
Když se na trhu objevily první levné domácí podložky, věhlas 
tanečních her se rychle rozšířil. Pro zajímavost, Dancing Stage 
Party byla ve Velké Británii 14. nejprodávanější hrou roku 2002 

a různé varianty téhož produktu pro PSone dokázaly prodloužit 
životnost staré konzole daleko za hranice běžných šesti let. 

Čili: opět miliony prodaných kopií a opět zřejmý příklad infilt- 
race do dříve neprobádaných vod. Průzkumy trhu ukazují, že nej- 
většími fanynkami tanečních her jsou dívky ve věku 8-15 let, 
demografická skupina, která se ještě před pár lety zdála být z hle- 
diska videoherního průmyslu nedobytná. Úspěch Konami přiroze- 
ně láká další vydavatele k napodobení. Například britská společ- 
nost BigBen nedávno vydala sprostou kopii zvanou Dance: UK. 
Poslední verzi Dancing Stage jste si mohli sami vyzkoušet z našeho 
minulého DVD, a pokud se vám zdá, že nechápete, čím jsou tyto 
hry přitažlivé, vězte, že s joypadem to není ono. Kouzlo tkví 
v periferii — taneční podložce. Tancechtivé dívky, kterým rodiče 


© © We are the cheek -y gis 
ještě nedovolí vyrazit do nočních klubů, dostaly jedinečnou mož- 
nost, jak se pobavit s PS2 svých starších sourozenců a tatínků. 

A využily ji. 

Tradiční — či chcete-li hardcore — hráči snad z tohoto vývoje 
nemusí mít obavy, podobně jako v přírodním výběru mnohé 
ohrožené druhy dokáží přežít prostřednictvím úzké specializace, 
Nástup mainstreamových her může způsobit „vyhynutí“ některých 
typů her, ale s mnohem větší pravděpodobností to povede k dale- 
ko větší diverzifikaci. Budou se vyvíjet hry pro seniory, pro teena- 
gery, speciálně zaměřené na dívky nebo chlapce, pro vážné 
zájemce či vlažné hráče, různé intelektuální náročnosti, s různými 
nároky na zručnost, pro ty, kdo chtějí vidět ve hrách umění, i ty, 
pro něž jsou hlavně prostředkem simulace reality. Hry pro zábavu, 
zamyšlení, emocionální prožitek atd. Ostatně stejně je tomu 

u „zralých“ oborů, jako 


Cheky Song bu y Br) 


track selection 


Cheeky Song od Cheeky Girls 
byla nedávno v Británii zvolena 
nejhorší písní roku. © 


sinostar 


Karaoke hra od Sony je očekávána v několika tematických 
edicích, přičemž spojujícím znakem všech má být 100% 
záruka, že všechny písně budou ve verzi od původních 
interpretů a v doprovodu příslušného videoklipu. Podle 
všeho Singstar z hlediska prezentace (oficiální videa, tren- 
dová grafika) výrazně předčí konkurenci od Konami. Navíc 
nabídne režim simultánního zpěvu pro dva hráče a trénin- 
kový mód, který vás bude učit lépe intonovat. Díky pod- 
poře EyeToy lze místo videa promítnout na obrazovku 
záběr na hráče. s 

Všechny edice Singstaru půjdou na trh s dvěma přiba- 
lenými USB mikrofony, přičemž Sony slibuje stejnou cenu 
jako u běžných novinek. Následovat budou další a další 
specializované edice, které si budete moci zakoupit bez 
mikrofonů za nižší cenu. Pokud hra vysloveně nezklame, 
můžeme v budoucnosti očekávat žánrové disky a v plánu 
jsou dokonce i kompilační edice zaměřené na diskografii 
jediného interpreta. Zájemci o podrobnější informace nechť 
sledují Monitor v příštím 0PS2. 


Počet skladeb: 25 na každém disku 


Příklady skladeb: Oasis — Wonderwall, Pink — let's Get The Party 
Started, Madonna — Like A Virgin 


Hardware v ceně: 2 mikrofony 
Cena: cca 2000 Kč 
Na pultech: březen-duben 


Myslíte si, že unylé písničky 
od Dido zvládnete levou 
zadní? Tak se ukažte... 


Is hav -ing the best day -- 


evropské Sony, říká: „Ruku v ruce s rozšiřujícím se povědomím 
o konzolích mezi různými věkovými kategoriemi a zvláště mezi 
ženami půjdou nově vznikající videoherní žánry. Hudební hry jsou 
jenom začátek. Slibný začátek. Multiplayer nebude už jen otázkou 


spolužáků, stane se celorodinnou záležitostí.“ 


Dalším evolučním krokem je nyní karaoke, pěvecká videohra. 


Of my life 


Karaoke skýtá naději na stmelení 
všech hráčů, mladých či starých, 
af mají v hrde soprán, nebo baryton. Me RÁD 

z branže jako jedno- 


značně pozitivní. Podle statistik maloobchodního řetězce GAME 
bylo 37 % všech her EyeToy: Play zakoupeno něžným pohlavím, 
přičemž u Groove tento podíl vzrostl až na téměř 50 %. Obchodníci 
si jednoznačně přejí více podobně zaměřených her a je jisté, že 

v roce 2004 je od distributorů dostanou. Mark Hardy, představitel 


jsou film, hudba, televi- 
ze, literatura... 

Zvyšující se podíl 
dívek a žen hrajících 


A protože láska ke zpívání je vlastní i nám mužům (ve sprše, na 
fotbale, v hospodě), karaoke skýtá ještě větší naději na stmelení 
všech hráčů, mladých či starých, ať mají v hrdle soprán, nebo 
baryton. A co je ještě důležitější, spousta lidí by si ráda zkusila 
zazpívat za zvuků známé melodie, ale na veřejnosti bývají ochro- 
meni studem. Hry Singstar od Sony a Karaoke Stage od Konami jim 
konečně dají šanci prověřit svůj um v soukromí domova a bez 
trémy. Věřte, že takový rodinný karaoke večírek je stokrát zábav- 
nější než sledování cizího neštěstí v Do-re-mi. 

Oba zmíněné tituly budou uvedeny v balení s jednoduchými 
mikrofony, které snadno propojíte přes USB port do PS2. A oba 


Ityou're not the one 
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fungují na podobném principu. Algoritmus je schopen rozeznat 
výšku a rytmus vašeho zpěvu a promítnout jej do grafického zná- 
zornění. Okamžitě tak získáváte přehled, jak moc jste se kde 
odchýlili. A na základě úspěšnosti obdržíte na konci vystoupení 
bodové skóre — jednoduchý způsob, jak zjistit, kdo je (technicky) 
nejzdatnějším zpěvákem v rodině. 

Nutno dodat, že současný trend tanečních a pěveckých her 
vítá s otevřenou náručí i pirátským kopírováním soužený hudební 
průmysl. Léta se gramofirmy na herní vydavatele dívaly skrz prsty 
- ai nyní průnik pop music do masové kultury daleko převyšuje 
vliv videoher. Věci se však mění a na obou stranách roste zájem 
o čím dál užší spolupráci. Licencování skladeb do videoher je nyní 
díky snaze hudebního průmyslu kompenzovat ztráty mnohem 
jednodušší. Z opačné perspektivy je zřejmé, že v konkurenci 
podobných produktů bude do značné míry rozhodovat kvalita 
hudebního obsahu. V poslední době jsme svědky toho, že vztahy 
mezi herním a hudebním průmyslem se vyvíjejí za hranice pou- 
hého licencování. Gramofirmy se jistě pokusí využít obrovského 
potenciálu titulů, ve kterých hráči tančí či zpívají na určitou muzi- 
ku opakovaně, mnohonásobně častěji a s vyšším soustředěním, 
než by danou písničku slyšeli například v rozhlase. Zde se otevírá 
okno pro velice účinnou propagaci nových jmen či nových desek 
známých hudebníků! 


MIXÁK JEN PRO VÁS 


Jistě, ne každý touží halekat jako Sinatra. Možná před popovými 
písničkami upřednostňujete house (nebo techno, nebo hiphop, 
nebo garage, nebo drum and bass...). Jestli ano, pánové od Sony 
mysleli i na vás. Produkt pracovně zvaný Sony DJ je rovněž v plánu 
na letošní rok a nabídne jednoduchý způsob, jak přičichnout 

k dýdžejskému kumštu. Virtuální mixážní pult spolu s gramofony 


Když se daří, publikum začne 
mohutně tleskat - to funguje 
jako velice silná motivace! 


a efektovými krabičkami vám budou plně k dispozici, stejně jako 
desítky dobře známých licencovaných tanečních kousků, jež lze 
libovolně míchat. A aby bylo kreativitě učiněno zadost, budete si 
moci nasamplovat kousky z jiných CD a importovat je do víru DJské 
akce. Podobně jako u Musicu 3000 nelze mluvit o skutečné video- 
hře, neboť Sony DJ váš výkon nijak nehodnotí. Ale na rozdíl od 
Musicu tohle bude zábava skutečně pro každého. A to podtrhuje 
současnou filozofii Sony pro PlayStation 2, která by měla být mno- 
hem víc než jen tradiční videoherní konzolí. „Ve válce o malý pro- 
stor pod televizorem je pro výrobce konzolí nejdůležitější otázkou 
to, jak se jim podaří rozšířit pole působnosti,“ říká Mark Hardy, 
„musíme se dvořit všem, vyhovět každému přání. Hudba a aktivity 
reflektující pop kulturu pro nás hrají čím dál tím významnější 
úlohu.“ 

Že by si hudba a hry byly souzeny? Kdo ví, jak to bude v dlou- 
hodobé perspektivě? Zatím máme jen jistotu, že rok 2004 bude 
dosti hlučný. 


karaoke stage 


Největší výhodou hry od Konami je výrazně větší počet skladeb 
na základním disku. Ovšem zhruba jen polovina z nich jsou 
původní verze, zbytek tvoří cover verze nahrané studiovými 
muzikanty. Konami původně chtěla využít jako interface head- 
set hry SOCOM (preview verze v naší redakci jej rozhodně pod- 
poruje), ale - zřejmě pod tlakem Singstaru - stoupá pravděpo- 
dobnost přibalení klasického mikrofonu ke hře. Roztomilá gra- 
fika Karaoke Stage zřejmě zaujme hlavně mladší ročníky, na 
druhou stranu řada skladeb v repertoáru patří mezi klasiku 80. 
let a bude lákat spíše třicátníky. Karaoke Stage by rovněž mohlo 
výrazně pomoci formální spoj ní značky se sérií Dancing Stage. 
V závislosti na komerčním úspěchu hry Konami plánuje data- 
disky, dokonce se uvažuje o možnosti downloadů z internetu. 


Počet skladeb: 57 


Příklady skladeb: Avril Lavigne — Complicated, Diana Ross — 
I'm Coming Out, Percy Sledge — When A Man Loves A Woman 


Hardware v ceně: 1 mikrofon (zatím nepotvrzen) 
Cena: cca 2000 Kč 


Na pultech: duben 


ha! 


8 | 
—„compo s) ý 


Zvolit lze z několika 
klubových prostředí, 


DJská zábava pro ty, pro které je „písnička“ sprosté slovo a při- 
tom Music 3000 příliš složitý. Jednoduchý grafický interface 
nabídne dva gramofony, mixážní pult, crossfader, sampler 

a kufr s padesáti licencovanými vinyly. Vybírat a míchat skladby 
budete pomocí joypadu. Díky samplování máte šanci dostat do 
mixu také útržky z vnějšího světa (vlastní zpěv, ruchy, ostatní 
audio zdroje — (D, televize, cokoli). Jistě, s tímhle na vystoupe- 
ní do opravdového nočního klubu nemůžete, ale na uspořá- 
dání domácí nevážně pojaté | 2 party ve skupině přátel by 
mohlo stačit bohatě. Sony D/ s e spadá do kategorie interak- 
tivních hraček než mezi hry, Což se odrazí na jeho ceně, 


Počet skladeb: 50 
Příklady skladeb: Playlist zatím nebyl zveřejněn 

Hardware v ceně: DJská sluchátka (zatím nepotvrzeno) 
Cena: cca 1200 Kč 
Na pultech: květen 


Tochnics 


"B a 


„cri- "min- als 


hh V Karaoke Stage se místo 
videoklipů díváte na 
jimaci. Postavu 

stým lze nastavit. 


don't make films. © 


3164 
2 Panďulák hemá s oprav- 
dovou Avril samozřejmě 


. $ 4 k nic společného. 
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Chcete se seznámit s vývojovým 
stromem rytmických akcí podrobněji? 


KOUKNĚTE SE NA STRANU 94, 


i 


M 


*pracovní název 
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Gíl mis 


CO JE TO DUHOVÁ ŠESTKA? 


Něco jako Real Madrid s bouchačkami. 


Rainbow je kódové označení elitní mezinárodní 
protiteroristické jednotky, kterou vymyslel Tom Clan- 
Cy ve svém stejnojmenném románu (Duhová šestka 
vyšla i v českém překladu). Jde o dva desetičlenné 
týmy složené ze špičkově vycvičených vojáků 
speciálních jednotek z USA, Anglie, Francie, Německa 
a Izraele. Ta číslovka v názvu se vztahuje k jejich 
veliteli Johnu Clarkovi, bývalému příslušníkovi Navy 
SEALs a CIA, veteránoví z Vietnamu a maximálnímu 
drsňákovi. Zápletka možná zní trochu kýčovitě 
(skupinka lehce šílených vědců chce pomocí super 
viru vyhladit lidstvo, aby „zachránili“ planetu), ale 
těch 900 stránek nabízí neobyčej 
poutavé čtení. 

Hra přebírá z knihy řadu kladných postav 
a zasazuje je do nového příběhu o jiné mezinárodní 
konspiraci se spoustou teroristů. Zkrátka vypadá to 
velice lákavě, takže si připravte své NVG, nabijte své 
SMG a pro další info mrkněte doprava. 
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TEXT: NICK ELLIS 


sběr informací o Rair 


PŘEKLAD: TOMÁŠ SMOLÍK 


Tým 0PS2 cestoval 8000 kilometrů, aby se 
mohl účastnit předváděčky taktické akce 
Rainbow Six 3 v režii Ubisoftu. Právě stojíme 

i kousek od hotelu, kde se to má všechno 
odehrát, a popravdě řečeno jsme celkem napjatí. Herní 
společnosti, když mají představit novinářům nějaký nový 
produkt, jsou nechvalně známé taktikou frontálního 
útoku na všechny smysly. Jde o to udělat co největší 
dojem a jakékoli prostředky se hodí. Sousloví „propa- 
gační akce“ zní nudně, ale většinou se za tím skrývá 
nějaká šílenost. Jaký experiment budeme muset pod- 
stoupit tentokrát? Hodí nás do dodávky, zavezou na 
bohem zapomenuté místo v poušti, přikurtují k počítači 
a donutí nás napsat oslavnou báseň na génia Toma 
Clancyho? 

Dveřník nás vítá s úlisným úsměvem, ale klademe si 
otázku: není ta boule pod sakem pistole? Hezká recepční 
jako teroristka vůbec nevypadá, ale na druhou stranu 
jak máme vědět, jak vypadá teroristka, když jsme ji 
v životě neviděli takhle zblízka? Nastoupíme do výtahu 
a do určeného patra se dostaneme překvapivě bez 
nehody. Ajajaj, číšníci už roznášejí kávu. A ONI se vždy- 
cky převlékají za číšníky, že jo! Pak ale necháme para- 
noiu paranoiou, sedneme si pěkně do kouta, aby si 
nikdo nevšiml, že jsme zabavili mísu lososových chle- 
bíčků, a prezentace začíná. Docela obyčejná, zajímavá 
a věcná prezentace... 

Po působivém a poměrně dramatickém intru jsme 
na hru dosti natěšeni. Nejdříve ale předstoupili dva lidé 


přílišná ostýchavost nám brání v rázné akci. Clancyho 
Duhovou šestku jsme četli, takže nám v tu chvíli vytanul 
na mysli popis 10mm kulky vstupující do lidské lebky 

a vystupující z ní. Mít tak po ruce Heckler 8. Koch MP-5. 
Číšníku! 

No nic, za pár minut už sedíme u konzole, v rukou 
Dual Shock, na hlavě sluchátka, připravení na vysvobo- 
zování rukojmích v chorvatském Dubrovníku, neboli 
sedmé misi z celkových patnácti. Než ale vyběhneme do 
ostré akce, čeká na nás instruktáž od šéfa projektu 
Rainbow Six Johna Clarka (viz inforámeček Co je to 
Duhová šestka?). V demoverzi si zbraně vybírat 
nemůžete, ale plná hra má nabídnout možnost vybavit 
váš tým některou z třiceti smrtících hraček a deseti 
šikovných přístrojů. 


Záblesky světel a další 
efekty jsou vytvořeny 
pomocí nástrojů ze 
Splinter Cellu. 


. DINC CHAVEZ 
| „RR 
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PRICE LOISELLE WEBER 


Krycí palba představuje 
zásadní prvek týmové 
taktiky. 


A 


= COVERING 


Co by to bylo za akci bez 
vybuchujících sudů... 
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RAINBOW 


CHAV EZ XARX 


PS2 verze bude exkluzivně 
obohacena o kooperativní 
multiplayer pro dva. 

Rozhodně si nestěžujeme. 


+ ČTYRHRA 
První věc, která nás v Dubrovníku zaujme, 
jsou parádní světelné efekty vycházejícího 
slunce. Kouzla s atmosférou, to jsou evi- 
dentně jedny z velkých předností grafického 
enginu, ostatně jak by ne, když byl pro 
Rainbow Six převzat z jiné (nejen) vizuálně 
dokonalé akce Ubisoftu, Splinter Cellu 
(viz str. 24). Takovýchto efektů jsme pak 
spatřili vícero, ale nejvíc nás zaujala klasika: 
sluneční paprsky pronikající skrze napůl otevřenou 
roletu. A stejně jako Sam Fisher mají i vaši vojáci ve 
standardní výbavě brýle pro termální a noční vidění — 
a právě takovéto vychytávky dodávají každé podobné 
hře tu správnou šťávu. Musí však být splněny dvě zák- 
ladní podmínky: vypadá to hezky a dává to smysl - 
v obou případech Rainbow Six 3 boduje. 

Další na řadě je ovládání vašeho týmu. | když je 
čtyřčlenný, přímo ovládáte jen jeho velitele, Dinga 
Chaveze. Ostatní tři poslouchají vaše rozkazy. Můžete 
použít více než osmdesát hlasových povelů, některé se 
ale významově kryjí, jako například dvojice 'Go, g0, go!' 


MAJOR DOMINGO hi 
„DING“ CHAVEZ 
Národnost: americká 
Kariéra: Delta Force, 
Rangers, CIA 

Z jeho osobní 

složky: Za Dinga 

budete hrát během 

hlavní kampaně, 
pochopitelně jde 

o vedoucího týmu. Amík his- 
pánského původu, nižšího 
vzrůstu, ale statečného srdce 
a drsné povahy. Není divu, 
že se Ding (i přes svou 
dětinskou přezdívku) stal 
hrdinou zatím všech Rain- 
bow Six her. Čirou náhodou 
je (larkovým zeťem. Nebo že 
by i u elitního komanda 
fungovala protekce? 


SIX- 


PRVNÍ VĚC, KTERÁ NÁS 

V DUBROVNÍKU ZAUJME, JSOU 
PARÁDNÍ SVĚTELNÉ 
VYCHÁZEJÍCÍHO SLUNCE. 


EFEKTY 


Interakce s okolím je 
vysloveně vzácností. © 
Na prvním místě je takti- 
ka pohybu a střelba. 


a 'Move out!". Jejich nabídka a použití také záleží na 
konkrétní situaci. Určitá skupina povelů je použitelná, 
když váš tým stojí před zavřenými dveřmi, jiná spíše na 
volném prostranství apod. Vše je znázorňováno přehled- 
nými ikonami, a pokud vám připadá divné štěkat 
rozkazy na televizní obrazovku, můžete jednotlivé 
pokyny provádět i tak, že podržíte tlačítko (ea a levým 
stickem si vyberete ze stromu povelů. Sami si však jistě 
dokážete představit, co je pohodlnější a efektivnější. 
Lidé z Red Stormu se vzápětí pochlubili, že dělali vše 
proto, aby vytvořili maximálně realistickou hru, což je 
hned patrné na umělé inteligenci vašich soudruhů ve 


CLANCYHO HOŠI 


Tihle chlápci nejsou žádné obyčejné gumy, jsou to ti nejlepších členové těch nejlepších 
speciálních komand. Pojďme si je představit... 


SERZANT 
LOUIS LOISELLE 
Národnost: francouzská 
Kariéra: DSGE, 
francouzský výsad- 
kářský regiment 
Z jeho osobní 
složky: Náš galský 
hrdina je 
odborníkem na 
všechny možné 
zbraně. Kromě toho je 
týmovým specialistou na 
výbušniny, takže pokud 
ho během mise sej- 
mou, můžete být 
v pěkném průšvi- 
hu, zvláště pokud máte 
za úkol cokoli vyhodit do 
vzduchu. 


SERZANT MAJOR 
EDDIE PRICE 
Národnost: britská 
Kariéra: 21st 
SAS Regiment 
Z jeho osobní 
složky: Jakožto 
čtyřicátník je Eddie 
nejstarším členem 
týmu Rainbow 
a Dingův zástupce. 
Podobně jako Loiselle je 
specialistou na všechny 
možné zbraně. 
Vedení týmu se 
ale nikdy 
neujme, 
protože když dostanou 
Dinga, následuje Game 
Over. Něco jako Tomáš 
Tópfer. 


zbrani. Aby se duhoví chlapíci pohybovali dostatečně 
chytře, přizvali ke spolupráci odborníka na slovo vza- 
tého. Mike Grasso je totiž členem losangeleského SWATu 
(speciální policejní útvar rychlého nasazení), takže se dá 
říci, že taktické akce v reálu — postupy v terénu 

a v budovách, vzájemné krytí, techniky boje atd. — jsou 
mu takřka denním chlebíčkem. Na vašich mužích je 

z každého pohybu zřetelně znát, že jde o ty nejlepší 

z nejlepších, vojenskou elitu. Když jim dáte pokyn, a 
postupovali dopředu, jeden muž se přesune k nejbli 
mu krytu a vykoukne zpoza něj, zda je čisto. Druhý se 
rozhlíží po okolí a třetí kryje vaše záda. Možná si tedy 
položíte otázku, co pak dělá Ding Chavez čili vaše mal- 
ičkost? Popíjíte čaj, zatímco ostatní riskují životy? Ani 
náhodou. Každý level má sice přesně daný scénář (při 
opakování mise víte, co vás čeká za každým rohem), ale 
kouzlo Rainbow Six 3 spočívá zejména v neomezených 
možnostech a variantách řešení každé situace. Sice teo- 
reticky můžete nechat své muže, aby si místo vás špinili 
ruce, ale jsme si jisti, že nutkání zapojit se bude silnější, 
A jak po několika experimentech zjistíte, i efektivnější, 


KRYJI, KRYJES, KRYJEME 

Pro první misi jsme zvolili jakousi kompromisní kombi- 
naci, dopředu jsme vyslali dva muže, aby zaujali výhod- 
né palebné pozice a mohli nás krýt, následně jsme 
vyběhli spolu s dalším týmovým kolegou a jali se danou 
oblast čistit stejně pečlivě, jako to dělá poctivá hospo- 
dyně — metr po metru. Zaneřáděno tam bylo pořádně 

a na nedostatek cílů jsme si rozhodně nemohli stěžovat. 
Teroristů všude habaděj, ale bacha, i oni jsou obdařeni 
kvalitním modelem inteligence, umí se navzájem krýt 
skoro stejně dobře jako vaše parta, a pokud je nesejmete 


PRAPORČÍK 


> DIETER WEBER = j 


Národnost: německá 
Kariéra: 

656-9 

Z jeho osobní 
složky: (lancy 

opisuje tohoto 

absolventa německé 
akademie pro horské vůdce 
akto: „Blondák s ostrými 
rysy, který by před šedesáti 
ety mohl na plakátu rekrutovat 
mladíky do řad SS." Trefná 
charakteristika. Weber je 

v Rainbow specialistou na 
ušky s dlouhým 
dostřelem, neboli 
odstřelovačem. 


W“ čný prů ých“ mí ta, kde 
28 A =- = Stručný průvodce po „horkých“ místech světa, 
S lz ST V E M | S i |- G na vás čeká spousta střílení. Šťastnou cestu... 
hJ m = m S med i k OR 


s! MISE 1 


E2 MISE 6 = : pMísto: alpská vesnička, 
1 = Gvýcarsko. 


Místo: kancelářský kom- > né 
plex, Montreal, Kanada. (= 2 CM záchrana rukojmích. 
Cíl: zabít všechny teroristy. = = 
“= —— as MISE 2 
MISE 8 : : Místo: horská silnice, Švý- 
sto: Alcatraz, San Francisco, USA. | cařsko. 


Cíl: záchrana rukojmích. k Cíl: zneškodnění bomby. "EXKLUZIVNÍ 2C9 


SE 12 ME 
MISE 1 Místo: Terst, Itálie. 


Místo: Garage, New Orleans, USA + MISE 3 
-— udBům v 


cíl: určit polohu vůdce teroristů. Místo: ropná rafinerie, 


=MISE 13 ostrov Curacao, Karibik. 


Místo: promenáda Cíl: záchrana rukojmích. Místo: Import-export, 


Mardi Gras, New Orleans, Caracas, Venezuela. 
USA. Cíl: najít zfalš = 
M z 2 najít zfalšované doku 
Cíl: najít a zneškodnit Z—MISE 4 dešské menty. 
bombu s nervovým Místo: ostrov Curacao, 
plynem: : MISE 10 
Cíl: záchrana rukojmích. Místo: Penthouse, Cara- 
— a Cas, Venezuela. 
MISE 5 Cíl: zabudovat odposlechy. 
Místo: loděnice, Puerto —— sz 
Cabello, Venezuela. MISE 11 


A k zb Místo: masokombinát, Caracas, Venezuela. 
Cíl: zneškodnění bomby. 


Cíl: najít skladiště nervového plynu. 


u „A BE jg 


Místo: letiště, Caracas, Venezuela. 
hned, jak budete mít šanci, druhou příležitost možná Cíl: zabít všechny teroristy. oba. Ai design těchto úrovní vyžaduje, oproti klasické 
ani nedostanete. 3D akci, opatrnější, rozvážnější přístup. 
Dostaneme se ke vchodovým dveřím vysoce Jako by tohle všechno nestačilo, Rainbow Six 3 pod- 


podezřelé budovy, skvělá příležitost vyzkoušet si tech- jících akci dávku emocí, například v úvodu mise poruje i síťové propojení a pro tuto příležitost nabízí 
niku bleskového přepadení. Tady jde o moment přek- v Dubrovníku jsme svědky výbuchu nákladního vozu. další online režimy. Jeden z nich jsme měli šanci vyzk- 
vapení, musíte co nejvíc nepřátel zneškodnit dřív, než se Kromě toho je v PS2 verzi spousta exkluzivního mater- oušet během oběda a bavili jsme se přímo královsky. 
stačí zmobilizovat. Zavelíme "Flash and clear!', spolubo- iálu. Jednak to je úplně nová mise v italském Terstu, ale Příslušné úrovně jsou rozsáhlé, přičemž tempo akce je 
jovníci po nezbytné potvrzovací odpovědi 'Yes, sir' vyrazí — Příklad toho, jak si vaši ještě více náš potěšil kooperativní multiplayer při výrazně pomalejší než u jiných online her. Vzhledem 
dveře, vrhnou dovnitř oslepující granáty, 5 o umí najít rozdělené obrazovce. Všech 15 úrovní tak budete moci k nátuře hry a faktu, že vás může zabít jediná kulka, se 
k : 4 ý kryt. : 4 Pg ; a 
které nezabijí, ale jen omráčí (hodí se projít ve dvojici spolu s kamarádem to jeví jako naprosto v pořádku. Finální verze slibuje 
zvláště, pokud tam jsou rukojmí), chvíli (celkem pochopitelně pak půjdete do deathmatche pro osm lidí včetně týmových bitev čtyři na 
počkají, pak skočí dovnitř a v případě nut- akce jen vy dva, nikoliv ve čtyřech, ale čtyři, oblíbený mód 'Last Man Standing' (neuměle 
nosti zlikvidují zbytky odporu sprškou můžete si vybrat, za koho budete hrát). přeloženo — poslední vyhrává, čili mrtví neožívají 
ostrých nábojů. Uslyšíme očekávané 'Room Ve dvou se také můžete pustit do některé a čekají, kdo přežije a získá bod). Nabídku doplní kla- 
deared, sir', takže můžeme vstoupit dovnitř z deseti misí módu "Terrorist Hunter', ve sický "Sharp Shooter', kde vyhrává hráč s nejvyšším 
úplně v klidu. kterém se hra promění v relativně pří- počtem zabití. Na netu budou tabulky nejúspěšnějších, 
Zbytek mise pokračuje v podobném močarou střílečku. Říkáme relativně, hlasový chat a možnost vytvořit si seznam kolegů 
duchu, John Clark nám přes satelit sděluje neboť taktický rozměr zcela nezmizí. a nepřátel. Tyhle věcí zaznamenaly velký ohlas u Xbox 
do sluchátek užitečné zpravodajské infor- Musíte stále myslet na podporu svého kol- © Live komunity, použití pro PS2 online komunitu pak bylo 
mace, pak nalézáme našeho muže egy, pokud jeden z vás zemře, končíte jen logickým krokem. Chtěli byste si to vyzkoušet? Třeba 
a vypadneme. Jediná mise a jsme zaháčko- se to vzhledem k vývoji událostí i v Česku přece jen 
vaní, ani se nemůžeme dočkat, až si vyzk- = = podaří. 
oušíme i ty ostatní.. 6 polkám na oh Suma sumárum se zdá, že se Rainbow Six 3 přinej- 
Clancyho. menším vyrovná konkurenčním týmovým taktickým 


akcím, jako je například SOCOM a Desert Storm, či jiným 
osvědčeným značkám. Systém povelů je zpracován na 
jedničku, možná je méně komplexní než u jiných 
podobných titulů, ale design misí nabízí dostatek pros- 
toru pro uplatnění taktického myšlení i bleskových 
reflexů, což je zárukou skvělé zábavy i pro militantnější 
hráče. Nicméně co skutečně povyšuje Rainbow Six 3 nad 
ostatní, je široká nabídka multiplayerové podpory. Při 
zkoušení kooperativního režimu jsme se tak skvěle a tak 
dlouho bavili, že nám lidé z vývoje nakonec museli vyp- 
nout konzoli, aby se mohli vzdálit k vytouženému baru. 
Takže nakonec se žádný výsadek v poušti nekonal, ba 
nás nikdo ani nemučil lechtáním na chodidlech. Před 
hotelem čekala dvě černá auta a ta nás docela nudně 
odvezla na letiště. B 


LEPSÍ NEZ X 
Jak možná víte, hra Rainbow Six 3 představovala jeden 
ze zásadních vánočních titulů pro Xbox. Vedlo se jí na 
skromnější poměry této kon- 
zole velice slušně. Po zásluze. 
Ale možná si říkáte, proč je 
nutné cestovat přes půl 
zeměkoule, když by stačilo 
vyzkoušet hru, která je již na 
trhu. Chyba lávky. Mise byly 
předělány, jejich design byl 
upraven, abyste je prošli 

o něco plynuleji, navíc do nich 
bylo přidáno několik 
příběhových sekvencí dodáva- 
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VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s: T- 0., NA FLORENCI 19, 110.00 PRAHA 1, tel.: +420 225 018 944, fax:-+420.225 018-900 : 


ROZHODUJEME 0 VŠEM NEMILOSRDNĚ, NESMLOUVAVĚ, NEÚPLATNĚ, ALE EPRAVO 


Hodnů, zlý 
a ošklivý 


Hry jsou stále lepší, naše měřítka 
přitvrdila, ale jinak se nic nemění. 
Hrajeme jako šílenci. 


Ano, je to tak. Přitvrdili jsme. Když 
se podíváte na jednotlivá hodnocení 
recenzovaných her tohoto čísla, je 
jasně vidět, kdo to nejvíc odnesl. 
Přísnější metr není ovšem pouhá 
naše rozmařilost a snaha za každou 


cenu něco změnit, ale cílené snažení 


lépe využít desetibodovou stupnici 
hodnocení a důkladněji zvážit 
některé aspekty, díky kterým si hry 
neprávem přisvojovaly lepší vysvěd- 
čení. | přes drsnější metr jsme však 
museli uznat, že v překvapivě nabité 
konkurenci tohoto čísla nejlépe 
obstála odvážná proměna Final 
Fantasy X-2. Skvěle si také vedly 
očekávané plošinovky/chodičky, jako 
Maximo vs Army Of Zin a pestroba- 
revný /-Ninja, který se pro nás stal 
překvapením měsíce. Klasicky dopa- 
dl klasický James Bond 007: Everyt- 
hing Or Nothing a ani nová 3D Cast- 
levania se nemusí za své raně gotic- 
ké peří stydět. Snůšku očekávaných 
a známých titulů tohoto měsíce 
doplňují akční Baldur s Gate: Dark 
Alliance II, Socom II a Kill.Switch. 
Jak vidíte sami, rozhodně se nemů- 
žete vymlouvat na to, že není co 
hrát, a ani příští měsíc to nevypadá, 
že by se mělo něco změnit. Očeká- 
vejte krvavý a hrůzostrašný březen. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING 
Až začne pan Bond pít absint s redbulem, dostane hra možná 
ještě větší spád. 


CASTLEVANIA 
Dobří holubi se vracejí a ani okroužkovaná série Castlevania není 
výjimkou. 


FLIPNIC 
Jestliže máte PS2, tak už si nemusíte kupovat oblíbený mecha- 
nický flipper z hospody. 


BALDUR'"S GATE: DARK ALLIANCE II 
Ani podruhé se nám při pobíjení příšer z Forgotten Realms neu- 
dělalo špatně a ani podruhé se nic výrazného nezlepšilo. 


I-NINJA 
Skvělá kombinace všeho možného, co jsme kdy v plošinovkách 
viděli, plus bitvy obřích robotů. Tohle jsme rozhodně nečekali. 


KILL.SWITCH 
Schovávací hra nám nepřišla příliš sexy, i když zákeřné metody 
jsou nám blízké. 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN 


Roztěkaný hrdina v trenýrkách se od prvního dílu polepšil a dá 
se s ním mnohem lépe a radostněji vyjít. 


SOCOM II: US NAVY SEALS 
Prakticky jediná hra, kde se musíte dobrovolně válet v bahně 
a čekat celé hodiny, než se vám někdo objeví v hledáčku. 


DOW NHILL DOMINATION 
Držku si můžete rozbít mnoha způsoby. Pád z kola při sjezdu 
Mont Blancu patří k těm nejdrsnějším a nejzajímavějším. 


LOONEY TUNES: BACK IN ACTION 
Komiksová taškařice pro děti. Jirka Pavlovský se u toho kupodivu 
chechtal celé jedno dlouhé odpoledne. 


ROBOCOP 
Příkladně mizerné zacházení s filmovou licencí. Přátelé, tak tak- 
$ hle tedy rozhodně ne! 


DYNASTY WARRIORS £ XTREME LEGENDS 
Skvělý recept na to, jak se vypořádat s nechutně vysokou 
porodností Číny. 

Parlamentem by to ale asi neprošlo. 


NFL STREET 
Americký fotbal můžete hrát kdekoliv. V obýváku, 
v parku, v Tescu nebo třeba i na ulici před barákem. 


CARMEN SANDIEGO: 
THE SECRET OF THE STOLEN DRUMS 
Hry s dlouhým názvem mají obvykle špatnou 
pověst. Tahle má minimálně jepičí život. 
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FINAL FANTASY X-2 


Nejslavnější RPG série se vychýlila z kurzu. 


Dospěláckou story střídají tři rozpustilé školačky. 
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VYDAVATEL EA 
VÝVOJ SOUARE ENIX 
DISTRIBUTOR EA ČR 

POČET HRÁČŮ 1 
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ANGLIČTINA NÁROČNÁ 
WEB WWWW.SOUARE-ENX- 
EUROPE.COM 
BOHDNE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Pokud bychom sečetli 
všechny hry série FF na 
všech platformách, dostali 
bychom se k úctyhodnému 
číslu 24. Za tu dobu se 

z tohoto ojedinělého 
giganta stal žánr sám 

o sobě, který si dělá, co 
chce, a může si to dovolit. 
Nejlepší na tom je, že 
nikdo z nás nedokáže říci, 
kdy to skončí. 


una 
ikku 
Páine 


ACHILLOVA PATA 


i Většina nepřátel je extrémně citlivá na 
| určitý druh útoku. Probuďte svoji inteli- 
genci dřív, než vás někdo zbytečně sejme. 


Stačí aktivovat skenovací „abilitu“ Yuny 
a hned budete vědět, kde tohohle kovo- 
vého fešáka nejvíc pálí zadek. 


ěla to být Final Fantasy, která přinutí 
zbytek světa sednout si na zadek a zírat. 
Přímočařejší, otevřenější a poněkud více 
sexy variace spojující tradiční světem FF 
s životem bezstarostných teenagerů. Nejlepší RPG 
série zcela ustoupila od maskulinního modelu pro 
zasvěcené a nabízí zářivé dívčí úsměvy čisté zába- 
vy. Výsledek nakonec možná nedopadl tak, jak 
autoři zamýšleli, ale shodou okolností nakonec 
vznikl útvar, který překvapil snad úplně všechny. 
Jinými slovy, ještě nikdy jsme nebyli tak pevně 
přesvědčeni o tom, že by si Final Fantasy měl 
zahrát úplně každý, jak pravověrný fanoušek nebo 
RPG nadšenec, tak příznivec adventur, automobi- 
lových závodů či rytmických akcí. FFX-2 zcela věrně 
naplňuje jedno z hlavních hesel PS2, které zní 
„socializing“, což přeneseně znamená, že zábava 
se má odehrávat v kruhu blízkých vrstevníků. 
Samozřejmě kterákoliv FF hra byla vždy především 
o propracovaném příběhu, nádherných bojových 
sekvencích a složitém vývojovém mechanismu 
postav, zbraní atd. X-2 není výjimkou, nicméně 
prim hrají především kulturně—akční inovace, 
které nějakým záhadným způsobem udržují zába- 
vu a napětí na úrovni 26. dílu národem oblíbené- 
ho seriálu 30 případů Majora Zemana. 

Pro úplné nováčky se jistě sluší podotknout, že 
se jedná o první skutečné pokračování předchozí- 
ho dílu, které se odehrává několik let po událos- 
tech FFX. Nešťastně zamilovaný Tidus opouští svět 
Spira, zatímco jeho láska Yuna se připojila k dívčí 
bandě Gullwings, pátrající po zvláštních orbech. 
Společně s kámoškami Rikku a Paine mají na sta- 
rosti úplně jiné věci, než je tíživé břemeno záchra- 
ny světa, které nesli všichni hlavní hrdinové FF 
v minulosti. Asi vás nepřekvapí, že je to docela 
příjemná změna. Místo osudové cesty létá naše 


Zabít pár dráčků není obvykle 
žádný problém, pokud se ovšem 
nevytasí se zrádným kouzlem 


Oversoul, ul! 


Každý nepřítel má na rozdíl od našeho šéfredaktora jednu slabinu. Čím dřív ji odhalíte, tím volněji se vám bude dýchat. 
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Bohužel v tomto případě se zdá, že náš 
nepřítel žádnou větší slabinu nemá. 
Nicméně něco jsme se přece jen dozvěděli. 


veselá trojka na své velmi nekonvenční lodi z místa 
na místo a hledá magické sféry obsahující obrazy 
minulosti. Tím se dostáváme ke zcela zásadnímu 
prvku, který se ve FF ještě nikdy neobjevil. Hlavní 
roli nehraje boj, příběh nebo vývoj postav, ale 
sranda a zábava v co nejširším slova smyslu. Občas 
je to toporné, trapné či šílené, ale zcela určitě 
odvážné a originální. Hned v úvodní animaci 
můžeme vidět, jak se Rikku s Paine snaží dostat se 
na futuristický stadión, kde Yuna baví početné 
davy ve stylu hry Pop Idol. Je to jedna z nejlepších 
animací, které v X-2 můžete vidět, a z níž je záro- 
veň zřejmé, že tento díl bere sám sebe mnohem 
méně vážně, což dále potvrzují pořádně ztřeštěné 
minihry (viz Něžné mazlení). 


KONEC LELKOVÁNÍ 


Další velkou a pozitivní změnou je, že autoři ze 
svého slovníku zcela vymazali slovo bloudění. Už 
nemusíte prohledávat nedozírné kontinenty ve 
snaze najít místo, kde se příběh pohne kupředu. 
Vaše loď Celsius vás okamžitě zaveze kamkoliv, kde 
je momentálně potřeba splnit nějaký úkol nebo 
kde byste mohli najít jednu z hledaných sfér. Ve 
zkratce, je to, jako kdybyste jezdili po Praze met- 
rem a na každé stanici prohledávali koše ve vesti- 
bulu, místo abyste strávili desítky minut nad logis- 
tickým problémem, jak se co nejrychleji přesunout 
z Davle do Černošic. Upřímně řečeno, minimalizace 
bezcílného putování se nám dost zamlouvá. Sice 
neuvidíte přírodní scenerie, ale zato jste všude 
rychle, bez zbytečného zdržování a dynamicky 
pokračujete vpřed. Samozřejmě kdo chce najít 
tajná místa lodí nedosažitelná a najít všechny 
skryté sféry, měl by chodit pěšky. Tím samozřejmě 
podstoupíte mnohem větší množství náhodně 
generovaných soubojů, než byste museli. 


Není nic zajímavější- 
ho, než když si tři —nác- 
tileté povídají o dívčích 


"0 


Nezbývá než použít selský rozum a mlátit do 
kovového šrotu vším, co máte po ruce. Pokud 
nic nemáte, můžete si alespoň kopnout. 


recenz 


E 


EGEN LZE 


ne enemy 


1čk ší, 

rdplay 

tinél 3 i Yuna +4r- „65 
: „ fikku Hr 1006 


E U Yuny jsme si nejvíc oblíbili kostýmek bílé čarodějky. 


Mimochodem kapuce jsou momentálně dost „in“. 


NĚŽNÉ MAZLENÍ 


„Trochu nahoru, trošku dolů... aáách, ty máš ale 
kouzelné prstíky!“ Jedna z nejodvážnějších mini- 
her, jakou jsme kdy v FF viděli. 


$X U 


Yuna se vloupala do základny konkurenčního klanu lovců 
sfér Chateau Leblanc v naději, že ukořistí novou kouli. 


V převleku za jednu z Leblančiných stráží dostanete pří- 
kaz navštívit komnatu své náčelnice a trochu jí pomoci 
se uvolnit!?! 


Ucblanciži'm waiting 


Tady konečně víte, na čem jste. Připravte si emulzi, 
začíná masáž a minihra zároveň. 


2 ©P 
—— O9 / 
há 306 
Dotýkejte se citlivých míst a Leblanc začne úpět jako 
Jana Paulová s předstihem v nejhorším filmu tohoto 
roku, Kameňák 2. 


sie 


Boje, pulsující srdce jakékoliv FF hry, tentokrát 
nabízejí pouhou trojici protagonistů, které lze v bitce 
použít. Rikku, Yuna a Paine nejsou nijak přísně speci- 
alizovány a způsob boje v podstatě závisí na převléká- 
ní se do různých kostýmů, které jsou obdařeny 
potřebnými vlastnostmi. Chvílemi to tedy vypadá jako 
blesková módní přehlídka, ve které to odnesou buď 
diváci v první řadě, nebo některá z producírujících se 
modelek. Takzvané ,„dress-sféry“ jsou poschovávány 
po celém světě. Čím víc jich 
najdete, tím bohatší pak 
může být vaše show. 
Pokud v určitém oblečku 
strávíte stanovenou dobu 
získáte novou extra vlast- l) 
nost, odpovídající povaze 
zvolených šatů. Yuna 
například začíná v kostý- 
mu potulné písničkářky, čímž kouzlí na nepřátele 
základní efekty. S přibývajícím časem ovšem získáte 
nové písně — a tím pádem i nové možnosti. To samé 
platí i pro Rikku a Paine. Dívky, co rády převlékají své 
barbíny, tak mají možnost vyzkoušet, co které nejvíc 
sluší, protože každá z hrdinek si může bez nepříjemné 
penalizace vzít na sebe cokoliv. 

ŠATY DELAJI CLOVEKA 
Styl má smysl jen tehdy, pokud je váš vlastní. Nejen 
z tohoto důvodu je více než praktické, abyste se snažili 


nosti, kouzla a útoky získáte pouze tehdy, pokud se 
nebudete převlékat každou hodinu. Jak už to bývá, 
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DIVKY, CO RADY PRE- 
ŘVLÉKAJÍ BARBÍNY 


KONEČNĚ UPLATNÍ SVŮJ | 
TALENT 1 NĚKDE JINDE. 


B S použitím Gun Mage 
sféry se můžete naučit 
kouzla a útoky svých 
nepřátel. 


Thunder 


Na tomto obrázku je vidět pořádný 
kus skály v moři. Musíme se zeptat 
grafiků, co tím chtěli čtenářům říci. 


výběr oblečků je široký a více než lákavý. Pokud 
chcete například získat ty nejničivější fyzické útoky, 
vyplatí se nosit modely nesoucí názvy Dark Knight 
nebo Samurai. Skvělým prvkem je možnost měnit 
převleky přímo během boje. Za tímto účelem má 
každá postava k dispozici takzvaný „garment 
grid", což je v podstatě takový kapesní šatník, kam 
se ukládají vzorky jednotlivých kostýmů uložených 
ve sférách. Každý šatník skýtá rovněž různé druhy 
bonusů, jako třeba vylepšení obranných či útoč- 


byste měli sledovat, je však počet modelů, které 
můžete do svého šatníku najednou pověsit na 
ramínko. Jistě si tedy umíte představit, že mezi 
postavami, různými druhy šatníků a sférami 

s obleky existuje velké množství kombinací, které 
dávají prostor k uplatnění vašeho smyslu pro stra- 
tegické plánování. Můžete si tak naplánovat velmi 
silnou léčitelku, která bude v druhém sledu chrlit 
kouzla černé magie, nebo špičkovou bojovnici 

s kouzly měnícími náladu protivníka. 

Vrcholem pro každou ze tří postav je dosažení 
jejich osobních ultimátních kostýmů, což je v pod- 
statě takový overdrive z FFX. Tento druh oblečení 
neobsahuje žádná sféra, ale dosáhnete jej auto- 
maticky tehdy, pokud během jediného boje vystří- 
dáte všechny kousky ze svého šatníku. Jakmile se 


Blade 


Yunáa 
Rikku 


Paine 


s: 
« Liguid Steel 


« Armour Bréák 
« Mental Break 


„»Delaj Bustěr 


E Tabulky patří k FF stejně, jako mrkev 


k zajícovi. 


Napůl Harley, napůl stíhačka 
z Hvězdných válek, tak vypadá 
vaše lod Celsius. o- 


JELUEN|zZeE 


VYSOKÁ KREJČOVINA 


Pokud se vám v boji podaří nasoukat se do ulti- 
mátního modelu, vytřete všem potvorám zrak... 


Ultimátní kostým 
Rikku vyvolávající „Boží 
tlamu“ v akci. 


t 


Prvním krokem k odemknutí speciálního osobního 
oblečku je rotace všech jednotlivých šatů během jedné 
bitvy. 


First Steps edí 
Bum Rush j 
Protection Hal 

Hour of Need 

of the Deer 
Healing Light 


Menace 


Seething Cauldron i l 


Stoneheéwn 


Unerring Path 


Rikku 
Smasher-R 


Eguip: Defence, Magic Defence + 
Takhle vypadá váš šat- GDefence +10 Magic Def 
ník, kam ukládáte sféry. Defence +10 Magic Def 


s zí 
Jakmile se objeví nabídka „special costume“, začne 
nádherná transformační sekvence, 


o náhodně generovaných bitkách v FF. V nejlepším 
případě se dá říci, že vás při cestách mezi jednotli- 
vými lokacemi zaměstnávají. V nejhorším se z nich 
za chvíli stanou tak dotěrné masařky jako nejzpro- 
fanovanější „hitovky“ skokana roku Jakuba Smolí- 
ka. Jako by toho nebylo dost, X-2 obsahuje množ- 
ství lokací s velmi vysokou frekvencí náhodných 


: P 
Rikku se v tomto případě změní v decentní zrůdičku 
a chrlí stovky úderů desetkrát účinnějších než obvykle. 


E Vaše partička se 


uprostřed těžkého boje 
uzdravuje pokornou 
motlitbou. Výhoda je, 
že to nestojí ani bodík 
many. 


tak stane, zbylé postavy zmizí ze scény a dojde 

k dramatické proměně. Jejich pomoc už rozhodně 
potřebovat nebudete, protože vaše útoky mají 
několikanásobně ničivější sílu a v obraně se 
nemusíte bát nějakou tu větší pecku schytat. 
Například Rikku se přiřítí na obří mechanické ješ- 
těrce s houfnicemi a děly, z čehož vyplývá mini- 
málně to, že to zkrátka musíte vidět. 

Systém převlékacích sfér si troufáme nazvat 
vpravdě geniálním a zcela právem mu patří druhé 
místo na pomyslném žebříčku nejlepších bojových 
systémů všech dob, hned po legendárním systému 
matérií z FFVII. Naše vysoká spokojenost se týká 
i celého zbytku hry. V originálním odklonu z vyty- 

čeného směru 


KDYŽ OBJEKT VAŠÍ LÁSKY frýenýcě 
ODHODÍ SPODNÍ PRÁDLO, JSTE RÁDI, EME 


drobné neduhy 


ZE VŠE ZŮSTALO PŘI STARÉM. EE 


samé podstaty 
FFsi nemůžeme na nic stěžovat. Je to něco 
podobného, jako když koupíte ženě svého srdce 
poprvé v životě spodní prádlo. Když se vám v něm 
trochu stydlivě ukáže, jestli jí to sluší, řeknete, že 
ano, ať už vypadá jakkoliv, a když ho pak za chvíli 
odhodí, jste rádi, že zůstalo vše při starém. 


bojů, kde mlátíte stále stejný druh příšerek až do 
absolutní letargie. Opakování je matkou moudrosti, 
ale také zdrojem té nejbolestivější nudy. Na klad- 
nou misku vah ovšem můžete směle naházet 
všechno ostatní. Prokreslené postavy, lákavé 
dokončení rozjetého příběhu z FFX s několika mož- 
nými rozuzleními, efektní a efektivní bojový systém 
domyšlený do všech detailů, hudbu a monumen- 
tální potyčky s bossy. FFX-2 není tak otevřená, jak 
to zprvu vypadalo, není tak svůdná, jak jsme tajně 
doufali, a pokud máme být opravdu upřímní, ino- 
vace a nové nápady nejsou tak úžasně překvapivé, 
jak jsme si v duchu přáli. Přesto — nebo právě 
proto — vládne další díl nekonečné dynastie dál 
svojí kvalitou všem svým konkurentům. V 0PS2 
jsme vždy dokázali ocenit odvahu a novinky pod- 
pořené profesionální řemeslnou kvalitou. Pokud 
neočekáváte nic víc než špičkovou zábavu s nálep- 
kou Final Fantasy, sáhnete do regálu v obchodě 

s hrami vždy jen po jediné krabici. l Petr Bulíř 
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| Grafika © [MEJ Štavnatá jako kubánský meloun rozčtvrcený mačetou. 
ET [NENÍ Domorodé bubínky a industriální rachot. Pohoda. 
[VYJÍ Parádní vývojový systém, ale časté boje místy nudí. 


[US Desítky důvodů, proč hrát X-2 několikrát za sebou. 


Inteligentní inovace a odvaha přinést 
něco zcela nečekaného se cení. Výživ- 
nější díl, než jaký jsme očekávali. 


= E Jsou chvíle, kdy geniální kombinací útoků uděláte 
MNOHO BITEV, HRACOVA SMRT ze svých nepřátel blbečky, jako třeba právě teď, 
Když posloucháte svoji oblíbenou písničku pořád 
dokola, za chvíli klesne na samé dno vašeho sou- 


kromého žebříčku popularity. To samé se dá říci 
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" BOND VS 
BOND 


Pravda, není to taková 

„A řežba jako mise v Gold- 
enEye a TimeSplitters 2, ale 
to neznamená, že by EON 
byl špatný. Můžou to hrát 
dva až čtyři hráči, s levely 
určenými pro každou 
možnost. Když máte hodně 
bodů, získáte nové postavy 
a elegantní kostýmy pro 
dámy. 


„na 
rana 


ka 0D ved 
DVA PROTI SVĚTU : 


Protože jsou levely rozvrženy hlavně pro 
hru pro jednoho hráče, mají hry pro dva 
své vlastní tři mise: v Tunisu, Egyptě 

a vAdamanském moři. Jsou opravdu tuhé 
takže do nich sami nelezte. 
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=== 
NA BODY 

Tohle je úroveň, ve kterém jste proti těm 
zlým a vyhrává ten, kdo získá co nejvíc bodů 
během čtyř levelů plných bondážování. 
Některé spínače musí otevřít oba hráči 
zároveň, takže si na kolegu musíte počkat. 


EL 


ARENA 
Tohle je jediné místo pro čtyři hráče, které 
je zabírané z jednoho pevného úhlu. 
Jedna z nejlepších variant je ta, kde jsou 
na jedné straně dva hráčí a na druhé nez- 
abitelná verze Jawse. 


Nejenže můžete 
jezdit, ale při ježdění 
můžete i střílet, A 
díky automatickému 
zaměřování i trefovat. 


B Většina nepřátel není 
nebezpečná. Střílí se j 
králíci. Chromí králíci, 


DNÍ 


B Tohle je „bullet-time“ 
po bondovsku. Bondovský 
smysl, díky kterému vidíte 
užitečné spínače, 


DETAILS 


WDAATELE 
VÝVOJ EAVREDWO0D SHORES 
DISTRIBUTOR EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1-4 
NA PULTECH V BŘEZNU 
GHZ -O 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 


REKAPITULACE 
Úplně první James Bond 
hra vyšla v roce 1983 na 
Atari VCS a jmenovala se 
překvapivě James Bond 

007. Jednalo se o poměrně 
dost slabou honičku 
v autech. EON je naopak už 
třetí bondovská hra na PS2. 
Předtím už jsme mohli hrát 
Agent Under Fire a NightFi- 
re, ale tohle je první hra, 
kde si ho můžete užít 
pěkně komplet. Počítačová 
podoba Brosnana je doko- 
nalá, ale vyrovná se hra 
skvělému GoldenEye na 
N64? 


vět je v ohrožení. Tentokrát nejde o atomovou 
bombu ukrytou v cirkusovém stanu ani o jedo- 
vatý plyn vypuštěný ze zemského satelitu, 
dokonce ani Helena Vondráčková se nechystá 
vydat nové album. Hlavní nebezpečí se ukrývá v úplně 
nové technologii — nanotechnologii. A taky trochu v rus- 
kém psychopatovi, co se jmenuje Nikolaj Diavolo a je 
smrtící kombinace. Proti té se může postavit jenom jeden 
jediný člověk. Ten, který se dokáže představit pomocí kal- 
kulačky. Stačí vyťukat: 007. Ano, James Bond se vrací 
a tentokrát se mu konečně můžete podívat zpříma do očí. 


JMENUJI SE... 
SAKRA, JAK JE TO DÁL? 


EA vyrábí fandové hry s železnou pravidelností, takže není 
divu, že se výsledné gamesy podobají jako vejce vejci. Jsou to 
sice pěkná vejce, úhledně kulatá a uvnitř sytě čvachtá žlou- 
tek hratelnosti, ale pořád jsou to ta samá vejce a člověk ví, co 
od nich může čekat. 

Ovšem tentokrát přišlo překvapení. Poslední hra z bon- 
dovské série se trochu odvejčila. Je to první bondovská hra, 
která není viděna z vlastního Jamesova pohledu, ale 
z kukuče třetí osoby, takže hrdinu vidíte komplet, jak kolem 
pěkně brosnanuje. Asi si producenti konečně řekli: sakra, 
platíme Brosnanovi velký prachy za to, že můžeme použít 
jeho obličej, a pak ho ukážeme jenom při filmových sekven- 
cích? Není to trochu škoda? Hezky ho naservírujte do celé 
hry, ať z toho za ty peníze něco máme. A když už jsme 
vtom, tak sežeňte ještě nějaké jiné herce a angažujte je taky. 
Když bondovka, tak se vším všudy. A to Everything Or Not- 
hing opravdu je. 


ECENZE 


m Smrtonosné lasery, graná- 98 
tomety a úplně vespod čeká IN 
nakrknutý Javus. Prostě paráda. 

„ 


JF Bond se dokáže ubránit i bez 
pomoci úžasných technický hraček, 
„E mu stačí i holé pěsti, 


EVERYTHING OR NOTHINC 
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Po rozpinkávací misi, tak, jak je u bondovek zvykem, 
začínají titulky. S nimi přichází nejhorší moment celé hry. 
Hraje k nim ta nejnevýraznější bondovská písnička, kterou 
jsme kdy slyšeli, něco ve stylu disko-techna, které zpívá sleč- 
na Maya. U ní budou patrně i ti nejzarytější odpůrci Madon- 
nina songu klečet na kolenou a omlouvat se prehistorické 
zpěvačce, že o ní špatně smýšleli. Ovšem na druhou stranu 
jdou k unylému kvílení na televizní obrazovce titulky s oso- 
bami a obsazením, při kterém se vám srdce rozbuší tak, že 
písničku ani neuslyšíte: Pierce Brosnan, Willem Dafoe, Shan- 
non Elizabeth, Heidi Klum, Richard Kiel, Judi Dench a John 
(lese. Hned si člověk připadá jako na začátku filmu. 

A právem, protože scénář psal sám Bruce Feirstein, který 
má na triku filmy Zítřek nikdy neumírá, Zlaté oko a Jeden 
svět nestačí, takže je expert na slovo vzatý a dokáže se 
postarat, aby hra měla pořádný bondovský feeling. 

Chcete ještě něco víc? Tak tady to je: Vy, kterým nic 
neřeklo jméno Richard Kiel, vězte, že je mezi bondovskými 
fanoušky známější spíš jako „Jaws“. Ano, kovovozubý 
padouch, který znepříjemňoval život Rogeru Mooreovi ve 
Špiónu, který mě miloval a Moonrakerovi, se vrací! Patrně 
jeho vztah s blonďatou lolitkou z Moonrakera nevydržel, 
odvykací kurs pro poskoky hlavních padouchů, který absol- 
voval v Inspektoru Gadgetovi, taky nezabral, takže tady ho 
máme back a je zlejší než kdykoliv předtím. 

Tímto bychom oficiálně prohlásili herní příběh za dobrý 
a věnovali se tomu, co budete vlastně dělat. 


MY VŠICHNI 
BONDEM POVINNÍ 


Pokud se tvůrci hry Everything or Nothing o něco snaží, 
tak o to, abyste ani na chvíli neměli šanci popadnout 


r; vý 94 dik 

Tady ještě před chvíli stál most a na něm 
auta. Teď už je tu jen hromada sirek made 
in Bond. 
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HELE ZE 


> „ 


OBJECTIVE: 


NEW OBJECTIVÉ 


ČATCH 


Pokud máte závratě, tak se téhle hře 
radši vyhněte. Tady se bude padat do 
hloubek — a to pořádných. 


K Bondovi patří krásné ženy — a čím víc, tím líp. I tady si budete moci vybrat podle svého gusta. 


MISS NAGAI 

Hraje ji: Misaki Ito 

Misaki Ito je známá (ale ne u nás) díky 
japonskému hororu Ju-On. Tady se spíš 
jen mihne jako asistentka geniálního 0, 
která se stará o japonský trh, ale i tak je to 
fajn. Ráda hraje na piáno, plave a hraje 
volejbal. Patrně všechno najednou. 
Sexappeal: 8/10 


SERENA 


mn 


MYA STARLING 

Hraje ji: Mya 

To je ta třetí z videoklipu Lady Marmelade, 
ta, co není ani Pink ani Xtina. Nazpívala 
ústřední píseň (dost děsnou) a tady vystu- 
puje jako barová zpěvačka v dost skrom- 
ném kostýmu. Vyhrála Grammy, patrně za 
poprsí. Je to ta vpravo, 

Sexappeal: 7/10 
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dech. Děj se řítí kupředu jako rozjetý Aston Martin a akce 
je vytlačována z vozovky další akcí. Na rozdíl od předcho- 
zích dílů sází tahle hra na pestrost. První mise — střílečka. 
Druhá — na motorce doháníte vlak. Třetí — plížíte se 

a likvidujete stráže. Čtvrtá — letíte helikoptérou a házíte 
bomby na lodičky pod sebou. A tak dál a tak dál a to 
všechno s obvyklým bondovským klidem a ležérním 
vystupováním. Když nastupujete do helikoptéry, samo- 
zřejmě jako první pustíte zdvořile dámu. (o na tom, že 
helikoptéra stojí na vlaku, který se řítí do propasti. Bond 
je prostě Bond. Protřepat, ale nemíchat. 

Nový Bond je taky mnohem akčnější než předcházející 
Verze, což je u her braných z třetího pohledu celkem přiro- 
zený jev. Už jenom nechodíte a nezaměřujete, teď můžete 
i uskakovat, krýt se za překážkami, slaňovat po provaze, 
skákat, prostě jste čipera. Taky se nemusíte moc zatěžovat 
mířením, stačí se držet tlačítka (3 a přístroj už vám sám 
vybere příhodný terč. Abyste se náhodou někde nenudili, 
jsou jednotlivé levely docela krátké, takže se různé akce 
mohou střídat v rychlém sledu. 

S tím se samozřejmě váže jedno riziko. Pestrost hry 
většinou znamená, že je tam toho sice hodně, ale nic 
ztoho není pořádně udělané. Z něčeho takového ale 
Bonda obvinit nemůžete. Co Bond činí, dobře činí. 
Kupříkladu máte pronásledovat vlak, takže vyrazíte 
kupředu, naskočíte do svého speciálního neviditelného 
auta a vydáte se za ním. Trasa je sice celkem krátká, ale 
itak na ní najdete spoustu zkratek, tajných cest, věcí, 
které můžete vyhodit do vzduchu, prostě pohoda. 
Ovšem bacha! Když na začátku nenasednete do auta 
a vydáte se opačnou cestou, narazíte na motorku, se 
kterou můžete vlak také pronásledovat — jenže po úplně 


KATYA NADANOVA 
Hraje ji: Heidi Klum 
No netipovali byste to? Na začátku vypadá 
neškodně, ale rychle se projeví jako totální 
mrcha. Nejdřív dá Bondovi francouzák 

a pak se ho zbytek hry snaží zabít. Je vážně 
sexy, a to i když nechá Bonda na pospas 
odpornému šrotovacímu stroji. 
Sexappeal: 8/10 


vašich erotických snů. 
Sexappeal: 10/10 


SERENA ST GERMAINE 
Hraje ji: Shannon Elizabeth 

Ve skutečnosti vypadá líp než ve hře (tady 
má možná až moc dlouhý krk), ale její bílý 
kostýmek je hodně pěkný. Shannon je roz- 
hodně hvězdou celé hry a je to možná 
poprvé, co vám počítačová hra vstoupí do 


m Plamenomet'siče není 
tak přesný na míření jaká 


pistolegále zase dokáže 
idělat dost škody. 


E Tohle je jen pronajatý 
nákláďák. Nebojte, Aston 
stojfbezpečně v garáži. 


jiné trase! Tohle je větší bomba než ty, které nosí pod 
plášti naši (ránští spoluobčané! 

Navíc si nemůžete ani stěžovat na grafiku. Když řekne- 
me, že je nadprůměrná, tak ji hrubě podceňujeme. Je pre- 
cizní, má styl a nápad. Až poletíte helikoptérou útrobami 
egyptské pyramidy, tak si na nás určitě vzpomenete. 

Jasně, ne všechny levely jsou stejně geniální. Třeba 
zrovna ten let s helikoptérou až moc připomíná přepraco- 
vanou verzi starých arkádových her typu River Raid, ve 
kterých letíte nad řekou, bombardujete lodě pod sebou 
a střílíte po letedlech kolem sebe. Pokud bychom měli 
něco vážně označit za nejslabší článek a dát tomu 
padáka, tak to jsou stealth pasáže. Hlavně kvůli 
tomu, že protivníka pořádně nevidíte a není tu 
radar, který by vám napověděl. Naštěstí se 
tyhle mise dají většinou řešit i hrubým nási- 
lím, takže to není žádná velká tragédie. 

A pozor! Objevilo se tu něco nového, co 
tvůrci nazývají „Bondův instinkt“. Když ho 
pomocí tlačítka spustíte, tak se všechno zahalí 
do modra a čas se zpomalí. Ne, nejedná se 
o bullet time, jen si v té chvíli můžete lépe všim- 
nout výbušných barelů, tajných tlačítek a prostě 
vůbec věcí, díky kterým se vám může podařit udě- 
lat nějaký pěkný podfuk na soupeře. Pokud to vyu- 
žijete a podaří se vám nějaká parádička, tak se ozve 
slavná znělka Johna Barryho, na obrazovce se 
vytočí symbol 007 a vy získáte body navíc. Za 
body si pak můžete pořídit různé ptákovi- 
ny kolem, od obrázků, grafických návr- 
hů a záběrů ze studia až po speciální 
technické hračky, levely do multiplay- 


Hraje ji: Dame Judi Dench 
0 téhle se vám asi v noci zdát nebude, tedy 
pokud nejste zarytý gerontofil, kterého 
vzrušují pouze ženy od stovky výše. Ostatně 
její role ve hře se omezuje na to, že vám 
dává rady typu: „Jamesi, musíš zastavit 
náklaďák naložený výbušninami“ 
Sexappeal: 1/10 
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vám automaticky zamíří. padouchů už pevně zabydlel. éře: en 
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NE, PANE BONDE, 
OČEKÁVÁM, ŽE = * 

ZEMŘETE... Ad. -A 
Jedna z nejslavnějších vět 


bondovské série vyslovená 2 jí a ja wma 
padouchem Aurice Goldfin- 


gerem. Nová hra se přesně je popoěš pána seke É 55 : ě 

snaží vystihnout styl, hudbu © LEHCE DOBYTNÉ ZENY PŘITROUBLÍ PADOUŠI PODIVNÉ VYNÁLEZY HROMADNÁ DESTRUKCE SUCHE HLÁSKY 

a atmosféru. Jediné, co jí Bond právě vpadl do místnosti Vykecají vám všechny své plány, pro Když budeme ignorovat Můžete ničit, co chcete, a to nejhorší, Asi by to chtělo psychologa, který 
chybí, je oliva ve vašem oknem a navíc ve smokingu tože z jejich pasti prostě nemůžete uni- nanomechanismy, které dokáží Co vás za to potká, je káravý hlas vaší — by vysvětlil zálibu hlavních hrdinů 
martini. Pojďme si zkon- Rozhodně nevypadá jako profe knout a zásadně si najímají ty nej sežrat cokoliv kovového, je v téhle © šéfky M, což je jediná žena, kterou v sršení humorem ve chvíli, kdy jim 
trolovat, jestli jsou tam sionální masér. Přesto se polonahá © neschopnější gaunery, kteří dokážou hře vrcholem důvtipu pana "0" opravdu nechcete dostat do postele, © jde o kejhák, Normální člověk by 
všechny potřebné bondovské žena nebrání a nechá si pro při setkání s Bondem jenom umírat. přístroj, jehož pomocí dokážete takže vám to může být úplně jedno. © se choval jako ratlík, James Bond 
atributy a jestli tvůrci na masírovat záda a ještě ho požádá, Diavolova nejničivější zbraň má na ovládat veškeré elektronické A upřímně řečeno, jaký by to byl se v takových chvílích mění v Petra 


něco nezapomněli. aby jí namíchal pití. Děvka. sobě dokonce knoflík na vypnutí přístroje, které jsou ve vaší blízkosti. Bond bez pořádných explozí? Novotného 


eru a speciální cheaty. To už se vyplatí se trochu snažit tu neviditelné auto, ale Bond se může občas zneviditelnit 
a přemýšlet, jak to udělat jinak a lépe. i sám. Kromě toho je tu třeba pavoučí robot, který přicu- 
Ale ono ani o ty ceny tolik nejde. Většinu vás samotné pitá k vašemu protivníkovi a pak vesele exploduje, a pří- 
potěší, jak jste pěkně vydusili protivníka, jakou zkratku se stroj, kterým dokážete ovládat veškerá elektronická zaří- 
vám podařilo najít. zení. Dále jsou tu nanoboti, kteří sežerou všechno kovo- 
ze = vé, a samozřejmě spousta zbraní. Rozhodně nemůžete 
HRA KY, PLAC začít vykřikovat: „Máme holé ruce!“ 
Jaký by byl Bond bez vynálezů, které mu Je fakt, že když hrajete Everything Or Nothing tro- 
dodává Mr. 0? Patrně už dávno chu déle, zjistíte, že i přes přesun do jiného rozměru je 
mrtvý. Tady má (kromě klasiky, hra stejná jako předchozí díly a že změny jsou většinou 
jako jsou miniaturní granáty, spíše kosmetické. Je taky fakt, že nějakou myšlenku 
infravidění, vystřelovací kotva nebo přelomový nápad v ní nenajdete, že je to spíš 
pro šplhání po stěnách) i pár takové „the best of“ akčního žánru, ale ono to zase tak 
opravdu pěkných hraček. nevadí. Rychlá, pestrá a akční hra se solidní grafikou 
Nejenže je a možností hledat různé zkratky a triky, to je víc, než si 
: můžeme přát k Vánocům. 
Koneckonců, pro Jamese Bonda je jen to nejlepší 
dost dobré. 
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8B/B 


Lap: 


Position: 
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PS: Mimochodem, bylo by fajn, kdyby si třeba v nějaké 
z dalších her mohl člověk vybrat, za jakého Bonda bude Tomu se říká zkratka, 


s porna ; - r. pěkně přes hlavu figuríny. v m- 
vůbec hrát. Jestli si má navléknout na ksicht obličej Timot To bude! ké Higréna. FAV A W / 
hy Daltona, Rogera Moora, nebo dokonce samotného li , 
Seana Conneryho. (Jen Lazenbyho by si tvůrci klidně mohli 


nechat, děkujeme pěkně). Každý by samozřejmě řešil situ- 
ace jinak, Moore by odpaloval granáty tenisovou raketou, 
zatímco Connery by sázel na starou dobrou hrubou sílu 

a škrtil dívky podprsenkou. Jo, takováhle hra by u nás 
mohla v hodnocení škemrat o desítku. B Jiří Pavlovský 


( = PlayStation. 


| Grafika © | (EA) Žádné zbytečné parádičky, ale sedne. 
[NÍ Hlasy hvězd, melodie Johna Barryho, co chtít víc 
| Hratelnost [IE Dobře vyvážené levely, při kterých se nenudíte. 
[IPA Každá mise má několik úrovní obtížnosti. 
NÍ romě jiného pohledu kamery a větší akčnosti 
PMEM! se nový Bond od svých starých předchůdců zase 
“ tolik neliší. Je to spíš sázka na to, co už předtím 
fungovalo a bylo dobré a je to dobré i teď. 


Ž 
Když se padouši dostanou moc 

blízko, přestane James střílet 

a začne do nich bušit pistolí, 


: 


. Ať se děje, co se děje, puky 
na smokingu zůstávají pořád 
stejně vyžehlené. 
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SOUBOJ -© 
V MOZKOVNĚ 


Porazit jednoho z pěti 
m základních bossů nepatří 


a překvapivě mezi až tak = 
p těžké úkoly, ale jsou chvíle, 


kdy se zapotíte. Odměnou 
za vaši námahu je ovšem 
A vždy buď nová zbraň, nebo 
245 barevný orb rozvíjející efekt 
27 sekundární zbraně. Aréna 
strážce modrého orbu navíc 
velmi nápadně připomíná 
obnaženou mozkovou tkáň, 
což boji dodává patřičně 
nechutnou příchuť. 


x 7 Než si vezmete 
Nv česnekem a 


A 


< dp 


'e do ruko 


m vě o NÝR 
B 


* SR 


0KO ZA 0KO 

Než vstoupíte do místnosti s bossem, 
vyberte si jako druhotnou zbraň kříž, 
který skvěle odhání nemrtvé. Soust- 
řeďte se hlavně na rubání oka vyku- 
kujícího z jedné z děr v zemi a dejte si 
bacha na kroužícího hada. 


. u tá Lé vw .w zá 
vyzbrojte se kapesním zrcátkem a špičatým kolíkem. 


ock, natřete si spánky a podkolení jamky 


de 0 


RH 
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CHUCHVALEC 


Po zlikvidování očí začne z děr náhod- Až tato podivná anomálie zaklepe 
ně vykukovat odporný chuchvalec, bačkorama, dostanete za odměnu 
který po obdržení několika ran změní © modrou kouli, pomocí které se zvýší 
polohu. Dejte si pozor hlavně na účinnost vaší sekundární zbraně. 
hada, který se občas vytasí s mimo- Především však musíte získat ještě 
řádně smrtelným ohnivým dechem. © další čtyři orby, aby se vám odemkla 
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CENA PRO VÍTĚZE 


finální úroveň. 
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Účinnější kombo je m 
obvykle zakončeno stylo- 
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Ténhlěfešákz-kámene je, 


Př banýmalee 


Totai A pamuce 


ra Castlevania je jedním z nejdelších 

seriálů, který jsme od roku 1986 měli 

možnost na videoherních mašinách 

sledovat. Snad na každé z nich se 

nějaký ten díl objevil, včetně Sympho- 
ny Of The Night na PSone, jen na PS2 jsme se 
dlouho nemohli dočkat. Slavné jméno nás 
poctilo až nyní, a ačkoliv evropské vydání 
vypustilo líbivý podtitul The Lament Of Inno- 
cence, je tento zatím poslední díl minimálně 
po designové stránce tím nejlepším v sérii. 
Úspěšná transformace 2D kořenů do přece jen 
modernějšího 3D stylu dopadla nad očekávání 
dobře, takže nám šla od samého začátku 
nepříjemně po krku. 

Pravda, Castlevania ve 3D se už sice objevi- 
la na N64,ale její kvalita byla taková, že si na 
ni snad kromě nás nikdo nepamatuje. To si na 
druhé straně respektovaný producent Koji Iga- 
rashi rozhodně nemohl dovolit, což poznáte 
během prvních minut na vlastní oči. | oddaní 
příznivci série, kteří by mohli považovat pře- 
chod do 3D za svatokrádež, musí uznat, že si 
hra výrazně polepšila. Interakce je sice na úkor 
vizuálnímu dojmu, ale když jsme začali obdiv- 
ně studovat krásné erby na prochladlé dlažbě 
či archaické tapisérie od bezejmenných mistrů, 
bylo nám to srdečně jedno. 


NESEKAT, NEČTVRTIT, 
BIČOVAT 


Doposud se všechny Castlevanie odehrávaly 

v hlubokém středověku a ani tento díl není 
výjimkou. Jedenácté století je jako stvořené 
pro raně gotické hrady a temné, několikaset- 
hektarové temné hvozdy, kterými si musíte 
proklestit cestu, než budete mít tu čest zírat na 
patřičně zvětralá nádvoří a temně okoralé 
interiéry. V záři reflektorů se tentokrát ocitá 
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Leon Belmont, rytíř srdcem i duší, jehož životní 


lásku si bez záruky vypůjčil pán upírů. Zpočát- 
ku hra až nápadně připomíná 

Devil May Cry, a nebýt toho, že 

Leon na rozdíl od Danta používá 

tradiční bič, mohl by se náhod- 

ný pozorovatel domnívat, že jde 

o archaický datadisk k DMC. 

Nebetyčné stropy, podobný styl 

animací a téměř totožně vypada- 

jící hlavní hrdina v nás vyvolávají 

podezření, jestli tady někdo od někoho neopi- 
soval. Naštěstí Leon okolo sebe švihá tak 
intenzivně, že na Danta brzy zapomenete, 

a spíše vám bude připomínat opancéřovanou 
verzi Indyho. 

Struktura hry je tradičně jednoduchá. Roz- 
padající se hrad je rozdělen na pět tematicky 
rozdílných volně přístupných úrovní, k jejichž 
přehlednosti významně přispívá skvělá mapa, 
kde je zaznamenáno doslova vše. Než vstoupíte 
do finální šesté úrovně, můžete si v klidu 
posbírat všechny artefakty, porazit skryté bossy 
a obohatit svoji sbírku bičů, což překvapivě 
nezabere tolik času ani slídění, na kolik jsme 
byli u této série zvyklí. Každá mapa je navíc po 
stoprocentním prošmejdění všech místností 
opatřena uspokojujícím razítkem „complete“. 
V rámci zkompletování každé úrovně samozřej- 
mě dojde k nevyhnutelnému setkání s bossem, 
který obvykle nepředstavuje nijak velkou pře- 
kážku, snad kromě toho, že mají jen o něco 
málo vyšší zdraví. Bohužel vedle říkankového 
příběhu je trochu slabší i mašlování potvor. 

V okamžiku, kdy vtrhnete do nové místnosti, se 
v drtivé většině případů zamřížují veškeré 
východy, takže nezbývá než bez milosti zlikvi- 
dovat všechny protivníky do posledního kost- 
livce. Jakmile se ale v kterékoliv místnosti ocit- 


nete podruhé, nic vám nebrání v tom, abyste s% 


nesmrtelné, a proto je musíte dorá- 
žet svěcenou vodou. 


iz PB o ým větrným efektem, 
7 p © Na bič s efe blesku se I proti početné č AB oh te UŘ ed 334 
T Helen hezký líMfika alé hist přesíle jsou vaše který ubírá nejvíc životů. Mi! 
ně je s ním mnohem lehčí šance na vítězství = d 5 
„práce“, dost nefér vysoké. Total Dama 
1 šití 3 baŘH 
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©, Zombie 


Castlevania je poměrně krátká 
hra, ale abyste se nenudili, 
můžete si vyzkoušet hru 

s alternativními tajnými 
postavami. První je temný 
upír Joachim. Stačí 

dohrát jednou celou 

hru za Leona a při 
začátku druhé naťukat , 
©Aloachim do kolonky 

při vyplňování jména. 
Určitě vás potěší, že 

vám bude v jeho kůži 
odepřena možnost 

bloku a léčení při 

bojích s bossy. 

Pokud patříte mezi / 
ještě vytvrdlejší / 
hráče, potom 

jistě nepohrd- 

nete ještě větší výzvou. 
Stačí dohrát Castlevanii 

s Joachimem a při startu 
další naťukat jméno 
(©APumpkin. Startovací 
zdraví tohohle fešáka je 
100, takže si to užijte. 
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Některé formy kostlivců jsou 


EEE 
©, Storm Skeleton 
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HECETIZE 


SEMENÁČ 


vás určitě nemůže rozhodit. 


Takhle vypadá efekt- 
ní obranný zákrok, díky, 
kterému na tomto 
obrázku není nic vidět. 
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j- jednoduše nepřátele ignorovali a pokračovali 
dál. Autoři buď nedomysleli nebo zcela zapo- 
mněli na jakoukoliv motivaci, která by vás 
nutila k neustálému boji. Vývoj postavy je tra- 
dičně řešen pouhým nalézáním nebo kupová- 
ním nových, lepších předmětů a těch pár zla- 
ťáků, co z pekelné havěti vypadne, obvykle 
nestojí za řeč. Kromě toho je obchod ve hře jen 
jeden a vyjma lepšího brnění a několika lahvi- 
ček se tam nic zajímavého pořídit nedá. Tím se 
míjí účinkem design a ztvárnění potvor, které 
jsou hodné vaší pozornosti, dokud nezjistíte, že 
boje jsou ve většině případů zbytečné. Do jisté 
míry se tím kalí i vaše radost ze zisku lepších 
bičů, které v kombinaci s efektem druhotné 
zbraně šíří zkázu maximálně spektakulárním 
způsobem. Následkem je pak prosvištění hrou 
v rekordním čase, a to i když si dáte záležet 
a prolezete všechny mapy na 100 %. Situaci na 
druhé straně zachraňuje poněkud náhodný 
systém získávání nových komb a úderů a doce- 
la dobře poskládaný soundtrack chytlavých 
melodií, které vás otráví pouze v případě, že 
strávíte v dané úrovni déle než osm minut. 


NEDOTKNUTELNÉ KOŘENY 


Pokud jste nabyli dojmu, že přechod do 3D je 
v podstatě jedinou velkou změnou této letité 
série, pak máte v podstatě pravdu. Často až 
nepochopitelně archaické návyky z 2D období 
působí v mnoha momentech buď směšně, 
nebo rádoby stylově. Autoři si zřejmě mysleli, 
že to snad ještě jednou projde, ale vývoj hry je 
přece jen něco jiného než chov arabských 
plnokrevníků. Někoho možná bude iritovat 


OHAVNÉ ZRŮDY 


Šiky nepřátel uvnitř hradu obsahují množství pekelných stvoření a další havěti, na kterou jsme u podobných her zvyklí. 


Gigantická kytka sice nepožírá své oběti, ale 
překvapivě slouží jako odrazový můstek 

k vysoko položeným místům. Občas na vás 
plivne jedovaté semeno, ale krátká otrava 


BLESKOVÉ OSTŘÍ 

Modré meče plovoucí ve vzduchu sice 
nevypadají nijak drsně, ale svým magickým 
útokem vám dokážou pořádně zamotat 
kebuli. Pokud náhodou nejste nuceni je 
zničit, jednoduše utečte. 


nutnost pedantsky přesného šlehání bičem při 
přeskakování po výčnělcích na druhou stranu 
místnosti, někoho zase archaicky zpracované 
menu a někdo si bude 
zakrývat oči při trochu 
bezvýrazně namluvených 
animacích. Pokud se na to 
díváte z lehce recesistické- 
ho pohledu, je to docela 
legrace, ale pokud se na 
to podíváte očima náročných konzumentů nové 
generace, kteří začínali s DMC, MGS nebo něja- 
kým jiným stylově vymazleným dílem, pak se 
jedná „pouze“ o akční adventuru na vyšší 
úrovni, která má mnohem větší cenu pro 
pamětníky starých časů. Nadšení zájemci si 
mohou střihnout hru ještě jednou v roli hlavní- 
ho upíra (viz rámeček), ale ostatní budou mít 
pocit, že jim tady něco chybí. Něco, co dělá 

z poctivě naprogramované hry zážitek na delší 
časy. Každopádně to ale bereme jako dobrý 
základ pro další pokračování a do našeho 
malého notýsku si píšeme malé významné 
plus. IE Petr Bulíř 


PlayStation,c L 
MJ: Atmostéické gotické 30 prostředí kvalitní animace. 
Zvuk (07 Několik nakažlivých, ale krátkých smyček. 
Hratelnost |MyA|slabší motivace, ale jinak 0K 

Trvanlivost [OTA Překvapivě kratší než u starších sourozenců. 


Castlevania ve 3D určitě potěší všechny 
/ [10 


veterány i naprosté E Na náš 
vkus se však možná až příliš spoléhá 
na stará pravidla, která potřebují 

mohutný upgrade. 


066 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


OGŘI JSOU DOBŘÍ 

Velký červený ogr s palicí na lidské maso 
má velmi široký záběr. Stačí si ho ale držet 
svědomitě dál od těla a nic by se vám 
nemělo stát. V každém případě se ho ale 
snažte zničit co nejdřív. 


KAMENNÁ KŘÍDLA 

Pokud budete mít tu smůlu a zasáhne vás 
nepříjemný útok kamenného chrliče, na něko- 
lik sekund zkameníte. V tomto stavu jste na 
chvíli zcela bezbranní, a pokud nezačnete zuři- 
vě točit analogovou páčkou, schytáte dost ran. 


Hit 


5 Dirii. 


E Design zámecké dlažby je 
inspirován raným středověkem. 


HRA OBSAHUJE VSECHNY 
HISTORICKÉ INGREDIENCE 


n 
URICH 


E Duchové s řeznickými noži vítají přivandro- 
valce, a to ještě nejsme ani na nádvoří. 


1 


KSLENAE 


717 aa 0x1 
5678 
a 


— 


ořooa: Unog“ ěo0 3 %000 


W 


M vidínře dr drátěný ý ke 
který propojuje dvě různé“ - M 
c v pralesní úrově k : [ SUPER 
Bioh je | MISSION 


E Na chromovaném povrchu 


kulička neklade téměř žádný 
PlayStation.e EU odpor. 
i vl je R C 


Pinball není mrtev. Naopak pulsuje životem. 


.— 
DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 
VÝVOJ SCEI 


inball, nebo chcete-li flipper, není pro každého. Chce 

to zvláště vřelý vztah k mechanismům prastaré, ale 

stále inovované stolní hry, lásku k jejím drobným 

půvabným detailům, trpělivost odhalovat zákonitosti 
a pravidla každého dalšího stolu a dětinskou fascinaci dorozu- 
mívacím jazykem herního automatu, když se rozsvěcí a zhasí- 
nají barevná světélka, když vrcholnou odměnou je primitivní, 
ale vzácná animace na monochromatickém displeji a zápis 


do úplně jiného prostoru. „Stůl“ je tvořen z mnoha menších, 
takto navzájem propojených oblastí. Splnění některého úkolu 
v jedné může změnit situaci v jiné atd. První úroveň předsta- 
vuje tropickou džungli, kulička se valí mezi krokodýly číhajícími 
v mělké vodě, může rozehnat hejno plameňáků, spadnout 

z vysokého vodopádu a podobně. V hlavním režimu máte za 
úkol plnit zadané úkoly, a postupně si tak otevírat cestu do 
dalších a dalších prostředí (viz informační rámeček). Ovšem 


Po12(Tnoo“"o0) 


DISTRIBUTOR CENEGA iniciál do tabulky rekordů. Ve videoherní podobě zažil svůj všechny spojuje množství páček, přepínačů, odrážečů a dalších 

12 vrchol zřejmě v okamžiku, kdy domácí počítače typu Amiga obvyklých prvků. 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ LIČTINA JEDNODUCHÁ 500 umožnily fyzikálně přesný pohyb kuličky, plynulý scrolling Nejkouzelnějším rysem je atmosféra vytvořená součtem 
NA PULTECH V PRODEJI 2D stolů a autenticky nasamplované zvukové efekty. Opravdo- © detailní a esteticky velice příjemné grafiky, citlivě reagujícího 
VV. UBISOFT.CO.UK vý milovník virtuálního pinballu jistě dodnes vzpomíná na doprovodu žánrové hudby, řady originálních překvapení m Volné létání na koštěti je 
60HZ NÉ slasti Fantasies a Ilusions. v oblasti úkolů, jež hráči „stůl“ zadává, a typických animací při novinka, Jeho provedení je 
WIDESCREEN NE Ovšem s nástupem 3D grafiky to šlo s pinbally z kopce. přechodu do různých módů. Na druhou stranu ne každý však dosti jednoduché, 
SURROUND NE Jejich tvůrci se sice pokusili o záchranu přechodem do třetí experiment se zdá být zcela dotažený. Některé úkoly jsou zby- 


REKAPITULACE 
Flipnic vznikl v inter- 
ním studiu japonské 
Sony, ale poté, co SCEE 
zřejmě usoudila, že jí 
kuriózní a vysloveně 
menšinová hra za 


buduje image patrona 
originálních a neob- 
vyklých titulů. 


S>o07(Tna1Š"oo0: Tono 
000 


ŠKOLNÍ ROZVRH 


Už jen názvy jednotlivých úrovní/stolů vyvolávají asociaci se školními předměty. 


dimenze, ale už to nebylo ono, stoly se staly méně přehledný- 
mi a hráči oslněni výbuchy v FPS akcích je začali považovat za 
relikt minulosti. Flipnic nemá sílu ani ctižádost situaci zvrátit, 
pokouší se však aplikovat nové a odvážné nápady a potěšit 
hrstku příznivců hrou na pomezí tradičních pinballových pra- 


SKUPINY TO DELAJÍ 
DÁ r kde posedlost mechanickými automaty 

Pálovou konverzí PO RAD TAK p ROC stále přežívá navzdory všem digitálním 
nestojí, ujal se ho N E TVŮ RCI H ER? revolucím. Hravý přístup ke zkostnatělému tématu 

francouzský Ubisoft - se do značné míry podařil a v poušti filmových -PI ayStat on. e VERDIKT 
firma, která si dál licencí a trendové tematiky drtivé většiny PS2 videoher před- zh MEGMZETCE 

| Grafika © EJ Půvabná, nápaditá, místy až okouzlující. 

ET 07 Všemi prostředky posiluje snivou atmosféru. 

=== 


videl a malého uměleckého díla. Je pří- 
značné, že pochází právě z Japonska, země, 


stavuje osvěžující oázu originality. 


STŮL JE PASÉ 


Zapomeňte na jednoduchý pinballový stůl se dvěma či čtyřmi 
páčkami, několika „rampami“ a blikající deskou. Flipnic umis- 
fuje klasické prvky do složitého, organického prostředí. Napří- 
klad v první úrovni vypálíte kuličku směrem k drátěnému 
tunelu (z krásně lesklého nerezu) a ona cestuje napříč stromy 


tečně jednoduché, zatímco jiné přehnaně obtížné (například 
během 30 sekund musíte pětkrát trefit dosti titěrný terčík, 
jinak přicházíte o kuličku). Flipnic proto budí rozporuplné 
pocity. Jako výtvarný artefakt a ukázka japonské nápaditosti 

a touhy bojovat proti konvencím působí naprosto přesvědči- 
vě, Tu a tam však originalitě padá za oběť plynulost hry 

a napětí, které je pro dlouhodobý požitek z jakéhokoli pinbal- 
lu zcela zásadní otázkou. Bl Farid Starman 


106 Spousta originálních nápadů, ale místy nevyvážená, 


| Trvanlivost MA Flipnic nedokáže vyvolat pinballovou závislost. 
Frěař Jaký jste ještě v životě neviděli. 
krám láká EE 
úrovní, avšak po splnění 
úkolů vám bohužel zůstane ji “ dě 
motivace pro vylepšování 


BIOLOGIE 

Prostředí tropické džungle bují 
životem. Vysoká vlhkost, dusno 
a vedro, líní plazi, exotické ptac- — balvan. Při nočním osvětlení je tex- © pohyb. Studené, stylové a sterilně © materiály vodí barevná světla neonů. 


GEOLOGIE 
Stůl vytesaný do skály. Pozor, ať 
vám na hlavu nespadne nějaký 


METALURGIE OPTIKA 
Ušlechtilé kovy, ve kterých se Hrátky se světlem, toť motto designé- 
mnohonásobně zrcadlí každý ra tohoto stolu. Vhodně zvolené 


Decentní noční osvětlení 
č ního stolu ten 


tvo. Nedotčený ráj. tura kamenů obzvláště působivá. čisté prostředí 
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NECETZE 


BALDUR"S GATE: 
DARK ALLIANCE Il 


Podívali jsme se pod kovovou sukni fantasy 
pokračování známé série. 


nemzékeu 


(ex M TAN: | T 


ji „2 ť 


„m fe 
. 


/ i 


lyšte příběh o hrdinských skutcích, na PS2 je něco úplně jiného. Playstationová i 

o smrtelných nebezpečích, o příšerách verze je mnohem přímočařejší a mnohem, y 

tak děsivých, že stačí na ně pohlédnout mnohem, mnohem, mnohem (pokračoval bych 

a v žilách se vám krev promění v chladicí dál, ale na klávesnici mi došla písmenka) akč- ; = 
tekutinu, o temných kobkách, hlubokých nější. Zapomeňte na skupinový boj a sex, A , 
hvozdech a rozpadlých tvrzích a o zlu tak moc- — nemáte k dispozici žádný tým hrdinů, mušíte 
ném, že hrozilo uvrhnout celý svět do temnoty © si vystačit ouplně sám, hentak jak ten topol ARE RAB L do vatg uběky) Mlenan eesiké 
(a teď nemluvím o českých elektrárnách). Slyš- v šírým poli. Bať. Taky na ňáký strategizování AE vem evarůt Bat mon oci HME Ao ent Oe 
te příběh Baldur's Gate. Dvě. zapomeňte, to se u nás na vesnici nepeče. Jen master? 

pěkně rubejte do všeho, co se vám připlete do 

RPG VS RPG cesty, a buď z toho vypadnou nějaký peníze, 
Donedávna byly herní tábory rozdělené. PCčko nebo střeva. 


Randalla Brasshorn 


Accept Reward 


M Ženy u baru se ještě 
v žádném RPG nikomu 


ovládala RPGčka postavená na základu Dunge- Naštěstí zůstalo to, co : svést nepovedlo. 
ons and Dragons (nebo na jeho odvozeni- dělá RPG tím, co je, čili vel- ZAPOMENTE NÁ SKU PINOVY 
nách), zatímco konzole dávaly přednost buď kým šedým králíkem s dře- 
akčnímu přístupu ve stylu Zeldy, nebo příbě- věnou protézou. Vylepšová- BOJ A SEX. VE HRE JSTE 
hům postaveným na sériích typu Final Fantasy. © ní postavy. Té herní, ne ÚPLNĚ SAMI. | » M 
Oba tábory sebou navzájem srdečně pohrdaly, © vaší, ta už stejně převzala UPLNE SAMI. ZNÍ ne stejně, 
jejich stoupenci si nadávali jako fanoušci na tvar křesla, ve kterém jste rozvaleni. Za každé- což svádí k apatii. 
fotbalovém zápase, ovšem přitom by každý ho zabitého nepřítele získáváte body, za kaž- 
z nich určitě rád podlehl lákání a nějakou tu dou splněnou misi získáváte ještě víc bodů 
hru z nepřátelského tábora by si zkusil už jen a za ty body si můžete vylepšovat postavu. 
proto, aby věděl, na co nadává. Můžete vylepšovat její jednotlivé schopnosti 
Tady mají PCčkáři výhodu. Zatímco na jejich © (přesnost při střelbě z luku, pravděpodobnost, 
počítače byly vytvořeny verze Final Fantasy že uštědříte protivníkovi smrtící zásah, ale 
a dalších games, na PlayStation se žádné čis- i schopnost omráčit protivníka nebo jiné triky). 
tokrevné RPG nedostalo. A pokud teď čekáte Jednou za pár levelů můžete hrábnout i do 
pointu ve smyslu, že to tak bylo až do chvíle, základních kolonek ve svém živnostenském 
kdy se objevila Baldur's Gate, můžete klidně listě a zvýšit si počet životů nebo něco podob- 
čekat dál, ale upozorňuji, že budete čekat ně zásadního. 
marně, protože Baldurs Gate je sice jedna Tohle jsou ty hlavní věci, které u RPGček 
z nejslavnějších RPG sérií na PC, ale verze BG drží hráče. Zabíjíte nestvůry a čekáte, až se 


VČEM 
VYRAZIT VEN 


Pb * 
Pokud máte při pohledu na JS > 
svého téměř nahého barba- ň ja" 4 A F 
ra obavu, že by mohl snad- Á ss p K 
no nastydnout, pak se roz- m“ M P) * m“ 
hodně bát nemusíte. = 
Na svých cestách najdete M P) : „M : 'i 
to abyste oblékti celý pluk. | FRAJERSKÉ BOTKY — HOLÁHRUĎ . HLAVA DĚRAVÁ MIZERNÁ SEKERA ed 
' Nejdřív se asi budete chtít zbavit příšerných © Vypracované prsní svaly sice vypadají na Nikdy nechodte ven bez klobouku. Málo- Třešničkou na dortu je pochopitelně zbraň. 
bot z prioru. Místo nich můžete použít pohled dobře, ale dobře barevně sladěná kdo má tak tvrdé vlasy, aby odrazily úder » Meče nejsou díky Pánovi prstenů momen- 
vysoké kožené holínky nebo speciální pár kovová zbroj na vás sedne ještě lépe. Dejte © sekery. Pěkná železná poklice už ale něco tálně v módě, takže to chce buď sekeru, 
s kovovými šupinami. si na výběru záležet. zastane. nebo sekáček na maso. 


dné RPG se neobejde bez : 3 $ = Všimněte si žhnoucí modré 


-Tolkienem inspirované mapy. : 4 kontury okolo sekery, což značí 
Zatím... z jiš A ; : magický efekt při zisku. 
* P 
VA 
hl 


Malá mapa v rohu slouží 
k tomu, abyste se neztratili. 


Previous »Next X of Sharp Teeth © Back 
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Zajímavé obětní místo s pro- 
storem na odtékání krve. Teď už 
jen záleží na tom, čí bude. 


přehoupnete na další úroveň, a pak dlouze 
vybíráte, do čeho získané body investovat. Je 
lepší se pomalu zlepšovat ve všem, nebo 
všechno vrazit do několika málo odvětví? 

Jo, to je na vás. Stejně tak je na vás, kým se 
vlastně stanete. 


S KÝM JSEM SE BIL, TOHO 
JSEM BIL RAD 


I když vám PlayStation neumožňuje hrát s celou 
skupinou, dovolí vám alespoň, abyste si vybrali, 
s kým vyrazíte do boje. Výběr je pestrý, každý si 
tu něco najde. Jste malý, máte rád zlato a rád 
mlátíte lidi kladivem? Vyberte si trpaslíka. Dáváte 
přednost ochraně slabých a každý večer před 
spaním si čtete Rychlé šípy? Vyberte si povolání 
klerika. K smrti rádi si hrajete se sirkami? Můžete 
být mágem a vrhat kolem sebe ohnivé koule. 
Chtěl jste být baletkou? Můžete být temnou elf- 
kou, která zabíjí s elegancí šelmy. Rádi navště- 
vujete hřbitovy a nosíte z ulice domů mrtvá zví- 
řátka? Vyberte si povolání nekromancera. 

A bacha. Každý z borců, kterého si vyberete, 
má vlastní plány, vlastní ambice a příběh s ním 
se bude odvíjet trochu jinak. To je takový nená- 
padný pošťouch k opětovnému hraní. Taky každý 
může používat jiné zbraně. Rachitická elfka se 
kolem sebe nebude moci ohánět oboruční seke- 
rou gotrekovkou a také oděv musí mít spíš lehčí, 
aby se jí pod kovovým brněním nezlomila páteř. 
Nekromancer za sebe nechává raději bojovat 
svou armádu nemrtvých, nebo z protivníků 
vysaje život dřív, než k němu doběhnou. Ovšem 
to neznamená, že byste měli nechávat zbraně 
ležet na zemi. Tohle je přece jen RPG a to zna- 
mená tvrdou šmelinu. Každý nalezený předmět 
můžete prodat a za vydělané peníze si koupit 
věci, které skutečně potřebujete. 

A je tu další věc, která dělá RPG. Mise 
a úkoly. Jen co se protlučete jeskyněmi, plnými 
skřetů a dostanete se do města, budou se na vás 
obracet lidé s různými úkoly. Většina z nich bude 


RÝSOVACÍ PRKNO 


TEUE! ZE 


Keaira 


My thanks, adventurer 
ght. I'm Keaira 


I thought that would be 
a Caravan: guard 


Kdybychom měli tuto dívku 
ohodnotit od jedné do deseti, 
tak je“to šestka“ 195 0Und50 54 


Občas je problém 
poznat, kdo koho vlastně 
mlátí. 


Až budou mít hry takovouto 
grafiku v reálném čase, budeme 
s lítostí vzpomínat na staré doby 
hnusných obrázků. 


součástí velkého plánu, ale najdou se i okrajové, 
za které jen dostanete další body zkušeností 

a pořádně si vyfutrujete postavu na to, až vzpla- 
ne poslední bitva s klasicky fantasy pitomým 
padouchem (znáte to, takový ten typ, co pořád 
říká: „Nemají proti mně žádnou šanci. Budu se 
bavit při sledováním jejich marného boje,“ a to 
až do chvíle, kdy ho hrdinové rozsekají na kos- 
tičky). 

Hra je akční a rychlá a kvůli přehlednosti 
vidíte celé své řádění pěkně z výšky — jen plivat 
na svoji postavu nemůžete. Nemůžete se ani 
moc přiblížit, což trochu zamrzí, protože pokud 
to nebudete hrát na plazmové televizi, bude 
většinou spousta protivníků tak mála, že ani 
nepoznáte, jestli zabíjíte padouchy nebo přátele. 

Pokud jste hráli první díl Baldur's Gate, tak 


M Světelné efekty vypadají i zdálky pěkně. 


Kouzlo ve stylu 


ně, že se vyplatí rozbíjet všech- 
A vw Ca we ra 
investovat body. 
říká, když to není rozbité, neopravuj to. A Bal- 
[IPE '07 |; práškovácho Jetadla 
RPG v ryze akčním provedení s jedno- 


dvojka je to samé v brčálově zelené. Už víte, že 
no, co se rozbíjet dá, 
ou RYCHLE, AKCNÍ A BRITKE 
= JAKO POSLEDNÍ ALBUM 0D 
Také lokace jsou 
hodně podobné těm 
dur's Gate určitě rozbitá nebyla. Nebyla jednička 
a není ani dvojka. IB Jiří Pavlovský 
tation.C 
[Zvuk | LUTÁÍ Příjemné skřeky příšer. Průměrný dabing postav. 
| Hratelnost | [VYTÁ| Pokud vám nevadí pocit, že jste to už jednou hráli... 


máte prohlížet držáky na zbra- n 
TEMPO JE PATRICNÉ 
ností se vyplatí 
an RAMMSTEINU, MUTTER. 
v jedničce, ale jak se 
Plays OFICIÁLNÍ magazin-cz | VERDIKT | 
08 
jemná věc. Jen skoro stejná jako byl 


Výtvarník něco načmárá a pak to třeba dopadne úplně jinak... 


Zde vidíte jeden 

z prvních návrhů na 
postavu barbara 
Dorna. Výtvarník si jej 
představoval mnohem 
štíhlejšího. Inspiroval 
se stylem severoame- 
rických Indiánů. 
Postava barbara si 
alespoň nechala zají- 
mavé modré líčení, 
ale jinak se přiblížila 
ideje hrdiny z ger- 
mánských mýtů. 


Šílená alchymistka je 
posedlá oživováním 
mrtvol. Cestou v Dark 
Alliance II se s ní urči- 
tě setkáte. Pak porov- 
nejte jak dalece se 3D 
grafik shodl s tímto 
výtvarným návrhem. 
Obzvláště doporučuje- 
me: sledujte odvážný 
dekolt... 


Teplou studenou 
a do klece. Jiný recept 
na choleriky neznáme, 


E Tohle je nejmenší 
obrázek v historii 
0PS2-CZ. Slavíme. 
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ELE ZE 


lh- 


Pokud by takováto hra neobsahovala 
rozbitelné sudy a bedny, znamenalo by 
to konec života, vesmíru a vůbec. 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY © 


VÝVOJ ARGONAUT 


DISTRIBUTOR SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 ě 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 


REKAPITULACE 
Argonaut je na poli videoher 
již velice zkušeným matado- 
rem. Na triku mají už letité- 

ho Star Foxe na SNESu 
a dvojí dobrodružství kroko- 
dýlka (roca, které se podob- 
ně jako /-Ninja tvářilo vylo- 
ženě infantilně, ale dokáza- 
lo nabídnout opravdu solid- 
ní zábavu. Z poslední doby 
si vzpomínáme na xboxový 
snowboarding Carve 
a v dohledné době možná 
konečně vyjde stále odklá- 
daný titul Malice, 


IE Ve hře je spousta menších 
bossů a i pár těch pořádných. 


ejmasivnějším trendem poslední doby ve video- 

herním průmyslu je zcela jistě snaha co nejvíce se 

přiblížit Vice City. Čím dál více vývojářů se tak hrá- 

čům snaží dát co nejvíce volnosti, zejména pak co 
se týče pohybu po co nejrozlehlejších lokacích, a dnes již asi 
nikoho nepřekvapí, že je tato myšlenka využívána i v hrách, 
kde bychom to ještě tak před rokem vůbec nečekali. Tam, 
kde ještě nedávno bylo pár arkádových automobilových 
stříleček, je dnes městský Roadkill, tam, kde se ještě nedáv- 
no proháněli roztomilí panáčci v lineárních plošinovkách, 
máme dnes Jaka 2, a tam, kde se ještě nedávno placatilo 
pár ubohých skejťáků v honbě za sběrem písmenek, tam se 
dnes prohání undergroudový Tonda Hawk. Člověk by si až 
řekl, že klasická akční zábava do dvou let zajde na úbytě. 
Naštěstí se ale i mezi vývojáři v dnešní době najdou tací, 
kteří v prvé řadě chtějí hrát, a ne hrát si na machry. Díky 
prvému se jim však paradoxně na výtečnou podařilo i to 
druhé. Alespoň tedy v našich očích. 
PŘIMERENÉ, PRIMERENÉ... 
I-ninja je takový prototyp dokonalého hybridu. Přestavte si, 
že byste smíchali dohromady Sonica, Raymana, Chaos legi- 
on, Wipeout, trochu i toho Tonyho a kuželky. A to jsme 
pravděpodobně neodhalili všechny přísady tohoto osvěžují- 
cího likéru, jehož recepturu nosí v hlavách pouze pár vyvo- 
lených bafuňářů z nejvyššího vedení Argonautu. Vlastně se 
tam dá nalézt i špetka FPS stříleček a Tekkena. Nechápete? 
Věřte, že vám to věříme. Taky bychom nechápavě civěli, 
kdybychom tuto hru neviděli rovnou v akci, víceméně bez 
jakýchkoli předchozích zmínek. A vlastně jsme s otevřenými 
čelistmi zírali i přesto. 

Nemá asi moc cenu rozebírat příběh, jehož nosnost 
nepřesahuje pevnost igelitového pytlíku, ale je vyprávěn 
docela vtipně, přestože dost zběsile, Prostě jedna z mnoha 
věcí na této hře, která se špatně popisuje a musí se vidět. 


W 
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1 Kde se vzal, tu se vzal gigantický robot. Strážci 
vesmíru se vypařili, tak je na vás, abyste si jej vzali 
na starost. Máte k dispozici levý a pravý hák, 

zvedák a úhyby. Tři kola a mistrovský pás je doma. 


m Kořením soubojů 
jsou speciální útoky. 


PlayStation,e 


V kostce ovšem jde o to, že hlavní hrdina, kterým je překva- 
pivě ninja, kdesi nalezne energií nabitý šutr, jehož vlivem 
získá hlavní hrdina značnou sílu, ovšem na druhou stranu 
ztratí značnou část sebekontroly. Tím pádem je sice schopen 
osvobodit svého mistra, ovšem téměř vzápětí se mu jej 
podaří i omylem zabít. Celou hrou pak ninju provází mist- 
rův duch a je to věru velmi veselá taškařice. | když mnohdy 
nebudete i přes přítomnost titulků rozumět ani popel, jeli- 
kož než člověku dojde, že mistr ve svých replikách dost pro- 
míchává nejrůznější rčení a přísloví, chvíli to potrvá, ale ono 
bohatě stačí koukat na veselé obrázky. A to teď myslíme 
naprosto vážně a bez sebemenšího nádechu ironie. Prostě 
koukáte na titulky a posloucháte, co vám mistr říká, 

a budete se chtít setsakra rozpomenout, zdali jste měli 

v hodinách angličtiny protekci, nebo zda jste to minulý 
víkend s tím pitím opravdu už nepřehnali, ale vadit vám to 
vůbechebude, protože hra je koncipována tak geniálně, že 
příběh je zde záležitostí vyloženě do počtu a animace, ač 
pouze v enginu hry, jsou zpracovány takovou formou, že 
vám prostě bude stačit sedět a koukat na pohybující se ves- 
jolyje kartinki. A to myslíme opět naprosto vážně. 


SŮL NAD ZLATO 


Hm, takže zatím tedy víme, že příběh 

je solidním mišungem kdečeho, 

a tušíme, že hra jako taková je na tom 

obdobně. Hned v úvodních několika 

misích tedy vyzkoušíte všechno 

možné, abyste se širokým úsměvem 

a vyvalenými bulvami koukali, co 

všechno je možné skloubit v jeden 

skvěle hratelný celek. Začínáte klasicky po svých a dostáváte 
první instrukce. Zjišťujete, že umíte rychlý a kruhový útok. 
Itady na papíře je asi jasné, kdy se bude který používat. 
OK. Po pár krocích se dozvíte, že umíte speciální přechod do 


DOSTANU VÁS VŠECHNY 


Hra není jen o mlácení hord nepřátel, rychlém běhu a ještě rychlejších reakcích, občas je potřeba i přesnost, trpělivost a rozvahu. 
Nyní se ale zaměříme na zábavné „rubačky“ trochu jinak. 


2 Chytání ryb a vodní roboti. Tato minihra asi 
nejvíce připomíná staré dobré prehistorické Space 
Invaders. Říkali jsme vám přece, že ani jeden 
nápad není vlastní. 


E Přestože má velkou hlavu 
a vypadá divně, je to ninja, 
jak má být. 


Na rampě je potřeba získat rychlost, 
čímž se poté dostanete na vyšší místa. 


3 Otázka za pět bodů. Sestřelování blížících se 

objektů dvojitým kanónem jsme viděli kde? Nápo- 
věda: v Time Crisis to nebylo, i když by vás to mohlo 
napadnout při sestřelování náloží, které na vás letí. 


(9. 


HECET ZE 


= Ň + 18 
Tihle tvorečkové vás 
+ sice vůbec nemají v lásce, 
« ale dokud nevstoupíte 
o K do jejich místnosti, 
můžete být v klidu. 


Občas musíte chodit 
a plížit se tak, aby vás 
někdo jiný nezmerčil. 
Odkudpak jen to známe? 


telští robůtci, nebo co to vlastně je za verbež. 

kombo. Paráda. Propast, a se dá přeskočit. Není problém. A tu hle, modifikovaná to hra v kuželky. A vám je 

Větší propast se dá překonat dvojitým skokem. Jasně, to zní © jasné, že sekce s koulí prostě budou dobré, 

logicky. Ještě o něco větší díry se dají překlenout helikopté- Vedle těchto prvků, které jsou přítomny 

rou vytvořenou s pomocí vlastního meče. To nám taky něco © v podstatě v každém levelu, jsou zde i jakési spe- 

říká. A když je propast propastná, stačí se podívat, zda není © ciální mise, jako je docela propracovaná bitka gigantických 

poblíž ve vzduchu volně zavěšený kruh, na němž by se dalo © robotů ve first person pohledu nebo obrana pobřeží před 

přichytit vystřelovacím řetězem a zhoupnout se na druhou vyloděním. Dokonce to má v kontextu možná i nějaký 

stranu. A když tam kruh není, tak se koukněte na okolní význam, ale ten jednoznačně ustupuje jakostní zábavnosti. 

zdi. Pokud se na druhou stranu táhne speciální vroubkova= Ač je to k nevíře, o této spíše snad jen hříčce by se toho I-Ninja na rozdíl 
ná zeď, netřeba váhat, dá se po ní totiž přeběhnout. A když © dalo napsat ještě víc než dost. Třeba již jen o velice svérázné od Tonyho nepotřebuje 
ani to nevypadá nadějně, skočte na žlutočernou rouru grafice, kdy samotný ninja vypadá jako něco mezi Bomber- (3000 ho 
a doslidujte na ní až někam, kam zrovna povede. Dokonce manem a Solidem Snakem, nebo o stylově provedených % 

i U-rampy si něco užijete, i když po ní tedy budete pouze animacích pohybů, kdy si tvůrci opět vzali z každé hry něco 

běhat. Vzhledem k tomu, že si našich příznivců vážíme, jsme © a převedli to do zajímavého cartoonového stylu. Dalo by se 

daleci toho, abychom u každé jednotlivosti zdůrazňovali psát o nových možnostech a zbraních, o povyšování ninji na 

prvotní zdroj inspirace, a ponecháme to taktně na důvtipu vyšší výkonnostní „pásky“, dalo by se psát o spoustě věcí. 

laskavého čtenáře. A to ještě ani nebyla řeč o speciálních To by ale bylo i částečně zbytečné, protože /=Ninja je prostě 

drahách, jako vystřižených z Wipeoutu, kde po vzoru Sonica tak nepochopitelně parádní záležitostí, že ani sebelepší 

nabíráte při běhu z kopce rychlost a zatáčky musíte vybírat popis prostě nestačí. Je potřeba vidět tuto rychlou akci na 

tak, že se zachytíte řetězem o sloupek a kolem něj se obtočí- © Vlastní oči. Pak budete zhnuseni, anebo nadobro ztraceni. 

te, Možná bychom ale mohli připomenout, že jsme stále Nic mezi tím neexistuje. l Michael Mlynář 


ještě v prvním levelu. Na jeho konci máte zničit nějaký pří- 
stroj, což sice díky výše uvedenému nevíte, ale od prvních RE tation: o VERDIKT 
OFICIÁLNÍ magazin-cz 


kroků v této hře vám přijde tak nějak přirozené řezat mečem 


do všeho okolo, takže nebude dlouho trvat a říznete i do | Grafika | 08 
toho, do čeho máte. Přístroj se rozletí a z jeho vrchu spadne KOL Vinou ječeí, mistovo iicování a hodně svérázná hudba. = 
dolů veliká koule. Nevidíte sice ninju, ale cvičně zkusíte 07 " 8 
zahýbat analogem, zdali se náš hrdina díky kameře nescho- 07 = i p | 

RA PATE: : Pool : a A Ná ina umí 
val za nějaký objekt. A tu hle, ovládáte kouli. A vy vidíte, že Ani jeden vlastní nápad, rychlost, ) ) leckams i vylézt. 


koule je dobrá. A tu hle, na kouli je připlácnutý ninja. A vy vtip, dynamika. Jedna z nejzajíma- 
vidíte, že jej i s koulí musíte nesměrovat na speciální dráhu, vějších her od dob The Mark Of Kri. 


na níž mimo zaclánějící sloupy stojí semknuti v šiku nepřá- 


p 


l M15/ x2 
> 5/80. 


I řekl Bůh: „A v krabicích 
budiž mince všeliké,“ | viděl 
Bůh, že mince byly dobré. 


Poprvé i vás koule přilepí sama pen ni odevzdaně | 
polezete sami. 


Jump off 
m Levely sice vypadají 
pěkně, ale v zásadě je jejich 
koncept velmi jednoduchý, 
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Co se týče počtu mrtvých, trumfne 
Kill.Svvitch i libovolný film Arnolda S, 


ILL.SWIT 


PlayStation.c 
KLAS WE 


ak nehledejte dál, je tu hra přesně pro 

vás. Kill.Switch. Tam si užijete. Spoušť 

budete drtit tak, až vám ukazováček 

oteče do velikosti melounu. Země 
kolem vás bude nasáklá krví vašich statečných 
nepřátel — a močí těch zbabělých. Budete stří- 
let, střílet a střílet. A co jinak? Jak, co jinak? Co 
chcete ještě dělat? 


CÍL.ZNIČ 


U her už bývá zvykem, že prvních deset minut 
strávíte sledováním nehratelné sekvence, která 
vás zavádí do děje. Tady ne. Blik, střih, švih 

a už jste uprostřed bitevního pole zabíraného 
z pohledu třetí osoby. Žádné úvody, žádné 
vysvětlení, prostě hlavnímu hrdinovi vrazí 
pušku do ruky s heslem: „Jdi a zabíjej!“ S tím 
pochopitelně hlavní hrdina nemá žádné pro- 
blémy, a pokud má nějaká morální dilemata, 
tak spočívají v tom, jestli střelit nepřítele do 
hlavy, nebo do břicha. Místo dění: klasická 
země Střevního východu, kde si chlápci s tur- 
bany vyloženě koledují o kulku mezi proradné 
oči. Cíl: najít a zabít nepřátelského generála. 
Proč? Co je vám do toho? Sakra, jste voják, tak 
koukejte plnit rozkazy! 

Dobře, říkáte si, zatím sice netuším, o co tu 
jde, ale to zjistím, až dohraju tuhle misi. A jdete 
a střílíte a střílíte a střílíte, ale jediné, co po 
skončení první mise uvidíte, je krátký nepocho- 
pitelný (zatím) flashback, a už jste v jiném světě 
se spoustou dalších zlých hochů k postřílení. 

Sice se časem nějaký děj vyklube (zkrácená 
verze — nejdřív bojujete za ty špatné, pak dojde 
k vašemu národnímu obrození, převléknete 
dres, bojujete za ty hodné a nakonec zlikvidu- 
jete svého bývalého zaměstnavatele a zachrání- 
te svět... prostě takový Deus Ex pro chudé). Ale 
ať je děj jakýkoliv, rozhodně vás s ním tvůrci 
příliš neobtěžují. Koneckonců hry hrajete přece 
kvůli akci, ne? Když chcete děj, přečtěte si kníž- 
ku, intelektuálové. 
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Chcete zaměřovat? Prosím, stačí 
se jen přepnout do vlastního 
pohledu a pěkně zacílit. 


DÍL.PRYČ 


Hrdina téhle hry se jmenuje Nick Bishop a jeho 
parketou je zabíjení. To jako že je v tom dobrej, 
ne že s sebou nosí parketu, která se jmenuje 
zabíjení. To by pak nebyl voják, ale Jirka 

Podlahový Krytinář. Prostě Nick Bishop je 
expert na likvidaci lidského odpadu. Ovšem 
nečekejte od něj, že se bude řítit nepřáteli 
vstříc, protože takhle by moc daleko nedoběhl. 
Ve chvíli, kdy se ujmete jeho vedení, se s ním 
budete muset skrývat za rohem, krčit se za pře- 
kážkami a opatrně vykukovat a likvidovat nepří- 
tele jednoho po druhém, nebo ani nevykukovat 
a střílet jen tak, poslepu, bez míření. 

Tohle je bezesporu největší hřivna celé hry 
(ono se v ní taky skoro nic jiného neděje). 
Kill.Switch kombinuje akční řežbu s prvky vojen- 
ské strategie, aniž by ovšem hra ztratila tempo. 
Cítíte se jako správný žoldák. Přebíháte z krytu 
do krytu, krčíte se za vrakem auta a slyšíte, jak 
o kapotu bubnují ocelové kapky. Vystrčíte ruku, 
namíříte hlaveň samopalu do míst, odkud při- 
chází výstřely, a prásk. Nepřítel se svíjí v křeči. 


kč 


EGET ZE 


Váš hrdina, který se jmenuje Nick Bishop, je hodně šikovnej kluk. Nestojí jako dřevo, a když po něm protivníci střílí, ví jak se zašít, aby se mu nic ošklivého nestalo. 


ye 2? Tady je několik jeho nejoblíbenějších úkrytů. 
i 1 5 00 
v ml 
+ 


HIDDEN AND DANGEROUS POZICE NAHOŘE POZICE NAHORE 2 ZPOZA ROHU 

Klasika, která se nikdy neomrzí. Přitisknout se © Pořád je schovaný a nevykukuje mu ani hlava. © Použijte levou páčku a můžete opatrně V podstatě to samé, co pozice dva. Pokud 
ke zdi a dělat, že tam nejste. Funguje to doté © Prostě jen vystrčí ruku se zbraní a poslepu vykouknout ven, zamířit, a pokud vaši budete chtít mířit ještě přesněji, můžete si 
doby, dokud se protivníci nerozhodnou po sprejuje okolí olovem. Většinou to slouží spíš nepřátelé nebudou rychlejší, máte velkou © předem najít v hledáčku nepřátelskou 

vás hodit granát nebo zaskočit na návštěvu. jako zastrašení, než že by to k něčemu bylo. šanci udělat jim v mozku tunel. hlavu a teprve pak se vyklonit... a jakej byl. 


= RY 

Není nad pěkně bezpečně 
místo, ze kterého můžete sejmou 
pěkně nebezpečné lumpy. 


AGOuRED RENADES světe je pitomec. To 
ACOUIRED 30 ROUND: FOR HKS neznají Bishopa za 
ACOVIRED 30 KOVNDS FOK HKS 

kulometem. 


Co je tohle? Že by ta slavná čtvrť čer- 
vených luceren? A střílí po vás? Že vy jste 
utekl bez zaplacení? 


B 01 |x ooa 
S raněnými nepřáteli je 
to stejné jako s raněnými 
dravci. Nenoste je domů, že 
si je ochočíte. 


Pokud chcete 
něco změnit, stříle- 
jte přesně. 


Navíc ani vaši protivníci nejsou žádní pitomci. 
Tedy křížovku by asi nevyluštili, ale aspoň 
m nestojí uprostřed cesty a nenechávají se 
odbouchnout. Kryjí se líp než feny a vystrčí 
hlavu jen na tak dlouho, aby vás mohli zaměřit. 
Díky tomu se hra nestává bezhlavou střílečkou, 
ale vyloženě si říká o taktizování. Musíte se 
dostat do míst, odkud můžete protivníky 
sejmout, ovšem musíte si zároveň dávat bacha, v podstatě pořád stejné a že by se spíš hodily 
aby přitom nesejmuli oni vás. na PlayStation jedna než na dvojku. Taky 
Naštěstí na rozdíl od nich vy můžete nachá- ©— vám začne vadit to, že máte většinou jen 
zet a používat lékárničky, a pokud se chvíli jednu trasu, kterou můžete jít (což chápu 
dokážete vyhýbat nepřátelským kulkám, tak se u her, které mají dokonalou grafiku, ale tady 
vám energie na nějakou míru doplní sama. To ne), a že je to v podstatě pořád to samé. 
váš prací prášek nedokáže, co? Jasně, jak praví reklamní leták cizinecké 
a ze legie: „S námi poznáte svět“, takže po arab- 
TYL.CVIC ských zemích nakouknete do Severní Koreje, 
Kill.Switch je jednou z mála těch her, které na tanker a na spoustu dalších zajímavých 
se rozhodly, čím chtějí být, a od toho se ani míst, ale pořád to bude: „Zalez, skrč se, 
na kousek neodchýlily. Ano, řekli si tvůrci, vykoukni, střílej!“ 
stvoříme fakt dobrou střílečku. Střílečku, Je to zábavné, ale jen chvíli. A díky chabému 
RE Alespoň část každé správné střílečky se minf u které musí hráč myslet, u které se musí ukotvení V ději Vás ani moc nebere, proč to 
odehrávat v nějakém skladišti. I v Íránu je mají. krýt a plánovat si cestu, aby ho nesejmul děláte a proč byste v tom měli dál pokračovat. 
první chlápek v burnusu, střílečku, která pře- © | Jiří Pavlovský : 
sto bude mít drajv a všechno bude vymazle- . A ie 
ný do posledního detailu, včetně umírajících PlayStation c | VERDIKT | — -= E 
padouchů, kteří ještě ve smrti tisknou spoušť oriiátní magazinc objevuje v krátkých 
samopalu. A na to | Grafika Od Bishopových flash- 
KILL.SWITCH ŘEŠÍ JEDNO ostatní vyměšuje pes. ETA 07 ko Se 
VELKÉ MORÁLNÍ DILEMA. Pokud je tohle hra | Hratelnost (KtJ/ P 


přesně pro vás, super. sj Akce — propracovaná střílečka s prvky strategie. 


Pokud ne, tak si rychle Dobrý nápad, dobrý bojový systém, 
všimnete, že okolní ...jen škoda, že k němu taky není při- 
kulisy jsou docela chudé balena nějaká hra. 

a v každém z levelů 


M 


£ 


Sud. Sud. Sud. Sud. Sud. Samý sud. To 
bude asi ta slavná Sudská Arábie. 
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POČET HRÁČ 1 
NA PULTECH V PRODE 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 

WEB VYVWW.CAPCOM.COM/ 

MAXIMO2 
60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Původní Maximo pro PS2 
byla v podstatě vylepšená 

verze dvourozměrné ploši- 
novky Ghost'N Goblins, 
která vznikla někdy 
vletech, kdy Karel Gott 
chodil do mateřské. 


ra Maximo. Neříkejte, že vám to jméno nic 

neříká. Že ne? Stačí říct tři slova a rozsvítí se 

nýrky se srdíčky. No řekněte, kolik znáte 
hrdinů, kteří by pobíhali po obrazovce v takhle 
ponižujícím úboru? Jeden jediný. Maximo. 
Poté, co se v prvním dílu neúspěšně pokoušel 
zachránit svou lásku Sophii, vrací se zpátky a staví 
se proti dalšímu zlu. Armádě robotů. A trenýrky má 
samozřejmě s sebou. 


MAXIMO TURBOLENC 


Hráči, kteří hráli jedničku téhle fantasy plošinovky, 
jistě zamáčknou slzu v oku při vzpomínce na skvě- 
lou hru. Ti, kteří dohráli hru do konce, slzu neza- 
máčknou. Když máte ruce svázané svěrací kazajkou, 
tak si na obličej nedosáhnete. Jo, jednička byla 
hezká, zábavná, ale taky zatraceně tuhá. Jedna 

z těch her staré školy, kde si musíte postup zaslou- 
žit a každý pixel hry je zbrocen vaší krví a potem. 
Když hru dokončíte jen s malým tikem, můžete se 
oficiálně považovat za šťastlivce. 

To dvojka, The Army Of Zin, je už podstatně víc 
user-friendly. Nepřátelé jsou sice efektní, ale cel- 
kem snadno porazitelní a dopované bonusy rozhá- 
zené po cestě čas od času snadno doplní vaše 
chátrající zdraví. Když to trochu přeženeme, tak 
dokončit celou hru vám zabere tolik času, co 
dokončit u prvního dílu dva levely. Navíc se můžete 
na chvíli proměnit ve svého kámoše, což vzhledem 
k tomu, že váš kámoš je Smrt, je poměrně lákavá 
možnost. 


Když si vás bossové pozvou do kanclu... 


Ano, vážně je to obří kovový ptakoještěr, 
který má na sobě navlečený dům. Když ho 
rozbijete, ukáže se, že pod ním schovával 
dva rotačáky. 


m Dřevěné kosmické lodě, 

To zní jako název nějaké SF, 
jenže pro Maxima je to holá 
a třískami naplněná realita. 


A tady máme jednookého robotického 
pavouka, který po vás pálí — celkem logic- 
ky - ohnivými střelami. Hodí se být dobře 
(a hodně) oblečen. 


PlayStation, 


Dvojka Maxima je taky hlavně dale- 
ko víc rubačka než plošinovka. Tomu 
odpovídá i to, že vaše souboje s protivní- 
ky nejsou prašť jako uhoď, ale daleko 
vymakanější a nadupanější. Údery jsou 
různorodé, vypadají efektně a není to 
jen o tom, že mačkáte pořád jedno 
tlačítko. Navíc postupně nacházíte 
i masivnější a efektnější zbraně +- 
a takovým obřím kladivem už 
zatlučete i ty nejnarušenější 
hochy. Souboje jsou, podobně 
jako třeba u Devil May Cry, 
hodnocené podle kvality 
masakru, takže vám ani 
nebude vadit, že mlátíte do 
kovových robotů, ze kterých 
lítají šroubky a ne krev a vnitř- 
nosti. Násilí na lidech se v ploši- 
novkách moc nenosí. 

Samozřejmě se občas taky stane, že 
nemlátíte jenom vy soupeře, ale že i sou- 
peři mlátí vás. Není to fér, ale co s tím 
můžete dělat, život je holt svině. Jak jste na 
tom, poznáte snadno.Vaše životy jsou stejně 
jako v jedničce symbolizovány oblečením. Začí- 
náte v přilbě a honosném brnění, ale když to 
budete schytávat, rychle skončíte v oněch srdíčko- 
vaných trenkách a pak už následuje jenom smrt. 
Ovšem když jsme u toho spodního prádla, tak 
nemusíte zůstat jen u srdíček. U speciálních pro- 
dejců si můžete koupit další druhy, každé s jiným 
vzorkem a každé s jinými schopnostmi. Některé 


by 
Vel 


Zachráníte mu manželku, zachráníte mu 
zámek, varujete ho před nebezpečím 

a baron na vás místo díků zaútočí. To jsou 
ti aristokrati. 


Ovšem nakonec se nějak usmíříte a pak 
společně, ruku v ruce, nohu v noze, 
budete vzdorovat nebezpečí a valícím se 
hordám protivníků. 


= Je dobré pořádně se kolem roz- 
hlédnout. V ukrytých jeskyních může- 
te najít poklad i zazděnou jeptišku. 


Time Limit 2 


p HAT 
. ť dř 
P c = Č 
o PA . - 
) ZLATY POKLAD 
* Vyhláška Evropské unie číslo 384/b praví: „Každá 
5 plošinovka musí obsahovat sbírání mincí nebo jeho 
p přijatelný ekvivalent.“ Vzhledem k tomu, že 


nechtěl vyvolat hněv byrokratů z Bruselu, musel se 
i Maximo podřídit. Tudíž i tady si užijete hledání 
oběživa. Některé mince se válí přímo na zemi, 
některé vypadnou z protivníků, některé získáte 
demolicí nábytku, najdete je v truhlách a při seká- 
ní trávy. A aby vám ta námaha k něčemu byla, tak 
v každém levelu narazíte na putující cesťáky, kteří 
vám rádi prodají nějaká vylepšení. Takže utrácejte 
rozumně, na splátky nedávají. 


Dobré skutky se, ales- 
' poň v téhle hře, docela 
vyplácejí. Přeživší vám 
poskytnou radu, nebo 
ještě lépe — prachy. 


s 


Bo 


Magic Pow 


540'Koins 


2rs 


Pokud jste si je před- 
tím prozíravě koupili 


Tahle létající havěť je 


bo. k, a umíte mačkat čudlíky, ještě otravnější než komá“ j KYS 
k můžete nepřátele ohro- ři Hlavně proto, že na ně pani ač jo dotdetoo 
"© 7" mit propracovanými : se srolovanými novinami : : děáká 445 Va kám 
m - komby. nestačíte. | P aja 
sů „ZE JM MO . Ý TRENKY, NEBO SLIPY? 
jsou se speciální kovovou podšívkou, některé vám zachránit, můžete počítat s peněžitou odměnou Trenky, rozhodně trenky. A na výběr máte mnoho 
pomůžou najít é poklady (užitečná vlastnost) a někdy i informací, kde se ukrývá poklad nebo jiná druhů a každý ten druh dokáže něco jiného. A kromě 
| Jez a o některých radši ani nechceme vědět, co dělají. užitečná věc. Někteří z nich se vám taky snaží střelit spodního prádla si můžete koupit i štíty, brnění, tuplá 
Ť | Tím se dostáváme k tomu, že je tady, na rozdíl nějaké užitečné předměty, takže po setkání s nimi ky se zdravím a speciální svitky s radami do života 
" od jedničky, mnohem silnější RPG prvek. Svého skončíte chudší, než když jste je potkali. 
j A hrdinu si můžete vylepšovat, učit ho nové bojové Navíc když se vám v levelu podaří zachránit S 
p ' : hmaty a vůbec ho vyzbrojovat tak, aby měl všechny burany (celkem lehké), zabijete všechny 
Fa v pozdějších levelech šanci. Samozřejmě za všechno © protivníky (těžší), najdete všechny poklady (hodně 
JA se platí. Naštěstí se tady mince válejí, jak je v ploši- © těžké) a všechny tajné místnosti (nelidské), vyhlásí 
4 novkách zvykem, všude kolem, takže nehrozí, že počítač, že jste zvládli level a jste odměněni nákre- Thanks,forsthe help, sonny! 
„Vy byste neměli na sekeru. Doporučuje se však vracet sy a návrhy příšer i kostýmů. Ovšem i když budete You're not sobad with that weapon, but 


perhaps can teach you a thing or two. 


se zpátky a procházet levely víckrát. To aby si člověk © hrát jen tak na půl úvazku a nebudete se snažit být 
mohl vydělat na všechny ty luxusní vymoženosti. dokonalý, rozhodně se budete při téhle fantasy 
Taky si můžete kupovat žetony smrtky, což je jediná © mlátičce bavit. Světy jsou sice klasické (hřbitov, 
věc, která vás může zachránit před potupným hrad, hospoda, les, podzemní kobky), ale jsou 
k exnutím. Maximo si totiž ponechal klasický skákač- dobře vykreslené, hozené do zvláštní kombinace odprodat 
kový atribut, počet životů. Zatímco u většiny sou- hororu a veselé komiksové kresby. Zároveň mají VOJÁK ŠTĚSTĚNY 
časných her si můžete umírat, jak je libo, a vždycky © skvělou atmosféru a bizarní protivníky. Kovové psy, Tenhle obstarožní voják vás může, samozřejmě za pří 
se vrátíte jen k poslednímu checkpointu, u Maxima | vraždící králíky, strašáky, kteří házejí svou hlavou, slušný neslušný obnos, naučit těch pár triků, které za 
máte jen tolik šancí, kolik je smrtích žetonů. Jak- časované pavouky, mrtvé piráty s bambitkami svůj život dokázal nasbírat. V nabídce má speciální útoky 
: : . NY o ptá stk y p pro jakoukoliv vaši zbraň, a dokonce i štít. Berte to 
mile dojdou, sorry, kámo, Game Over, takže nám a třeba explozivní houby, a to je jen pár prvních 
he věřte, že se vám žetony i nakoupená vylepšení levelů! Maximo: Army Of Zin je tak lepší, zábavnější 
ý i budou hodit. Díky nim budete moci častěji házet a hratelnější než jednička, což o sobě mnoho dru- 
štítem, a získávat tak diamanty a zlaté mince bez hých dílů říct nemůže. I Jiří Pavlovský 
zbytečného skákání. Taky se vám rychleji nabije 


smrťometr a vy se pak můžete častěji proměnit šít. i 
v Sekáče a pokosit houfy svých protivníků, čímž PlayStation,c VERDI 
můžete zachránit nejen sebe, | Grafika | 08 
ZACH RANTE BU RANY ale občas i nějaké ty nevinné UE Vřískot obětí, volání o pomoc, třeskot zbraní. 
oběti. V Maximovi totiž každou | Hratelnost | [HEM Stravitelnější než jednička, zábavnější boje. 
OBJEVTE POKLADY eee EN tečí než první dů, možnost se vlepšoat. | 
n N OSTE (ČISTÉ vřískajícího vesničana, kterému Víc bojovka než plošinovka. I když + ní Botarů post 
se v patách řítí plechoví proná- nedosahuje geniality Jaka či Ratcheta, Dokážete se 5 jehojši 


TREN KY sledovatelé s ostrými předměty porn dog hn pomocí udržet i ve Í po 
v rukou. Pokud ho stihnete ě stěně strmého skaliska. 


Někteří padouši se zvládají 
líp, když změníte totožnost 
a stanete se Smrťákem. Jak 
známo, na smrt jsme všichni 
krátký. Nebo dlouhý? 


E Sen každého bojovníka, houpat se jako opice na lustru. 
Ovšem kdo viděl Válku Roseových, ví, že lustry občas i padají. 
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PlayStation © 
(p nero 


rvní SOCOM byl v mnoha směrech průkopnic- 

kou hrou. Poprvé představil headset, přes 

který šlo řvát rozkazy na zbytek týmu. 

A poprvé ukázal, že i na PS2 může existovat 
hra, která má MNOHEM zábavnější online multiplay- 
er než klasický singleplayer. SOCOM II není v tomto 
směru žádná výjimka — zase se budete nějakých 
deset minut plazit džunglí, zase vám místní bandita 
prožene hlavou kulku a zase se vám u toho bude 
hláskem dvanáctiletého špunta z Los Angeles vysmí- 
vat do sluchátek. Člověk pak má sto chutí koupit 
letenku, vystát frontu před imigračním úředníkem, 
nechat si sejmout otisky prstů a rukama zašpiněný- 
ma od daktyloskopických sazí vysvětlit malému 
Timovi, že by se měl chovat slušně. 

Ano, SOCOM II se podobá prvnímu dílu víc, než je 
zdrávo (někdy budete mít pocit, že hrajete obyčejný 
datadisk), ale to není zas tolik na škodu. Než aby 
vývojáři vymýšleli nějaké nové originální prvky, pro- 
stě si sedli, opravili většinu nedostatků původního 
S0COMu — málo online map, podivné kolize polygo- 
nů, nic moc grafiku. Jadrná čeština má pro podobné 
případy slůvko „po*erové“, v civilizovaných zemích 
se něčemu takovému říká „sázka na jistotu“... 


NA SAMOTĚ U LESA 


Ed 


DETAILY 


S dobrými spolubo- 
jovníky je SOCOM lepší, než 
bílej medvěd na ex. 


nohy a rychle k němu přiběhněte. Zraněný 
chudák složí zbraň a vzdá se. Dobře mu tak! 
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SOCOM 


US NAVY SEALS 


Skal a stepí divočinou hladový a otrhán © 
S puškou v ruce, s ohněm v srdci uhání vpred Navy SEAL... 


Každou mrtvolu 
prohledávejte. Třeba má 
u sebe žvejky 


SPECTER 
JESTER FOLLOWING 


WARDOG FOLLOWING 
VARDAL FOLLOWING 


W 265 


TAKT $mm Sub 


ani singleplayerový režim. Ten je rozdělený do čtyř 
částí po třech misích. Coby vůdce elitního protite- 
roristického komanda budete zasahovat v zemích, 
jako je Albánie, Brazílie, Alžír nebo Rusko. Jednou 
je potřeba odvrátit pokus o vojenský puč, jindy 
zase zlikvidovat padouchy, kteří chtějí zaneřádit 
americká velkoměsta radioaktivním materiálem — 
zkrátka a dobře klasika ve stylu hvězd a pruhů. 
Úspěšné splnění úkolů závisí ve značné míře na JESTER 
tichém pohybu. Čtyřčlenný tým specialistů SEALS 
musíte dostat do cílové oblasti pokud možno tak, JW M 
aby si ho nikdo nevšiml, nedejbože po něm začal ž 
střílet z kulometu. Taktika z TimeSplitters 2 (střílet po 
všem, co se hýbá) tady nefunguje. Ideální postup 
připomíná takový mix MGS 2, Splinter Cellu a Coun- 
ter Strike — držet se mimo dosah stráží, z dálky 
odstřelovat hlídkující vojáky a vyhýbat se masivním 
přestřelkám. Když už budete muset mačkat spoušť, 
tak to musíte udělat rychle a efektivně, žádné „pus- 
til jsem tam tisíc kulek, třeba se jedna ujme“. Přece 
jenom vás nevysadili do týlu nepřítele kvůli tomu, 
abyste si hráli na epidemii eboly... 

Důraz na stealth taktiku si vyžádal mírné změny 
v chování spolubojovníků. Snad nejčastější rozkaz, 
který budete křičet do headsetu (nebo hledat 
v menu - to když nechcete vypadat jako Jirka Korn 
v Drákulovi), je „Get Down!“, Celý tým pak padne 


SPECTER 
JESTER 


WARDOG 


ska še FOLLOWING 


FOLLOWING 


E Typický lesní model 
pro léto 2003 


1 když by člověk čekal, že průměrný americký Rambo zlikviduje kulometem všechno, co se hýbá (nebo co by se hýbat mohlo), dají se 
v S0COMu II brát a vyslýchat zajatci. Někdy prozradí zajímavé informace... 


smat 
JESTER 


wago06 n “ WaRo0G 
TÁBORU 


SPECR 
b MSTER 


Potom 
Be SÍNĚ R KUS 
3 Když z něj nevydolujete žádné užitečné i 
mace, klidně mu ustřelte hlavu. Jste přece 
američtí SEALS a máte na to právo! 


2 Spoutejte ho a on zůstane na místě, dokud 
mu nedáte rozkaz, aby se přesunul. Můžete tak 
vyčistit okolí, než ho budete eskortovat dál. 


Ulice Sao Paula 
takhle bohužel vypada- 
jí i ve dne, jen je tam 
pár žebráků navíc. 
Řářů 


Unknown forces ahead! 


k zemi, připraví zbraně k palbě a — čeká. Čeká, 
čeká, čeká do té doby, dokud vojáky dalším příka- 
zem nezvednete, aby mohli pokračovat dál. Výhoda 
je jasná - můžete v klidu likvidovat nic netušící 
stráže, aniž by vás silikonoví kolegové prozradili. 


CHECKPOINT CHARLIE 


Dvanáctka úkolů nabízí pro každého něco. Napří- 
klad začátek v Albánii, kdy musíte překazit trans- 
akce na černém trhu, potěší všechny milovníky 
tradičního pojetí speciálních jednotek, které se 
plazí bahnem někde v zapadákově a pátrají po 
teroristech v temných tunelech. Brazílie, to je zas 
moderní partyzánská válka ve stylu filmu Black 
Hawk Down (Černý jestřáb sestřelen). Hrstka elit- 
ních vojáků se probíjí špinavými slumy, z každého 
okna může vykouknout nepřítel a nikdo neví, jestli 
v následující sekundě nezabije celý tým jedna 
salva z kulometu. Stačí špatný krok a je konec... 

A to nás přivádí k vůbec největší chybě „soco- 
mího' singleplayeru. Během misí nenarazíte na 
žádný checkpoint a nemáte šanci uložit hru. Není 
nic horšího, než když po půlhodině piplání uděláte 
pitomou chybu a veškeré snažení přijde vniveč. 
Těžko říct, proč se vývojáři na ukládání pozice 
vykašlali — možná je sponzorují výrobci dualshocků 
v naději, že budete muset kupovat náhradu za zlostí 
rozlámané ovladače, možná chtěli singleplayer ještě 
trochu prodloužit. Mezi námi — to prodloužení by se 
celkem hodilo, za nějakých sedm hodin čistého času 
celý příběh v pohodě dohrajete do konce. 

K singleplayeru se sice pár připomínek najde, 
ale fantastický multiplayer hráčům všechno vyna- 
hradí. Designéři připravili celých 22 map — deset 
vylepšených z předchozího dílu a dvanáct zbrusu 
nových. K vysoké hratelnosti navíc přispívají dva 
nové režimy, Breach a Escort. Breach dokonce 
skýtá hned dvě varianty hry. V té první musí jeden 
tým kulometnou palbou zastavit družstvo SEALs, 
které se snaží proniknout do základny, zatímco ve 


SPECTER 
JESTER 


W ARD0G 


VAHNÁAJ: 


ra ač am 


Schovávat Se za krabicí z dyna- 
mitem obvykle není nejlepší nápad 


OKÉNKO PRO 
LABUŽNÍKY 


Co by to bylo za druhý díl 
bez nových zbraní. V SEALs 
nejsou žádní troškaři... 


druhé je uprostřed 
mapy bomba, kterou 
musí družstva získat 
a použít proti nepřá- 
telské základně. Úkoly 
v módu Escort jsou 
jasné již od samotného názvu — tým SEALs musí 
dostat přinejmenším dva civilisty do cílové oblasti 
a teroristé je naopak musí všechny postřílet. Tak- 
hle to sice nezní nijak přitažlivě, ale až si vyzkou- 
šíte komunikaci po headsetu, kdy se zoufale sna- 
žíte zkoordinovat útok celého družstva, změníte 
názor. A co teprve až se naučíte využívat interak- 
tivní mapy a překvapíte nepřítele třeba vyhoze- 
ním mostu do povětří... 

SOCOM II je fajn, a kdybychom byli někde v Bri- 
tánii nebo ve Spojených státech, doporučili bychom 
ho všemi deseti. Naneštěstí jsme trochu víc na 
východ, v zemi, kde se oficiálně neprodává online 
adaptér a kde je rozšíření broadbandu v domác- 
nostech na úrovni doby kamenné. Jinými slovy — 
klidně si SOCOM II kupte, ale počítejte s tím, že při- 
jdete o podstatnou část hry. Singleplayer dokončíte 
za pár hodin, párkrát předvedete užaslým kamará- 
dům hlasové ovládání, ale pak už vám zbudou 
jenom oči (a headset) pro pláč. Budete na tom 
podobně jako třeba Leoš Mareš se svým ferrari — 
auto překrásné, ale na hrbolatých českých silnicích 
skoro nepoužitelné... Il Lukáš Codr 


EEE VERDIKT 


CEN 07 
[mak 
| Hratelnost [MĚNÍ střílíte, křičíte, střílíte a umřete, 

06 


Hra to není špatná, ale bez online 
adaptéru přijdete o většinu zábavy. 
A online adaptér se u nás ještě 
neprodává... 


j0 


TELE ZE 


RAKETOMET 
Raketomet, to je prostě jedna velká těžká 
roura. Jakmile si ho zvolíte coby zbraň, 
nemůžete se pohybovat a strávíte půlku hry 
přebíjením, ale ta strašlivá palebná síla stojí 
za všechny útrapy. Abyste mohli raketomet 
používat, musíte dokončit singleplayer na 
nejtěžší obtížnost. 


NASLAPNÉ MINY 
Princezna Diana se musí otáčet v hrobě, ale 
používání nášlapných min může být oprav- 
du zábavná taškařice. Stačí je zahrabat 
někam, kudy si to za okamžik požene 
nepřítel, a pak už jenom čekáte. Bohužel se 
tu a tam stane, že do minového pole 
zabloudí i vaši kolegové... 


KDO NENÍ ONLINE 
PRICHAZI U TETO HRY 


SKORO 0 VŠE PODSTATN 


TNG 


TE 
JESTE FOLLOWING 


WAROOG FOLLOWING 
VANDAL FOLLOWING 


Mo, tat came from General Rugova, | Jiked things better when re did not 


have to act like we are al wa 


B Když se budete plížit tiše jako Old Shatterhand, 
uslyšíte možná i trávu růst 


E SPECTER 
s 2 MAGS PETE 

ua WARDOG: - FOLLOWING 
5.d VANDAL“ FOLLOWING 


RANGH( n 


SPECTER 


JESTER FOLLOWING 
Š WARDOG FOLLOWING L ESR 
VANDAL FOLLOWING : aamné jou 
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- Škoda jen, že 
= všichni mají stej< 
ie ný tachometr. 


Vedle soupeřů to 
můžete napálit i do 
Jecčeho volně se vále- 
jíčího na trati, 


= 


Pořádná hra musí 
mít i pořádné zkratky. 


E Díky celkem nízké obtížnosti budete M Triky jsou už samozřejmější než 
často jezdit sami. kolísavá forma Jaromíra Jágra. 


DOV/NHILL DOMINATION 


Vzhůru dolů do propasti 


PlayStation. 


0 : onečně to taky někoho napadlo. Pořádný adrena- © třeba případ různých povrchů, kdy se bicykly chovají v pod- Jnimi vaně ani la 
| , lin na horských kolech tady chyběl už od té doby, statě totožně na sněhu, na štěrku, na kamení nebo na jsou pastvou pro oči 

Au x i Co se ve videohrách začali promenádovat první trávě. Nic převratného nepřináší ani samotná hratelnost 
iv) maníci v kapsáčích a s kusem fošny s přibitými a systém hry. Je sice fajn, že se můžete prohánět po 27 
kolečky. Konečně někoho napadlo zpracovat sport drsných vcelku dost dlouhých tratích, ale v principu se jedná o věci 
chlapů s podivnou minulostí a nulovou budoucností, kteří už stokrát viděné a stokrát ohrané. Rychlá jízda, power-upy, 
bezmyšlenkovitě riskují své životy a ve věrném objetí skoky, triky atd. Za předvedené výkony jste odměňování 

s milovaným bicyklem, jehož cena se šplhá k úrovni velice penězi, za než si pořizujete nové vybavení, bonusové před- 
solidního ojetého auta, se spouštějí z nejprudších srázů měty atd., dobrou zprávou ale je, že si brzy odemknete 
široko daleko. Dosti ale romantiky, je potřeba založit za skutečné jezdce a nebudete se muset 


P ná a ukázat, že to Se ee branch taky. x : prá Vy Nella ť JEŽDĚNÍ NÁ KOLE JE 

ak jsme již upozorňovali minulý měsíc v monitoru, otěšitelný je rovněž fakt, že k dispozici 

rozhodně nepřeskakujte intro. Záběry šílenců na kolech, jsou realisticky zpracovaná kola od ROMANTICKÉ DO TE DO BY 

kteří se spouštějí do hlubin evokujících myšlenky na záložní — předních světových výrobců. Jako spor- 
padák, skutečně stojí za to a fungují jako téměř dokonalý tem nedotčení jedinci jednoznačně NEZ SJIZDITE 80 /o KLESÁNÍ. 
teaser. Paradoxně úplně stejně fungují i záběry mnoha doporučujeme motely od GT (ne, do Gran Turisma 4 bicykly 


hrůzostrašných držkopádů. Očekávání jsou tedy v tu chvíli narychlo nepřidali). HORSKÁ KOLA: NOVÝ 
opravdu veliká. Celkově se tedy jedná o hru sice solidně hratelnou, SPORTOVNĚ SPOLEČENSKÝ 


Ovšem víceméně ihned po naběhnutí úvodního menu dlouhou a zábavnou, ale nakonec budě opět na rozhod- 22 7 
se každý soudný jedinec hodí zase do klidu s tím, že se nutí jednoho každého soudruha, zdali se mu bude chtít FENOM EN? hs E 
nakonec stejně bude jednat jen o další klon SSX, respektive © hrát asi sto sedmdesátou šestou PS2 hru založenou na více- ié sy astné ola V globální jev takové- 
Freekstylu nebo Sled Stormu. To se nakonec sice ukáže jako méně jednotném konceptu. Il Michael Mlynář ho dosahu, že dnes ovlivňuje téměř všechno. Účesy, 
naprosto pravdivý předpoklad, nicméně musíme uznat, že 8 do svých klipů sl atv te dokonca © 
se Downhill Domination dokázal k těmto hrám kvalitativně vyprodukovaná a falešně skřehotající adolescentka Avril 
dost pb, a dokonce je v některých dh lemenec MEVEOUONe VERDIKT | 
možná i překonává. | když po pravdě řečeno - až na jednu SECHALM MOGOZK CE otázku: Může se biking jednou stát taky takovým 
jde o víceméně podružné věci. | Grafika | Urál Hladká, rychlá, barevná. Jde to. masovým jevem, jakým je dnes skateboarding? 
Hlavním motorem hry je naprosto fantastický pocit BUS Typické americké pop-punkové cjdáky. věs. | VÁ RTKK V TOTUM 
z rychlosti, který stojí za velmi netradiční arkádově adrenali- — | Hratelnost OOM šl by ještě vylepšit, obtížnost mohla být vyšší A : 
nový mix se sebevražednou příchutí. Zároveň je to ale právě (UK Pokolikáté už budete odemykat tuny bonusů? c 
ta jediná Jednotlivost, která stojí za řeč. Ostatní důležité Upřímně řečeno, čekali jsme, že to 
aspekty hry již nesnesou ta úplně nejpřísnější bude horší. Teď je nám zase líto, že to 
srovnání, a tak hra trochu ve výsledku působí, autoři nedotáhli ještě o kousek dál. 
jako by byla spíchnuta hodně narychlo. To je 


k o 


ěty na trati 
fungují vždy jen 


Vybavení má sice solidní, 


ale podle pravidel silničního 3 
provozu potřebuje ještě zvo- = k vašemu pe 
nek a svítilnu, 


0 
č 


hi 
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DETAILY 


VYDAVATEL VIRGIN INTE- 
RACTIVE/ AVALON 
vým 
DISTRIBUTOR NENÍ © 

HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODE © 

ZÁKLADNÍ 

WEB VWWWWW.ROBOCOP 
GAME.COM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE © 


SURROUND NE 


E Cíle vám ukazují, 
jako byste hráli hru 
pro dyslektiky, 


K n por 


pa SOPOTOB Ř 
4/10 


Na své cestě narazí- 
te na většinu hrdinů 
z kreslených grotesek, 


m Chytání opic je vaší hláv- 


ní Pol uanat php m 


Přesný zásah do palice 
zastaví i tvého strýce. 


| ROBOCOP 


Koupě této hry by měla být označena za protizákonné jednání 


obrý film, špatná hra. Nemůžeme 
pochopit, proč mají ve Virginu a Titusu 
pocit, že musí náš vzduch intoxikovat 
sedmnáct let starým odpadem po pre- 
miéře tenkrát celkem oblíbeného 'filmu Robo- 
cop. Je to opravdu záhada pro nás pro všech- 
ny. Bohužel stalo se a my sborově křičíme: 
aa lapooy co dejte ruce pryč. Robocop, alias Alex Murphy, 
totiž ještě stále hlídkuje v rozsekaných ulicích 
Neo-Detroitu a stále říká své kovové autorita- 
tivní repliky při zatýkáni. Asi největším opru- 
zem této zrezivělé střílečky je, že se Robocop 
za neúnavného bzučení servomotorků pohy- 
buje vpřed rychlostí důchodce s pantáctikilo- 
vým batohem plným uhlí. Během posouvání 
se vpřed zaměřujete primitivní padouchy s 10 
písniček Lucie Vondráčkové, jejichž případné 
trefy do vašeho kovového pancíře skoro nepo- 
cítíte. Problém číslo dvě představují extrémně 


KENNETH Scott 


sucharské mise s neuvěřitelně bezcílným blou- 
máním kolem dokola, až se nám z toho chtělo 
v některých chvílích usnout. Ve zkratce — Robo- 
cop je ztráta času kohokoliv kdykoliv a snad 
jedinou slzu obdivu, která nám ukápla na náš 
redakční stůl, si zaslouží za to, že jsme u této 
hry vydrželi déle než u kterékoliv jiné hovadiny. 
E Dean Mortlock [Překlad: Petr Bulíř] 


PlayStation,C V 


[HEJ Připomíná nám to první hry na PSone. 


EUs| ZE 


Asi nejzajímavější částí 
hry je tento infra pohled. 


Shootchim, dud 


Chcete mý hické 
problémy? hrát 
déle než jedu hodinu. 


EJ Odpad, břečka, hnus. 
Hratelnost [MiPA Srovnatelná se stavěním hradu ze tří kostek lega. 


U 
ká 


7 LOONEY TUNES: 
2 BACK IN ACTION 


Ta neklasičtější kombinace světa - dobrý film, špatná hra 


atímco film, kterým se hra zaštiťuje, 
dosahuje téměř kvality původních grote- 
sek, hra je horší než rána tunovou kova- 
dlinou do hlavy a halda dynamitových 
patron v trenkách. Je to plošinovka toho nejot- 
řepanějšího stylu. Pobíháte, sbíráte, skáčete, 
mlátíte. Originalita je tu asi tak vzácná jako 
u Kačera Duffyho nesobecké jednání. Jasně, má 
to být pro děti, ale i pro ně je to otrava. Starší 
věci s Bugsem Bunnym a spol. byly daleko 
zábavnější a pestřejší. 

Během hry se ocitnete v pěti lokacích, filmo- 
vým studiem počínaje a africkou džunglí konče, 
a na všech budete pátrat po modrém diamantu, 
který má schopnost měnit lidi v opice, a kromě 
toho budete plnit různé celkem stupidní úkoly, 
jako třeba strhat všechny plakáty s Duffym nebo 
mačkat spínače. Budete poskakovat, utíkat před 
podivnými protivníky, kličkovat mezi auty 
a podle potřeby budete ovládat chvíli Bugse 
a chvíli Duffyho. Mohlo by to být zábavné, ale 
není. Hra je úmornější než přechod Sahary. 


Trvanlivost [ij Fronta na pomeranče je proti této hře zábava. 


Tahle hra je skutečně pro zasmání, 
ale vám do smíchu rozhodně nebude, 
až přijdete na to, že za ni zaplatíte 

stejně jako třeba za Final Fantasy X-2. 


Good evening, Robocop. We've received a distress call (rom 
astore ownerinthe easterňsectorof Neo-Detrojt 


ú 
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Chybí jí spád a něco, co by vás táhlo kupředu. 
Nejde ani tak o to, že nepřichází s ničím novým. 
Problém je spíš v tom, že staré věci podává neo- 
hrabaně, těžkopádně a nezábavně. 

Jsou tady sice nějaké nápady ovlivněné před- 
lohou — třeba Bugs se dokáže občas převléknout, 
například za hula tanečnici, a odlákat stráže — 
ale ani tohle nedokáže hru zachránit. Zdá se, 
jako by už Opičí diamant zasáhl a tuhle hru stvo- 
řila tlupa opic. Simulátor vybírání vší by byl 
zábavnější. I Jiří Pavlovský 
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Grotesková — ale bez nápadu. 
Efekty kreslených grotesek. 
Neinvenční podprůměrná plošinovka. 


Pět světů, které můžete procházet. 
Skvělí hrdinové kreslených grotesek 
v nezábavné a průměrné hře, která 
nedosahuje jejich kvalit. Jak by řekl 
Taz: „Nemám rád Back in Action!“ 
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DYNASTY WARRIORS 4 


XTREME LEGENDS 


Dal bych si pár Číňanů... nasekat, nemíchat. 


amordovali jsme pěknou řádku pacholků. 
563 během deseti minut, když už to teda 
chcete vědět. Triumfální bojový pokřik 
pomalu vyprchával, sousedka přestala hys- 
tericky do podlahy a zvířený prach v místnosti 
pomalu usedal. Slastný pocit z vítězné bitvy, kte- 
rou jsme rozhodli prakticky sami, však přetrval, 

a kdo již dřív okusil bojové šílenství Dynasty War- 
riorů, jistě ví, o čem je řeč. 

Jak jde čas, jen máloco doznalo na téhle 
úspěšné sérii výrazných změn či inovací. Vývojáři 
z Omega Force se drží osvědčeného pravidla 
nepředělávat to, co funguje, a místo toho odmě- 
ňují věrné fanoušky novými charaktery a rozličný- 
mi herními módy. Samozřejmě že ani Xtreme 
Legends nejsou v tomto ohledu výjimkou, a tak si 
hráč může vybrat z rozmanitých druhů akce, jako 
Xtreme, Legends, Versus a Challenge, přičemž 
nechybí ani mód pro dva hráče nebo třeba tran- 
sfer uložených údajů z DW4. Je prostě úžasné, jak 
hra, která už zdánlivě nemůže ničím překvapit, 
dokáže udržet hráčovu pozornost. Bojovníci jsou 
vybíráni z již dobře známých frakcí Wu, Shu a Wei 
a jejich nabídka je natolik početná a rozmanitá, 
že se na editor vlastních postav, kterým XL mimo- 
chodem také disponuje, bude nějakou dobu 
jenom prášit. 


SEKANÁ PO ČÍNSKU 


Pro ty, co se s frenetickou akcí Dynasty Warriors 
ještě nesetkali, se sluší říct, že jste spolu se svým 
hrdinou vrženi doprostřed obrovského, byť celkem 
jednoduše renderovaného bojiště a jediné, na co 
se můžete v dané chvíli spolehnout, je, že osud 


« 
i 


Epické, pohledné 
a hlavně zábavné. 


V dobách staré Číny bylo 
všude trošku mlhavo. 


m 2 


VELKÉ TRABLE V MALÉ CINÉ 
Nudí vás už velké mise a bitvy? Co takhle trochu relaxace v Challenge módu? 
. : 


TIME ATTACK 

Zabijte co nejvíc vojáků v časovém limitu. 
Snažte se vyhnout nabušeným hlavním 
postavám a soustřeďte se na pěšáky. 


ENDURANCE 

Jak už napovídá název, běháte dokola 

a zabíjíte, dokud vám síly stačí. Vražedně 
jednoduché. 
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BRIDGE MELEE 

Pomocí přerostlého meče shazujete pro- 
tivníky z mostu. Spoléhejte na Musou 
metr a dávejte si pozor, kam šlapete. 


bitvy leží z větší části na vašich bedrech. K tomu 
všemu ještě musíte v zuřící vřavě plnit rozličné 
úkoly, od eskortování spojenců až po cílené zabíje- 
ní protivníkových důstojníků. Není třeba starat se 
nějak výrazně o taktiku, všechny údery, které roz- 
dáte nebo obdržíte, se skládají do Musou metru, 
po jehož naplnění si můžete vychutnat ničivý úči- 
nek svého speciálního útoku. Každá bitva probíhá 
v zuřivém tempu a o nepřátele není nikdy nouze. 
Výdrž a úspěch Dynasty Warriors spočívá 
v umění vývojářů přidat v ten správný okamžik 
přesně tu správnou přísadu. Nováčci vklouznou do 
hry snadno a rychle a ti, co toužili po nových 
misích, dostanou přesně to, co očekávali. Versus 
mód je náležitě masakrální, snad jen Xtreme trochu 


zaostává za dojmem z celé hry, P : 

a pro ty, co neznají své Sun Ces CINANI MAJI MIMORADNOU 

z Gan Nings, může být pořádně 
OBLIBU VE VYHLAZOVACICH 
MASAKRECH. JSOU TO 

násobnou přesilu. B Mark Wyatt 

[překlad Martin Franta] 

[zak NY Ječící kytara, ječící lidi, prostě normálka. 

[Hrtenost JDA os bity dotek krmiva pro vaš o | 

ně vrátíte do bitevní vřavy. Je otázkou, 

jak dlouho ještě tahle taktika DW vydrží. 


£ 


M Určitě byste nechtěli být poblíž, když bojovník 
začne s Musou útokem. 


frustrující. Tím se ale nenechte roz- 
házet, vždyť nic člověka neuklidní 
víc než pohled na útočící pětiset- S 
TAKOVÍ ASIJSTI NEMCI. 
E VERDIKT 
OFICIÁLNÍ Magazin-cz 
orafka © ldčáný veký pok ke oře sn dvř 
a 
Akční masáž ve všech směrech. Po pár hromadně, nebo 
kolech máte dost, za chvilku se ale stej- po jednom. Zába- 
va je to vždycky. 
Om 


Modry záblesk = zdihejte! 
Ti bibouní se to sna nik 


nenatčís . 
hi: 
* 


v 


E Když si koupíte sedlo, začínáte bitvu koňmo. 


ARENA 

Tahle novinka vás postaví tváří v tvář 
jedné z postav v boji na život a na smrt. 
Stejný styl boje, jen v ohraničeném 
ringu. 


DEMOLITION 

Tady likvidujete v co možná nejkratším 
čase obléhací stroje, které útočí na vaše 
pozice. Dobrá průprava na boj s přesilou. 


Artistické umění vám 
pomůže překonat skoro vše. 


Jasně, nevypadá to 
moc dobře, ale hraje se 
to docela fajn. 


CARMEN SANDIEGO: 


amatujete si na originální Carmen San- 

diego na Mega Drive? Samozřejmě že 

ne, ale my ano. Částečně se jedná 

o zábavné výukové vákuum a částečně 
o hledání slečny Sandiego po celém světě, Což 
vlastníma ušima. Teď, po 19 letech od své pre- 
miéry, se Carmen Sandiego vrací. Lépe pozdě, 
než nikdy, že? 


THE SECRET OF THE STOLEN DRUMS 


3D plošinovka podle známé komiksové série? To už tu párkrát bylo. 


široký repertoár pohybů. Můžete lézt, ručkovat 

a provádět dvojitý skok, ale setkáte se i s prova- 
zochodectvím a skokem o tyči, kterým překonáte 
i ty nejhlubší propasti. Carmen Sandiego se svou 
kvalitou k nejlepším plošinovkám na PS2 roz- 
hodně ani nepřibližuje, nicméně pokud si na 
starý originál pamatujete, může to pro vás být 
docela příjemná zábava. I Dean Mortlock 
[překlad: Petr Bulíř] 


V rozporu z naším počáteční nezájmem 
o tento titul jsme se ve skutečnosti při hraní této 
3D plošinovky docela dobře bavili. Ačkoliv grafika 
a hratelnost nejsou právě tím, o čem byste rádi 


PlayStat 


Laki ZL cz 


on, =) VERDIKT 


napsali domů, je hra obdařena jakýmsi zvlášt- 


ním šarmem, který vás hned na začátku zaujme 
a udrží váš zájem poměrně dlouhou dobu. Váš 
panáček se jmenuje Cole a je členem tajné orga- 
nizace, která má za úkol najít Carmenin tajný 
úkryt pomocí několika vodítek skrývajících se 

v různých částech hry. Jako Cole máte k dispozici 


lasické videoherní pojetí amerického fot- 
balu nedochází v našich končinách 
výraznějšího uznání, a to i přesto, že se 
nejen po technické stránce mnohdy 
jedná o špičkové tituly. Našinec na tomto sportu 
vidí něco nenormálního. Po zásahu EA BIG bude 
americký fotbal z našich prodejen pravděpodob- 
ně vypuzen nadobro. Zde je totiž nenormální 
i to, co by normálně považoval za normální 
i chasník původem z moravské vísky. Přesto se 
ale nějaká pozitiva najdou. Zatímco v regulérním 
Maddenovi rok od roku roste komplexnost snad 
úplně všeho, takže nováček má čím dál menší 
šanci tento sport pochopit, NFL Street zahodila 
okázalé playbooky a jde na věc — jak jinak než 
zgruntu jinak. Tady totiž vůbec nezáleží na tom, 
jestli znáte nějaká pravidla této hry či nikoliv, 
zda jste vůbec kdy americký fotbal viděli. Tady si 
to prostě dokáže užít každý. Ostatně stejně jako 
u všech her od této firmy. Nemusíte řešit obran- 


Nedostatek grafického koření a lesk- 
lých povrchů kompenzuje šikovná 
hratelnost. S několika zábavnými 
nápady to je slušná průměrná hra. 


Drobriétpuzzly 
otevírají cestu ke = 
Carmen. 


C .—-—— 


ELE! ZE 


PlayStation. © 


CARMEN 
SANDIEGO , 


DETAILY 


Sro easocovíía PŽÍTA sttetnsme KER 


Neflákejte se vzadu 


a jděte pro touchdown. Bruneltijh 


ako tradičně od EA BIG. 


ná a útočná rozestavení, nemusíte řešit statistiky 
hráčů za posledních sedm sezón, jediné, co řešit 
musíte, je prvních pár minut hry, kdy je vaší 
snahou, aby se vám hra co nejdříve dostala do 
krve. A věřte, že to nebude žádný problém. 
Pokud máte hry od EA BIG v oblibě, není důvod, 
proč by se vám neměla líbit NFL Street, za kterou 
se její starší sestřička NBA Street vůbec nemusí 
stydět. IE Michael Mlynář 

LC 


PlayStation;c AMY 


| Grafika © EJ Velcí chlapi, hezké animace. 
[zvuk © Hiphopový soundtrack a fajn zvuky kolizí. 
| Hratelnost [A Klasická arkádová kvalita od klasických tvůrců. 
| Trvanlivost TÁ Bez onlinu působí spíše jako předkrm. 
I ti, kteří americký fotbal neviděli ani 
Z ponorky v zabahněném rybníce, 


dokáží velice rychle propadnout arká- 
dové hratelnosti a trvanlivosti této hry. 


u Slovem „street“ v názvu není myšleno, že by se 
vždycky muselo hrát nutně jen na dlažbě, 
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Film Habourává osvědčený 
model a představuje zlého 
poldu ve dvojici s jiným zlým 


poldou. 


čt není spravedli 
-Taky vám ten Will S 
na nervy? © 


FILM NAD ZÁKON 


Natáčení nebylo nejjednodušší. 
Vzhledem k povaze scénáře, který 
protáhne diváky z Miami až na 
Kubu, muselo vyslovit souhlas 

s natáčením množství autorit. Jeb 
Bush, guvernér Floridy, musel 
přechodně a výjimečně poupravit 
civilní zákony, aby filmaři mohli 
provést rychlou honičku na 
miamské řece. Hlavní dálniční 
příjezd do Miami byl na několik 


PŮVODNÍ NÁZEV 
BAD BOYS II 
(USA, 2003) 

REŽIE 

MICHAEL BAY 

HRAJÍ 

MARTIN LAWRENCE, 
WILL SMITH, JORDI 
MOLLA, GABRIELLE 
UNIONOVÁ, PETER 
STORMARE, THERESA 
RANDLOVÁ, JOE 
PANTOLIANO 

WEB 


Pů cd 
DISTRIBUCE 
COLUMBIA 
TRISTAR/BHE 


DVD TECH 


DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/145 MINUT 


dní uzavřen kvůli automobilové 
honičce. A do třetice musel 
Michael Bay získat svolení od 
svého finančního poradce, aby 

v natáčení pokračoval a vydělal si 
sakra už nějaké peníze na pokrytí 
soukromých výdajů. Pro jistotu 
tedy angažoval svého psa Masona, 
aby dělal Alexejova mazlíčka 

a produkce nemusela shánět sou- 
kromého psa za honorář. 
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WWW.SONYPICTURES. 
COM/MOVIES/BADBOY 


2,40:1/ANAMORFNÍ/ 


FILM: Pokračování devět let starého akčního filmu 
Mizerové je dobře podloženo výsledky, které od 
roku 95 přinesl Will Smith, Martin Lawrence a pře- 
devším režisér Michael Bay. Pro Baye byla tehdejší 
zakázka od Jerryho Bruckheimera kanónem a scé- 
nář dělovou koulí, na které seděl jako baron Prášil 
a nechal se vynést do hollywoodského nebe. Sní- 
mek plný akce a černošského humoru také podiv- 
ným způsobem zasáhl americké publikum, které 
s povděkem kvitovalo nový pohled na prastarý 
problém nekorektní policie proti drsným bandi- 
tům. Na rozdíl od Smrtonosné zbraně je policejní 
duo Willa Smithe a Martina Lawrence brutální 

a nevybíravé, přitom je ale policie a společnost 
podporují, jako by rozuměly, že proti mafii se dá 
bojovat jedině s nasazením demolujícího postupu. 
Mel Gibson a Danny Glover byli ve Smrtonosné 
zbrani suspendováni za ničení veřejného majetku 
— Smith a Lawrence jsou za totéž velebeni. 

Od doby prvních Mizerů stačil Bay natočit Skálu, 
Armageddon a Pearl Harbor, filmy, o jejichž kva- 
litně se dá s úspěchem pochybovat, ale vydělávají 
stovky miliónů. Jak dopadli Mizerové 2? 

S drtivým duem se setkáváme v pokročilejší 
fázi života. Marcus se snaží uchránit svůj rodinný 
a soukromý život, zatímco Mikeovi totéž chybí. Po 
letech práce v policejní branži jsou oba pronásle- 
dováni psychickými problémy, které musí řešit 
italsko—americká psycholožka s relaxační metodou 
„hů-sá“. A jelikož jsme v kriminální mecce Miami, 
dělá hů-sá celá policejní stanice, včetně kapitána 
Howarda (Joe Pantoliano). Sukničkář Mike navíc 
upadá do lásky se Syd, Marcusovou sestrou, 

a vztah mezi kolegy se nebezpečně vyhrotí. 
Důsledky ovšem pocítí hlavně drogová mafie 

s Alexejem (Peter Stormare) v čele, protože oba 
poldové jsou ještě víc než obvykle jako urvaní ze 
řetězu. Honička na dálnici končí všeobecnou 
explozí všeho na čtyřech kolech a vpád do dealer- 
ského úkrytu zanechá víc mrtvých, než kolik by 
stačil vyprodukovat v daném časovém úseku Mad 
Max. Akce střídá komedii a oboje uklidňuje divá- 
ky, že v tomto filmu nejde o nic důležitého. Když 
společně deratizují Alexejův dům v převlečení za 
hubitele krys, nedá se nesmát při Marcusově 
pohledu na dvě ohromné kopulující krysy. | když 
dole probíhá ostrá a krvavá výměna názorů mezi 
mafiány, cítíme, že ti s krysami na půdě jsou 

v bezpečí. Kladní stejně musí vyhrát, ne? Bay ale 
poprvé umístil do filmu skutečně nabroušenou 
břitvu, kterou krájí americké pouliční zákonodárce. 


Videoherní estetika v praxi. 


MIZEROVÉ 2 


Nevidíme, co se ve skutečnosti děje, proto- 
že se díváme na film kvůli akci a efektům. 

V realitě režisér jasně říká, že policie má právo 
použít jakýkoliv prostředek k zastavení krimi- 
nality, i kdyby to byla invaze na Kubu, kterou 
v kataklyzmatickém spřátelení hrdinů a zničení 
mafiánů Bay předvede. Jak vtipně glosoval 
jeden český publicista, policistou jste teprve 
tehdy, když ve jménu zákona přestanete zatý- 
kat a začnete zabíjet. V neobvyklém realismu 
zašel režisér za hranici dobrého vkusu. Odha- 
lení Alexejovy pašovací sítě ukáže, že drogy 
jsou převáženy v rakvích. Hrdinové proniknou 
do pohřebního vozu, unesou ho a v průběhu 
honičky (samozřejmě) všechny mrtvoly s vese- 
lým gumovým zvukem vypadnou mezi lidi na 
chodníku. Kdyby Bayovy kariéry nebylo, skoro 
by se dalo tvrdit, že režisér drsně kritizuje 
samotný hollywoodský průmysl, který v panic- 
kém strachu před nekorektností raději neuká- 
že, jak policista někoho zastřelí. V Mizerech 2 
budete mít detailních záběrů na průstřely, krev 
a maso dostatek. 

Will Smith a Martin Lawrence do svých rolí 
sednou jako do přesně ušitých bot. Hláškování 
a černý humor jim jde od srdce, jeden je při- 
rozeně neurotický a druhý klidný a mírný. Ve 
vedlejších postavách rozhodně překvapí Peter 
Stormare, žák slavného Ingmara Bergmana, 
který jako Alexej výstižně portrétuje dospělého 
mocného muže s hlubokým vztahem k vlastní 
rodině. Po zhlédnutí filmu si většina přemýšli- 
vých jistě řekne, jaká blbina to zase byla nato- 
čena a že těch sto třicet miliónů dolarů na 
rozpočet by se jistě dalo použít v některé zao- 
stalé zemi na podporu školství. Takoví diváci by 
se měli nad filmem zamyslet ještě jednou - 
nakonec přijdou na to, že to není jen další 
šovinistický bum-prásk film. 8/10 
DISK: Dvoudiskové balení nabídne bonusy jen 
na druhém disku. Několik nepoužitých scén je 
jednoznačným hitem, ovšem ani dokumenty 
a rozhovory se členy štábu nepřinesou zkla- 
mání. Audio se ve chvílích výbuchů skutečně 
blýskne, stejně jako kvalitní obraz. Překlad do 
češtiny obsahuje drobné nedostatky měnící 
význam. Celkově se edice vydařila a nekazí 
dobré jméno DVD média. 7/10 


VERDIKT: Osvěžující bouchací snímek s několi- 
ka neobvyklými motivy. 


„Jasně šéfe, právě podrobuju 
podezřelou křížovými výslechu.“ 


MILUJTE SVÉHO 
ZABIJÁKA 


FILM: George Clooney se po hlavě vrhl do režie neautorizované bio- 
grafie televizního producenta Chucka Barrise. Barris představuje reži- 
sérsky vděčnou postavičku: jako schizofrenik maskoval svou televizní 
aktivitou práci pro CIA, při které zabíjel lidi ve všech koutech světa. 
Kniha nemusí být stoprocentně pravdivá, ale Clooneyho a potažmo 


PŮVODNÍ NÁZEV 
CONFESSIONS OF 
A DANGEROUS MIND 


(USA, 2002) 


scenáristu Charlieho Kaufmana fascinovala schopnost přinášet smrt REŽIE 
u člověka, který přinášel zábavu — mutace Barrisových show jsou TT NON 


stále v kurzu. Clooneyho debut na režisérské stoličce ukazuje, nakolik SAM ROCKWELL, JULIA 
byl schopen poučit se u svých předchozích režisérů, u bratrů Coenů ROBERTSOVÁ, DREW 
(Bratříčku, kde jsi) a Stevena Soderbergha (Dannyho parťáci). V téměř © BARRYMOROVÁ, 
dvouhodinovém filmu vkusně promíchává styly, od radostného sou- on vt 
ložení se spolubydlící (Barris byl závislý na sexu) až po nojrový Berlín, © WEB. © 

kde asistuje assassinovi v podání charismatického Rutgera Hauera VGN.IFILM.COM/CONF 


(Blade Runner). Sam Rockwell jako Barris byl vybrán výborně — ESSIONS -© 
neobvyklý, velmi energický typ se zodpovědným obličejem. Vedle KE 
vážného podtextu běží sarkastická linie, ve které si Clooney velmi DVD TECH 


2,40:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/113 MINUT 


vkusně dělá legraci z institucí: pomíjivé televizní show, klonovaná 
armáda agentů CIA ve stejných „nenápadných“ oblecích a tak dále. 
Milujte svého zabijáka je film, který si poprávu zamilujete kvůli bri- 
lantnímu scénáři, perfektní režii a úchvatným hereckým výkonům 
Clooneyho kamarádíčků: Drew Barrymorové, Julie Robertsové 

a samotného režiséra s hitlerovským knírkem. 9/10 


DISK: Disk zklamal — lépe řečeno, český distributor se nevytáhl. 
Namísto záplavy dokumentů o reálném Barrisovi nebo o natáčení se 
diváci dočkají pouze sestřihu zpoza kamery, traileru a galerie. Roz- 
mixování, dabing a obraz udržují standardní kvalitu. 5/10 


VERDIKT: inteligentně podaný konflikt muže-zabijáka ve sterilní 
moderní společnosti. 


ký 


TELEFONNÍ BUDKA 


Phone Booth (USA, 2003) |REŽIE: Joel Schumacher |HRAJÍ: Colin Farrell, 
Kiefer Sutherland, Forest Whitaker, Radha Mitchellová, Katie Holmesová | 
WEB: www.phoneboothmovie.com [DISTRIBUCE: 20th Century Fox/BHE | 
DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN), CZ 2.0/CZ titulky/81 minut 


FILM: Joel Schumacher dokázal s minimálními 
náklady natočit one-man drama shrnující morální 


Manhattanu vejde Stu Shepard (Colin Farell), publi- 
cista ohánějící se vlastní mocí a revěrný muž — 
všechny morální chyby společnosti jsou ve Stuovi 
obsaženy. Jakmile po hovoru s milenkou položí telefonní slu- 
chátko, někdo mu zavolá. Klidný baryton Stuovi vysvětlí, že jestli 
zavěsí a odejde, zabije ho neviditelný střelec. Naděje pro osvo- 
bození je jen jedna: střelec chce, aby se Stu vyznal ze všech 
svých hříchů na veřejnosti. Jednaosmdesátiminutová napínačka 
vznikla během deseti dní, podle motivu z krátkého studentské- 
ho filmu The End Of Line. 8110 

DISK: Průměrná kvalita obrazu a zvuku neuráží, bonusy také ne: 
dokument o natáčení a Schumacherův komentář jdou do 
podrobností. 6/10 

VERDIKT: Neobvykle komorní drama s kritikou společnosti. 


o 


. 


4 2 ( . — 
NĚCO NA TÉ MARY JE (SE) 
There's Something About Mary (USA, 1998) |REŽIE: Bobby a Peter Farrel- 
lyové |HRAJÍ: Cameron Diaz, Ben Stiller, Matt Dillon, Lee Evans, Chris Elli- 


ott, |WEB: www.aboutmary.com |DISTRIBUCE: 20th Century Fox/BHE | 
DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ), CZ titulky/134 minut 


: FILM: Snímek Něco na té Mary je ohromil popořadě 
diváky kin, poroty festivalů a nakonec majitele DVD, 
ovšem teprve nyní se k nám dostane speciální 
dvoudiskovka nadupaná hodinami bonusů. 0 tom, 
že jsou mírně vulgární, nemusíte pochybovat. Ve 
filmu sledujeme Bena Stillera, jak se snaží získat 
lásku rozverné Cameron Diazové. Není sám. Společně s ním o ni 
soutěží fetišista, vypracovaný klaďas a šoumen. A jak to dopad- 
ne? To už většina z nás stejně ví. 7/10 
DISK: Jak se sluší a patří, je kvalita obrazu, zvuku a menu vyso- 
ká. Z bonusů určitě zaujme přebírání Zlatého popcornu pro Bena 
Stillera za souboj s virtuálním psem Puffym. Dokonalý pošuk 
Z ILM zde vysvětlí, jak se dělá digitální pes zakusující se do roz- 
kroku. Dokumenty, komentáře, vystřižené scény, videoklipy, roz- 
hovory a prodloužená filmová verze — nic víc, ale stále víc než 
málo pubescentní zábavy. 8/10 
VERDIKT: Jedna z mála komedií, které skutečně pobaví všechny 
věkové kategorie. 


LIGA VÝJIMEČNÝCH 


SE) 


The League Of Extraordinary Gentlemen (USA, 2003) [REŽIE: Stephen Nor- 
ringhton [HRAJÍ: Sean Connery, Naseeruddin Shah, Peta Wilson, |WEB: 
www.leagueofextraordinarygentlemen.com |DISTRIBUCE: 20th Century 
FoxIBHE|DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ), CZ titulky/110 minut 


FILM: Superhrdina komiksového průmyslu Alan 
Moore dal světu mnoho propracovaných námětů 
uznávaných za atmosféru, dialogy a inteligenci 

(Z pekla, Bažináč, Top 10). Snad i proto režisér prv- 
ního Bladea, Stephen Norrington, převzal nápad 
natočit podle Mooreova komiksu Liga výjimečných 
efektový velkofilm a zainteresovat Seana Conneryho do role vik- 
toriánského dobrodruha Ouatermaina. Po boku mu stanul kapi- 
tán Nemo, Dorian Gray, doktor Jekyll a pan Hide, Tom Sawyer, 
upírka a neviditelný muž. Jedině taková tlupa může zachránit 
svět před překupníkem zbraní Fantómem, který rozjel obchod ve 
velkém. 7/10 

DISK: Další dvoudiskovka přináší, kromě komentářů, tři skupiny 
bonusů z předprodukce, produkce a z premiéry. Sean Connery 
odhaluje, že kdyby chtěl, mohl hrát v Pánu prstenů a v Matrixu. 
A při záznamu celosvětové premiéry v Praze zjistíme, že českých 
filmových nadrženců není tolik jako ve Státech. 7/10 


VERDIKT: Dobře zvládnuté akční béčko s vysokým rozpočtem. í 
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ámy stě budou souhlasit, 
sir Connery zestarnul do 


krásy. 


ANDERSONOVY NAHRÁVKY 


The Anderson Tapes (USA, 1971) |REŽIE: Sidney Lumet HRAJÍ: Sean Conne- 
ry, Dyan Cannonová, Martin Balsam, Ralph Meeker, Alan King |WEB: 
www.bhe.cz |DISTRIBUCE: Columbia TriStar/BHE |DVD TECH: 1,85:1/ana- 
morfní/stereo/CZ titulky/95 minut 


FILM: Oholený nesympatický muž jménem Duke 
VUZETE) Anderson je propuštěn z vězení, jen aby celý jeho 
(| následující život hlídaly kamery nainstalované do 
všech možných koutů. Strážcům pořádku je jasné, že 
zrovna Sean Connery — a je to on! — nevydrží pomalý 
M rytmus počestného Života, ale nejsou schopni držet 
krok s technologií a přesně Dukeovy pohyby sledovat. Duke skuteč- 
ně brzy začne sbírat posily a vytvoří loupežnou partu, která zkuše- 
ně vykrádá byty. Náhodný sledovací systém je nakonec jedinou 
kronikou loupežného tažení. V době natáčení šestatřicetiletý reži- 
sér Sidney Lumet podchytil hrozbu moderních technologií, jakou 
dovedl do dokonalosti Steven Spielberg v Minority Report. Nebyl by 
to ale film ze začátku sedmdesátých let, aby neobsahoval pořád- 
nou nálož erotiky, realismu, teskný konec a jemné záblesky bez- 
naděje v průběhu celého vyprávění. 6/10 
DISK: S dobou související špatný obraz a zvuk musíme ignorovat, 
stejně jako nedostatek bonusů — koneckonců jde o Conneryho 
a Lumetův styl. 3/10 


vý 


Na stará kolena už netrvají 
Springsteenovi koncerty pět 
hodin ale „pouze“ tři a půl. 


BRUCE SPRINGSTEENILIVE IN BARCELONA 


2004 |REŽIE: Chris Hilson | 

WEB: www.brucespringsteen.net | 
DISTRIBUCE: Sony Music | 

DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1, PCM 2.0 


HUDBA: Bruce Springsteen a The E Street Band 
nikdy nezahráli lépe, pochvaloval si návštěvník 
Springsteenova barcelonského koncertu na sklonku 
roku 2002. Stadión Palau Sant Jordi byl narvaný 

k prasknutí. Pak Bruce s uličnickým úsměvem pro- 
mluvil ve španělštině a lidé se mohli zbláznit. Záz- 
nam tohoto tříhodinového šílenství je k nalezení na DVDčku 
obsahujícím všechny hitovky, jako The Rising, Mary's Place, 
Counting on Miracle a dalších jednadvacet písní. Edice přichází 
na dvou discích, přitom druhý obsahuje pouze sedm písní 

a zbylé místo není plně zužitkováno na dokumenty nebo roz- 
hovory. Dodatečné informace nalezneme v krátkých rozhovo- 
rech a myšlenkách hudebníků a celé koncertní turné je zdoku- 
mentováno sérií fotografií. Historickou vycházku do Springstee- 
novy minulosti můžeme podniknout ve vzácných záznamech 

z bostonského Fenway Parku a newjerseyského stadiónu 
Giants. Celkově jde o vydařené DVD s perfektní zvukovou úpra- 
vou a sběratelskou hodnotou pro všechny starší rockery. 7/10 


VERDIKT: Úkaz jménem Springsteen se po letech nemusí zuby 


VERDIKT: 0 jednom prohnaném zlodějíčkovi, co neutekl 
bezpečnostním kamerám 


o 


FRANZ FERDINAND FRANZ FERDINAND (pomino) 


KDO? Čtveřice glascowských dandyů 
na odvážné misi: chtějí dokázat, že 
nosit na veřejnosti kravatu není až 
takový trapas. Pokud jsou White Stri- 
pes nebo The Strokes vaše gusto, 


disco s nezávislým rockem. Dalších 
minimálně šest písní jsou totální hity. 
Mezi relativně horší, přičemž na slovo 
„relativně“ klademe nejvyšší důraz, 
řadíme Tell Her Tonight, trošku nuce- 
kapelu pojmenovanou podle rakous- nou hardrockovou vypalovačku a la 
kého dědice trůnu si okamžitě zami- 70. léta. Jinak naprosto bez výhrad. 
lujete! JAK? Kapelu Franz Ferdinand dnes 
C0? Mezi vrcholné skladby tohoto pře- právem označují hudební magazíny za 
kvapení sezóny rozhodně patří novo- objev roku. Spolehněte se, že o nich 
romantické drama Jacgueline. Dále ještě hodně uslyšíte (ale nesmíte 

Take Me Out, zdařilý pokus skloubit poslouchat jenom Zlatou Prahu!). 9/10 


nehty držet na pódiu — jde mu to samo. 


Stereolab 
MARGERINE ECLIPSE 
(Duophonic) 


Kdo? Britsko-francouzský kolek- 
tiv, jehož záměrně kolovrátkový, 
nezávislý pop obšťastňuje hle- 
dače neobvyklých hudebních 
zážitků již více než deset let. 
Jejich nejoblíbenějším nástro- 
jem jsou staré hammondky. 

Co: Margarinový rock, toť výstiž- 
né pojmenování pro poloteku- 
tou zvukovou konzistenci pře- 
vážně pomalých avšak napína- 
vých skladeb. Obsahuje všechny 
obvyklé ingredience, kosmické 
klávesy, atmosféru zakouřeného 
jazzového baru a infantilní hlá- 
sek zpěvačky. 

Jak: Poslechněte si první skladbu, 
pokud si budete myslet, že je to 
příliš divné, vraťte se ke sledování 
pořadu Česko hledá SuperStar. 
Znalci ocení vyrovnanou kvalitu 
práce této laboratoře. 7/10 


Einstůrzende Neubauten 
ERPETUUM MOBILE 
Mute/EMI) 


Kdo? Hroutící se novostavby, 
výstižné to pojmenování pro 
nejslavnější industriální kapelu 
na světě. Avšak nejen průmy- 
slovým rachotem jsou živy jejich 
písně, zvláště na posledních 
albech tíhnou k lyrice. 


Co: Perpetuum Mobile je experi- 


ment nového typu. Kapela se 
vzdala umělecké svobody 

a nechala se při tvorbě sledovat 
webovými kamerami. Fanoušci 
pak v demokratickém hlasování 
rozhodli o podobě alba. 

Jak: Upřímně řečeno, diktatura 
se pro účely hudební tvorby 
hodí lépe. Perpetuum Mobile je 
ve srovnání s předchozími 
nahrávkami Neubauten méně 
kompaktní a trochu nevýrazné. 
Fanoušky však zcela jistě uspo- 
kojí. 6/10 


Madonna 
REMIXED AND REVISÍTED 
(Warner Music) 


Kdo? Existují různé pohledy. 
Kdysi bývala „nejhůře obléka- 
nou ženou“, nominaci na 
„nejhorší ženský herecký 
výkon“ má předplacenou 
dlouho dopředu. Ale statut 
vládnoucí královny popu jí 
zatím nikdo neupřel. 

Co: Sedm skladeb na ploše 
pětadvaceti minut. Čtyřikrát 
laciný remix — pokus udělat 

z American Life nu metal je 
nepředstavitelně trapný. Dva 
relativně zajímavé remaky 

z raného období a na závěr 
odpadek z koše Bedtime Stories. 
Jak: Nepochopitelný, amatér- 
ský přešlap, který bude navždy 
hyzdit Madonninu diskografii. 
Hloupější vycpávku si sotva lze 
představit. Ostuda. 2/10 
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WWW.SVETDVO.CZ 


Ý NAPĚTÍ A DĚSIVÝCH 
F POKRAČUJE! 


PŘÍLOHA DVD: K 


KA SCI-FIHOROR, 
c OKAMŽIKŮ: PŘÍ| 


FILM : HUDBA 
Leden:2004 


ČÍNSKÝ V 
VYCHÁZÍ 


7 PROJÍŽĎKA NA/PIRÁTSKÉ LODI E 
S JOHNNYM DEPPEM PŘICHÁZÍ NA DVD | 


Nekonečný příběh, 
Liga výjimečných, Kašlu V K MU D EJ i 
na lásku, Robin Hood, 


Čert ví proč a další 


Daniel Landa, Robbie 

Williams, Pearl Jam, 

Michael Jackson a další 
* 

Pravidelné zamyšlení 

Václava Marhoula 


Play5 


tation, 


OFICIÁLNÍ magazín-cCZ 


TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK OPS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI 0PS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 
ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! 


DÁRKY ZDARMA! 


CENY : 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
2880 Kč (úspora 708 Kč) 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
1440 Kč (úspora 354 Kč) 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
720 Kč (úspora 177 Kč) 


TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


Předplatné časopisu Preview DVD NOVÝ DÁREK! 

LEVEL MINI Columbia TriStar — Fotbalový míč se znaky 
v odpovídající obsahuje 28 výborných PlayStation pro roční 
délce upoutávek plus bonuso- — a půlroční předplatitele! 


kontakt 


A 0 A o O n, 
jméno a příjmení 
'-——————— 
CC ————————— 
E c 0 7 O 
| C ————————- 


ň e-mail 


u datum | podpis 


Objednávám od čísla | ení počet R ksod každého 


< [©) Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


vé materiály o filmech 
Terminator 3, 
Charlie's Angels 2 
a Bad Boys 2. 


Časově omezená akce! 


Pro CR 


© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 
o ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
D Bezbonusu [I Tekken 4 (+660 Kč) 
C This s Football (+660 Kč) C] WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
O The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


Tričko z nové kolekce 0PS2. 
Exkluzivně pouze pro nové 
ROČNÍ předplatitele! 


Pro Slovensko 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půiroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
(© Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR- na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, 
e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


- Z Z M S M 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. o., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 17. 3. 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY 
ZA MIMOŘÁDNĚ 
VÝHODNOU CENU! 


WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s ofi- 
ciální licencí Mistrov- 
ství světa. Obsahuje 

i tým Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/10 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 

vhodné jen pro dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakte- 
rová akce s obrovský- 
mi světy a originál- 
ními zbraněmi. 
HODNOCENÍ: 9/10 


TEKKEN 4 
Nejoblíbenější bojov- 
ka světa ve svém 
zatím posledním 
představení. 
HODNOCENÍ: 7/10 


THIS IS FOOTBALL 2003 
Jestli se rádi ženete 

za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 899 KČ 


TO NENÍ VŠECHNO! KAŽDÝ PŘEDPLATITEL 


SE AUTOMATICKY STÁVÁ ČLENEM V-KLUBU © 
A MŮŽE TAK VYUŽÍT DALŠÍCH SKVĚLÝCH NABÍDEK! 


OBJEDNEJTE SI PŘES SMS ZPRÁVU A UŠETŘETE SVŮJ ČAS! 


(platí jen pro ČR.) 
Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 
(právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdr- 
žíte objednávkový formulář: 
0BJ*KOD**JM**pR**UL**M**PSC**VKLUB**EM* © 
nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL+*M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM* © 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky 
podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby: (Mísro HvĚzDIČKY MŮŽETE POUŽÍT | ČÁRKU) 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52* 
M*Praha 6*PSC*160 00*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novakAvzor.cz 


VZOR pro firmy: (Mísro Hvězoičky MŮŽETE POUŽÍT | ČÁRKU) 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Publishing s.r.o.*UL*Sokolovska 73* 
M*Praha 8* PSC*186 21* IC0*45280681*DIC*008 45280681% 
VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*abonenceAvogel.cz 


Kód produktu naleznete u jeho ceny, « E-mail a info. o členství ve V-klubu jsou 
nepovinné údaje. - Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto 
tvaru: počet kusů x kód produktu (např. 3 x 711) - Je-li uveden počet kusů, 
musí obsahovat celé číslo větší než 0. - Jednotlivé kódy produktů musí být 
umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. - Při dalších objed- 
návkách ze svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: OBJ*kod- 
produktu 


Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


0PS2 | roční (12 čísel Level mini, tričko 0PS2) 
pololetní (6 čísel Level mini) 
čtvrtletní + (3 čísla Level mini) 


HRY Tekken 4 
This Is Football 2003 
World Rally Championship 2 Extreme 
The Getaway 
Ratchet And Clank 


* K zasílání předplatného doporučeně je nutno přičíst 25 Kč/1výtisk. 
Všechny hry jsou automaticky zasílány doporučeně. Není účtováno poštovné. 


Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz 
Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj mobilní telefon. 


% Zoner 


Společnost 

ZONER software, s. r. 0., 
nabízí členům V-klubu 
slevu 7 % na veškeré 
softwarové produkty. 


CENA PRO ČLENY V-KLUBU 


3 L90 Kč 


DOPORUČENÁ MO CENA: 6 990 KČ 


Slevu není možné kombinovat 

s žádnou jinou slevou a můžete ji 
uplatnit pouze v sídle firmy 

po předložení kartičky V-klubu. 


V- 


exkluzivní nabídka 


REPRO CLATRONIC SLS 


SURROUND SYSTÉM AKTIVNÍ S DPL 


Pro-Logic dekodél 
Je LED displej 
IE Dálkové ovládání 
a DTS vstup (5.1) 
Pro-Logic 


reproduktorů (15 


m Příslušenství: 2m 
30 m kabelu k re 


5 toner 


n 
AFT 


JE Kazetový přehrávač s vertikálním 
vkládáním kazety 

IE Analogový tuner AM/FMIFM Stereo 

JE LED displej 

M Přehrává (DICD-RICD-RW 

jE Opakované, programované 
přehrávání (D — skladba, album 

E Synchro záznam (D — kazeta — 
automatická regulace při nahrávání 

m Výstup pro sluchátka 

JA Teleskopická anténa 

E Hudební výkon 1,2Wx2 


KONTAKT m Napájení AC 230V,DC12V 
ZONER software, s. r. 0. m Rozměry 290 x 158 x 240 mm 
Koželužská 7 
602 00 Brno 


Radiomagnetofon a reprosoustavu si objednejte na adrese: Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
E-mail: abonence Avogel.cz, tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, www.vogel.cz. 


tel. 543 257 244 


RADIOMAGNETOFON S CD HYUNDAI TRC 650 A 


(D PŘEHRÁVAČ S HORIZONTÁLNÍM VKLÁDÁNÍM DISKU 


výhodná nabídka 


DOPORUČENÁ MO CENA: 1 390 KČ 
CENA PRO ČLENY V-KLUBU 


965 Kč 


UŠETŘÍTE 


425 KČ 


Zásilka Vám po obdržení platby bude dodána nejpozději do 7 pracovních dnů na Vámi uvedenou adresu. 


vyvyvy.zoner.cz 


Kontakt na zásilkovou službu a vyřizování reklamací: Zákaznické centrum ePROTON, tel.: +420 577 055 555, e-mail: info(eproton.cz. 


m 6x (inch line-in pro A3 
E 2x (inch line-in Dolby Surround 
m Nastavitelné zpožďování Surround 


JE 500W PMPO, regulátor hlasitosti 


Klub © 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


www.vklub.cz 
Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé 
z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


VŠ 


538 


I Reproduktorový systém 
I Integrovaný Dolby Surround 


r a zesilovač PLATNOST DO 1. 4. 2004 


Klubová karta předplatitelů 


M Záruka: 24 měsíců 


„20,25 a 30 ms) 
CHP LEVEL Poysttion.c 
(inch-kabel, 
produktorům 
VÝHODY V-KLUBU: 
I Členem se stává každý předplatitel 
v ČR a SR. 
E Členská klubová karta opravňující: 
* k nákupu zboží vydavatelství 


Vogel Burda Communications s. r. 0. 
za zvýhodněné ceny; 


* k nákupu zboží se slevou u partner- 
ských firem; 
* k nákupu se slevou v zásilkové službě 
Wvyw.HLAVA.cz. 
B Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 
E účast na klubových akcích. 


E 15% sleva na předplatné pro držitele 
stud. karty ISIC (k objednávce je nutné 
přiložit kopii členské karty!). 


Zboží vydavatelství 

VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S. R. 0. 
za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, 
Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


SOUTĚŽ PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU 


0 PŘENOSNÝ DVD PŘEHRÁVAČ S LCD OBRAZOVKOU A PŘENOSNÝ CD PŘEHRÁVAČ S DÁLKOVÝM OVLÁDÁNÍM 


1. CENA: 
přenosný DVD přehrávač AKAI 
AP-V 4300MB s LCD obrazovkou 


Ceny do soutěže věnuje společně s redakcí časopisu OPS2 
dobře známý internetový obchod www.eproton.cz, který 
nabízí téměř 7000 elektrospotřebičů, mobilních telefonů 
a fotoaparátů. Přes 1800 nejprodávanějších výrobků má 
www.eproton.cz na skladě a dodává je do 48 hodin! 
NAKUPOVAT ELEKTRONIKU PROSTŘEDNICTVÍM 
WWW.EPROTON.CZ JE VÝHODNÉ, RYCHLÉ 

A SPOLEHLIVÉ! Vyzkoušejte to sami. 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

1. Kolik váží přenosný DVD přehrávač japonské značky 
AKAI AP-V 4300MB s LCD obrazovkou (s akumulátorem)? 
a) 1,10 kg; 

b) 1,46 kg; 

9 2,01 kg; 

d) 2,85 kg. 

2. Po kliknutí na vyhledávací ikonu +s; 
v internetovém obchodě 3 
www.eproton.cz se zobrazí: 

a) elektrozboží s dárkem; 

b) novinky v elektrozboží; 

O) akční elektrozboží; 

d) elektrozboží dodávané do 48 hodin, 


2.-5. CENA: 
přenosný CD přehrávač AKAI 
PD-X L4LOR s dálkovým ovládáním 


AKAI 


ní Bast O6: Lu Jao 


Své odpovědi zasílejte do 20. 2. 2004 na adresu Marketing - 
Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1, nebo na e-mailovou adresu vklub.soutezAvogel.cz. 
Nezapomeňte uvést svou adresu a hesló „AutoCont“. 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to v následujícím tvaru: Vogel Club2*1x2y*Jmeno prijmeni 
adresa mesto psc 

Slovo Vogel oddělte od příznaku Club2 mezerou. Příznak Club2, řešení úkolu a kontaktní 
údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS 
registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč 
včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470. 


z : NÁPOVĚDU NAJDETE NA WWW.EPROTON.CZ. Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu (www.vklub.cz). 
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Sezóna zimních sportů právě vrcholí. Při 

„ této příležitosti vám nabízíme zcela nové 
F. demo úžasné loňské hry SSX 3, podle 
našeho mínění nejlepší hry z vánoční 
nabídky EA. Jak to, že se neprodávala tak, 
jak si zasloužila?! Že by proto, že lidi neměli možnost si 
v té době vyzkoušet hratelné demo? Každopádně tady 
ho máte, zkuste, posuďte. Pokud máte jen trochu pozi- 
tivní vztah k arkádovým závodům a adrenalinové akci, 
není možné, aby se vám nelíbilo. Ještě je šance napra- 
vit chybu... 


VYDAVATEL FA : 

TYP HRY SNOWBOARDING 

NA PULTECH V PRODEJI RE 
POČET HRÁČŮ 1 (PLNÁ HRA 1 - 2) 


= VWORMS 3D 

: 3D] Žížaly se vrátily! UŽ je to nějaký pátek, co 
jsme na smrt bojovali s dalšími růžovými 

ý: | hermafrodity. Nyní nastal ideální čas pro 3D 

a reinkarnaci na PS2, alespoň tak soudí 

(moe a | původní Team 17 a Sega. Najednou je všech- 

no polygonové — smrtící navádění holubi, vybuchující ovce, 

skákající banánové bomby a hlavně prostor bitevních polí. 

Demo nabízí režim pro dva. 


VYDAVATEL SEGA 

TYP HRY STRATEGIE 

NA PULTECH V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ 2 (PLNÁ HRA 1 - 4) 
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© hratelná dema 


ÚNOR BÍLÝ, DEMA TAKÉ SÍLÍ... VENKU STÁLE 
VLÁDNE MRÁZ, O DŮVOD VÍC K RADOSTI Z VELICE 
PĚKNÉ NABÍDKY SILNÝCH NOVINEK TOHOTO MĚSÍCE 


Můžete si zpřístupnit 
postavu Smrťáka a pronik- 
nout hrou jako nůž máslem. 


VYDAVATEL 
CAPCOM 


TYP HRY 
PLOŠINOVKA 


NA KORA 
13. ÚNORA 


MAXIMO VS 
ARMY OF ZIN 


Rytířská plošinovka s prvky komediální- 
ho béčkového hororu, tentokrát navíc se 
špetkou RPG. Když nalcsh do 
mincí, budete si 


POČET HRÁČŮ 1 


zkuste splnit první level na 100 
všech měšťanů a nalezení všech 


ARC: TWILIGHT OF 
THE SPIRITS 

Touto hrou si Kharg (respektive Lord Kharg) odbyl 
svou evropskou premiéru. Sledujeme jeho 
osudy, jak se s přítelkyní Paulette vydává hledat 
ztracené „kameny velkého ducha“. Poslechněte 
si místy vtipné, avšak častěji dosti podivné dialogy mezi hrdiny 

a obyvateli měst, vísek a lesů. Ale varujeme vás, za každou cenu 
se vyhněte rozhovoru se starou paní v domečku — je strašně 
ukecaná a chtěla by vám vyprávět velice dlouhý příběh. 


VYDAVATEL SONY ý 
TYP HRY RPG | Všechno, co udělali, 
NA PULTECH V PRODEJI jsme řídili my! 


POČET HRÁČŮ 1 


EME FORD RACING 2 


| Gigantická automobilka je hlavním a jedi- 
ným hrdinou těchto závodů. Jistě, tím při- 

| cházíme o spoustu nádherných strojů, které 

| vyrábí konkurence, ale až usednete za 

| volant takového Mustangu GT, nejspíš si 

přestanete stěžovat. Je to sice pouze a jen o fordech, ale 

nabízí toho o poznání víc než řada běžných závodních her. 


CASTLEVANIA 


Leon Belmont chce dokázat, že je hoden 
svého jména, tradici rodu Belmontů. Ti se 
do videoherních dějin zapsali coby zdatní ů. 
zabíječi upírů, dokonce bychom řekli, že B 

v tomto ohledu předčí i takovou Buffy. 

A tak se pustí do boje proti hordám ďábelským kostlivců 
a krvežíznivých skřítků. Všude se válí hromada užiteč- 
ných bonusů a náš hrdina má dostatek pohybů a komb 
- stačí se chopit ovladače a vyzkoušet. 


VYDAVATEL EMPIRE INTERACTIVE 

TYP HRY ZÁVODY 

NA PULTECH 13. ÚNORA sous 
POČET HRÁČŮ 2 


VYDAVATEL KONAMI 
TYP HRY AKČNÍ ADVENTURA 

NA PULTECH 13. ÚNORA 

POČET HRÁČŮ 1 


PlayS 


tation, 
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© download 


BEČÍTE VZTEKY NAD FRUSTRACÍ : 

Z NEMOŽNOSTI DALŠÍHO POSTUPU VE HŘE? 
JEŠTĚ NENÍ POZDĚ! KLIKNĚTE NA TLAČÍTKO 
DOWNLOAD A MÁTE TO DOMA. 


Design úrovní je často 
inspirován atrakcemi z luna- 


parku. i 
% 


“ 


I-NINJA 


Představte si, že by měl ježek Sonic dítě 

s Crashem Bandicootem a vychovali by je 

v zemi vycházejícího slunce, aby se mohlo 
naučit umění ninjů. Máte to? Přidejte si 

k tomu špetku bláznivých nápadů vypůjče- 
ných“ od her typu Super Monkey Ball a pak možná začnete 
chápat, o čem tahle velice zábavná plošinovka zhruba je. 
Anebo si zahrajte naše demo a udělejte si vlastní názor. 


Jestliže při náročněj= 
ších misích modráte“"“ 
vzteky, naše Úloženár 
pozice vám ušetří nervy. 


VYDAVATEL NAMCO“ 
TYP HRY PLOŠINOKA 
NA PULTECH 5. BŘEZNA © 

POČET HRÁČŮ 1 


JAK II: RENEGADE 

Díky magické save pozici se dostanete rovnou na konec. 
METAL ARMS: GLITCH 
IN THE SYSTEM 


Jestli existuje něco, co se nikdy nepřejí, 
tak je to stará dobrá střílečka mezi obřími 
roboty. A naštěstí má tahle střílečka tak 
říkajíc všech pět pohromadě: zbraně 
(hodně mod), velké výbuchy, ozbrojená vozidla, kovové 
efekty a podle očekávání i maniakální roboty. Nezbývá 
než pomoci Glitchovi porazit zlé důlní roboty a pro sichr 
se cestou stavit v obchodu pro řadu vylepšení. 


Výjimečné pokračování, které předčí originál. Otevřenější, žánrově 
pestřejší, technicky razantně pokročilejší, ale také mnohem 


ÚMĚTNL VY 


vami vTVa otravnou nutností každodenní hygieny, žádný strach. 
My jsme vytrvali a probojovali se úplně do konce. Tak se k nám 
připojte. Hrdina Jak a jeho chlupatý dáreček jsou uprostřed města 
Haven a drtivá většina misí je splněna. Je celkem dobře vybaven, 
ale přece jen se budete muset trochu porozhlédnout, abyste 
pochopili, kam až jste se v příběhu dostali. | tak je to zábava 

a zvláště začátečníci okusí, jaké super věci nabídla hra těm nej- 
pokročilejším. Nicméně pokud máte Jaka II rozehraného, možná 
byste měli odolat a zkusit to poctivě. 


CHAOS LEGION 


Kdo má silnější armádu, obvykle vyhraje. Náš save vám zpřístupní 
tu největší ze všech a řadu dalších vymožeností této akční řežby. 


THE MARK OF KRI 


Možná jste se ještě na konec neprosekali a třeba se vám to ani 
nedaří, náš save vám pomůže prozkoumat všechny malebné lokace. 


FORD RACING 2 


Speciální bonus přímo od vývojářů? Úkoly, které vám zpřístupní 
tento download, nikde jinde neseženete. 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


Chcete přeskočit boje s pěšáky wehrmachtu rovnou k démo- 
nům? Žádný problém, tahle pozice to zařídí raz dva. 


BEYOND GO00D 8 EVIL 


Specifický francouzský design vám dělá potíže? Skočte 
s námi o pořádný kus vpřed. 


JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 


Staré, ale zlaté. Zpestřete si bondovskou klasiku 
prostřednictvím zpřístupněných misí z konce hry. 


VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL 
TYP HRY STŘÍLEČKA 

NA PULTECH V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ 1 


ROGUE OPS 


Vypadá lépe než Lara a špio- 
nážních schopností má více 
než Snake s Fisherem 
dohroma- 
: dy. 
Problém naší hrdinky 
Nikki Connors ovšem 
spočívá v tom, že 
všechno někde opsa- 
la. Ale strávit s ní pří- 
jemnou chvilku, to by 
odmítl jen hulvát. Zkuste jí 
trošku věřit, spolehnout se 
na ni. Třeba vás překvapí. 
Minimálně má talent narvat 
se do nemožně těsných gatí. 


VYDAVATEL KEMCO/CAPCOM 
TYP HRY TAKTICKÁ AKCE 
NA PULTECH 6. ÚNORA 
POČET HRÁČŮ 1 


©videa 


TAHLE DEMA NEZKOUŠEJTE 
HRÁT, JSOU URČENA POUZE 
K DÍVÁNÍ :-). 


ALIAS 
Úspěšný televizní seriál + 
s akčně atraktivní Jenni- 
fer Garner to rozjedou 
na PS2 už za měsíc 

V podobě akční adven- 
tury. Tak se podívejte, 
jak to bude vypadat. 


KILL.SWITCH 

Nápaditá akce Namca konečně dorazila k našim břehům. 
Přečetli jste recenzi a teď si můžete doplnit znalosti 
názornou ukázkou. Třeba jsme byli příliš příkří... 


NBA JAM 2004 

Starý dobrý basket akcentující dynamickou akci a zejména 
divoké závěsy. Svoje publikum si určitě najde i tentokrát. 
Virtuální košíkáři, směle do toho! 


RISE TO HONOR 

Pro změnu záběry z tvorby hry, na kterých Jet Li dokazu- 
je, že v boji nezná soupeře. Video obsahuje zajímavé 
záběry, jak mistr osobně natáčí záběry v motion-capture 
studiu Sony. 


SIREN 

Jedno z nejděsivějších videí v dějinách našeho demo 
disku. Možná to je tajemnou hudbou nebo znepoko- 
jujícím výrazem ve tvářích všech postav. Své dělá i roz- 
třesená kamera. Příště se můžete těšit na velkou 
recenzi. 


SWAT 

Jednotka rychlého 

nasazení v akci. Video 

obsahuje dynamický 

sestřih policejní týmové 

akce. Podívejte se 

a porovnejte se zážitky 

VT Z vojensky zaměřených 
her. 


WRC 3 

Pokud jste posledně propásli demo, máte nyní šanci 
zhlédnout zatáčky, smyky a zablácené diváky (dobře jim 
tak) nejnovějších rallye závodů s oficiální WRC licencí. 


HULK 

Možná jste viděli knižní předlohu, pravděpodobně 

i nedávný film a bezpochyby jste si zahráli hratelné demo 
v minulém čísle. Zbývá už jen videoklip v celé své cel- 
shadové kráse. 


Své dotazy a připo 


19,110 00 Praha 1. 


Ze všeho nejdřív se ujistěte, jestli ho opravdu vkládáte 
konzole PS2 (pro ty méně chápavé — vaše nevzhledná 
ná bílá krabice s nápisem „Intel Inside“ NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli resetovat stiskem zeleného tlačítka 
a znovu vložit DVD. Pořád nic? V tom případě vám DVD bez- 
platně vyměníme za funkční kousek — zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou zpáteční adresou) na adresu Distribuce — 
0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1 — a obratem obdržíte nový disk. 
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FITEKKEN 4 


aneb Jak obstál poslední díl slavné bojové série Namca ve zkoušce času 


Bojovku Tekken 4 jsme recenzovali v 0PS2 47 
s hodnocením 7/10. Mnohým se tato známka 
zdála dosti příkrá. Sedmička však odrážela 
určité oprávněné zklamání. Tekken 4 bohu- 
žel nepředstavoval nijak výrazný pokrok ani ve smyslu 
hratelnosti (ve srovnání s Tekkenem 3) ani technolo- 
gicky (oproti Tekken Tag Tournament). 
Reflektovali jsme skutečnost, že zakomponování zdí 
a dalších pevných objektů posunulo klasický model Tek- 
kenu jen velice nepatrně, totéž by se dalo říci o nových 


TEKKEN Z VERUS MORTAL KOMBAT 


Pár měsíců po hře Tekken 4 jsme recenzovali nový Mortal 
Kombat a s povděkem jsme kvitovali odvahu jeho tvůrců 
opustit zastaralou koncepci a s použitím známých postav 
a oblíbených prvků začít s Deadly Alliance od píky. Zají- 
mavý systém střídání tří bojových stylů přímo v boji 

(z toho jeden nově se zbraněmi) byl spolu s rozsáhlým 
singleplayerem a stylovou 3D grafikou odměněn známk- 
ou 8/10. Avšak po roce nezbývá než přiznat, že zatímco 
„tuctový“ Tekken 4 stále dobře slouží svým majitelům, 
novátorskému Mortal Kombatu již dochází dech. 


— 
Mortal Kombat 
odvážně zapojil 
do akce i zbraně. 
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„prohazovacích“ pohybech, jež teoreticky měly umožnit hráči 
v méně výhodné pozici (zádi ke zdi) rychle se dostat ze svízel- 
né situace. Praxe ukázala, že v souboji dvou pokročilejších 
soupeřů nemají pokusy o tyto pohyby větší šanci na úspěch 

a pouze odkrývají obranu. Po zvážení daného rizika tedy 
zůstaly prohazovačky nevyužity. Ani nabídka nových postav 
nebyla nijak světoborná a s výjimkou povedeného Stevea Foxe 
měla zanedbatelný vliv na rozvoj Tekkenu. Rovněž nás zkla- 
mala skutečnost, že na pozici bonusového režimu byl dosazen 
staronový a již dosti okoukaný Tekken Force. Obecně vzato je 
motivace v singleplayeru v 74 dosti slabá jak ve srovnání 

S o pár měsíců dříve vydaným Virtua Fighterem 4, tak s loň- 
ským Soul Caliburem II. Postavy se odemknou jako na běžícím 
pásu a pak už zbývá jen pilování pohybů v tréninku. 


DRUHÁ STRANA MINCE 


Jenže na Tekken 4, stejně jako na každé další pokračování 

v rámci úspěšné série, existuje i jiný legitimní pohled. Za prvé, 
kde je psáno, že každý další díl musí přinášet převratné novin- 
ky? Zvláště v případě tak vypracovaného a prověřeného systé- 
mu, jaký má Tekken, bezesporu platí heslo „nespravuj to, co 
není rozbité“ Tekken 4 může pohodlně obhájit svou existenci 
jakožto technologického updatu. Je pravda, že oproti Tekken 
Tagu nepředstavuje žádnou grafickou revoluci, ale je třeba jej 
srovnávat především s přímým předchůdcem, hrou 73 na 
PSone. A hlavně — 74 obstál v testu času. Jako multiplayer je 
dodnes nesmírně funkční, vyvážený a zábavný. Přiznáváme, že 
nás trochu ovlivňuje skutečnost, že jsme byli svědky klání nej- 
lepších hráčů z celé Evropy, kdy 74 v rukou zanícených a pilně 
trénujících borců jasně ukázal veškerý svůj potenciál. Když 
opustíte perspektivu nejnáročnějšího kritika, který očekává od 
každého pokračování výrazná zlepšení, a přijmete názor, že 
hlavní kritériem zůstává schopnost pobavit tady a teď bez 
ohledu na to, co bylo předtím a potom, pak musíte uznat, že 
Tekken 4 má coby výborná bojovka plné právo na život. 


' Reflexe i * 


Steve Fox, nejpo- 
vedenější nová 
postava ve hře. 


Dalším nováčkem byl 
hromotluk Marduk. 


* vybrané tituly 
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BŘEZEN 

Alias 

America's Ten Most Wanted 
Dr Seuss' The Cat In The Hat 


Fallout: Brotherhood Of Steel 
Firefighter FD: 18 

Forbidden Siren 

Freestyle Soccer 


Goblin Commander: Unleash The Horde 


„hack: Infection 
Headhunter: Redemption 
Hitman: Contracts 
IronStorm 

Kya: Dark Lineage 

MTX: Mototrax 

Onimusha Blade Warriors 
Pacific Theater Of Operation IV 
Rainbow Six 3 

Richard Burns Rally 
Riding Spirits II 

Risk: Global Domination 


Romance 0f The Three Kingdoms VIII 


Singstar 
SOCOM II: US Navy SEALs 
Sonic Heroes 


Sphinx And The Cursed Mummy 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


SpyHunter 2 

Tak And The Power Of JuJu 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
The Suffering 

This Is Football 2004 

Way Of The Samurai 2 

World Championship Rugby 


DUBEN 


AC Girls 


Karaoke Stage 
Rise To Honor 


Transformers Armada: Prelude To Energon 


JARO/LÉTO* 
Athens 2004 

Bad Boys II 
Crimson Tears 
Dragon Ouest VIII 
Driv3r 
Everybody's Golf 4 
Fight Night 2004 
Gran Turismo 4 


Harry Potter: Prisoner Of Azkaban 


Juiced 


Nina 


Onimusha 3 
Powerdrome 


ý Project Zero 2 
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Sengoku Musou 

Shadow Of The Sun 

Shrek 2 

Spider-Man 2 

StarCraft: Ghost 

Syphon Filter: Omega Strain 
Van Helsing 


Everguest: Champions Of Norrath 


TYP HRY 


VYDAVATEL 


akční adventura © Acclaim 
FPS Play It 
plošinovka Vivendi Universal 
RPG Ubisoft 
akce Vivendi Universal 
akce Konami 
horor Sony 
fotbal Acclaim 
strategie Jaleco 
RPG Atari 
akce Sega 
akce Eidos 
FPS Wanadoo 
akční adventura Atari 
závody Activision 
bojovka Capcom 
strategie KOEI 
akce Ubisoft 
závody sci 
závody Capcom 
strategie Atari 
strategie KOEI 
karaoke Sony 
FPS Sony 
plošinovka Sega 
akční adventura THO 
akce Ubisoft 
závodní akce Midway 
plošinovka THO 
akce Konami 
akční adventura © Midway 
fotbal Sony 
akce Capcom 
rugby Acclaim 
TYP HRY VYDAVATEL 
akce Konami 
karaoke Konami 
akce Sony 
FPS Atari 
TYP HRY VYDAVATEL 
sport Sony 
akce Empire 
akce Capcom 
RPG Sguare-Enix 
městská akce Atari 
golf Sony 
box EA 
závody Sony 
akční adventura EA 
závody Acclaim 
akce Namco 
akce Capcom 
závody Argonaut 
horor Ubisoft 
akce Koei 
FPS HotHead 
plošinovka Activision 
akce Activision 
akce Vivendi Universal 
akce Sony 
akce Vivendi Universal 


3 
“ 
A “ ČESKO 
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1 The Geta 


3 Need ForS 


5 Ratchet 8 Cla 


T NHL 2004 


E 
PlayStation,c TOP 10 


1 Need For Speed: 


4 
Kdo by čekal, že NFSU W © 


bude takový hit? 


USA 


(a 
PlayStation,c TOP 10 
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1 Baldur's G 
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ZÁVĚREČNÝ MIX 


BE V lidském životě existuje mnoho věkových variací spojených 
“ > s aktuální rolí. Dítě může prakticky cokoliv, vypijí si to rodiče. 
k BŽ Další fáze lidského života je všeobecně nazývána „dospělost“ 
Po věku dospělém následuje stáří, kdy se může opět cokoliv 
a vypije si to celá společnost. Nejhorším obdobím plným zodpovědnosti 
je tedy dospělý život. Podle sanskrtského kořene „sphéi“ zjistíme další 
význam tohoto slova: jít zdárně vpřed, prospívat (do + spěti = někam 
dojít). Znamená to, že jsme dospěli do určitého stavu, že se chováme 
podle všeobecně uznávaných pravidel a norem, respektujeme druhé lidi 
a máme v sobě zakotvenou představu o tom, co je dobré a co zlé, 
a dokážeme posuzovat situaci na základě mnoha fakt. Dospělost je také 
obdobím pro poznání sebe samotného - autoreflexe je sice obtížná, o to 
víc však přínosná. Identifikujeme se s produktivní součástí společnosti 
a začínáme chápat, že dobro má mnoho podob, stejně jako zlo. Neexis- 
tuje černobílé vidění světa, to je výsadou dětí. Počítačové hry, jako 
mnoho jiných příkladů, jsou jen přetvářkou dětského způsobu uvažová- 
ní, archetypálními pohádkami se simplifikovaným světem. Že jsou hry 
dětské, dokazuje i zrychlování srdeční frekvence v kritických místech 
nebo po dlouhodobém zaujetí — do pěti let je naše tepová frekvence 
přibližně 120 úderů za minutu (2 Hz), do osmi let se zrychlí na 2,8 Hz, 
poté výrazně zpomaluje a klidněji odbíjí každý rok, kterým se přibližuje- 
me k věku dospělosti, až máme pouhých 75-80 úderů za minutu. 
I dospělí hrající hry se stávají dětmi. Přechodně, ale přece. Existují hry 
pro dospělé, vyzrálé produkty, moudré a inteligentní příběhy zaplněné 
rébusy? Upřímně o tom pochybuji. Nekritizuji, jen konstatuji. 

Po analýze produktů označených za „vyzrálé“ nebo „dospělé", 
s nálepkami typu „mature“ a „18+", jsme spolu s kolegy akademiky 
dospěli (jaká ironie!) k závěru, že žádná z uvedených her není určena 
dospělému publiku. Specifikace věkové hranice tvrdí: pro osoby starší 
osmnácti let. Všeobecně se má za to, že muži dospívají až kolem pěta- 
dvacátého roku věku, dívky o něco dříve. Všechny analyzované hry 
v sobě obsahují sex, pornografické náznaky, násilí a krev — a to, prosím, 
nemá s výše uvedenou definicí zralosti nic společného. Takový obsah je 
určen pro dospělé lidi, kteří jsou ochotni dívat se na Pulp Fiction nebo 
Tenkrát v Mexiku a zobrazované brutality brát s nadhledem a symbolicky. 
Produkty označené M jsou kontradikcí sebe samotných: nejsou vyzrálé, 
dospělé ani moudré. Je to ukázkový paradox! ii 


Tý vago, to je 
teda hlína... 


Zapamatuj si: 
Mrtvej infouš, 
dobrej infoušl 


Komentář nemusí vyjadřovat stanovisko 0PS2. 
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Nezapomenutelné 
m okamzi 


KVÍZ RODOKMEN | DOPISY 


SNN NSNNN 


SSS 


PSYCHO MANTIS (MGS) 


„Elektrizující vzduch byl kovově těžký a vzduchem se nesla podivná pachuť 


čehosi neuchopitelného.“ 


Byl by to skutečně neodpustitelný hřích, 
kdybychom v této naší nové rubrice 
zapomněli na pravděpodobně nejlepší 
hru, která kdy byla se jménem PlayStati- 
on spojována. Metal Gear Solid a jeho tvůrce Hideo 
Kojima dali hráčům víc než sto jiných her dohro- 
mady. Komplikovanou a napínavou story, špičkovou 
Al nepřátel, stylově dokonalý design, knižní dialogy, 
více než filmové namluvení a především neopako- 
vatelný zážitek. Bylo skutečně velmi obtížné vybrat 


sama o sobě vzbuzovala obavy a neklid z něčeho 
neznámého a podivného. Když mu ale na konci 
první třetiny hry koukáte do masky, poznáte na 
vlastní kůži, že vaše obavy byly opodstatněné. 
Mantis, jako generál všech světových psychiatrů, 
psychologů a psychoanalytiků, totiž nejenže dokáže 
perfektně číst tok vašich myšlenek, takže ví dříve 
než vy, co chcete udělat. Ve stylu Poltergaista umí 
přemísťovat předměty vzduchem a házet je proti 
vám. Kromě toho si na vás ještě připravil jednu 


SILNÁ TROJKA 


Inspirujte nás! Pokud patříte 
mezi vnímavé hráče, jistě si 
pamatujete alespoň tři mimořád- 
né chvíle, které se natrvalo usíd- 
lily ve vaší paměti. Pokud se o ně 
chcete s námi podělit, pošlete 
nám je s krátkým popisem. Výsle- 
dek zveřejníme ve formě tabulky 


v některém z příštích čísel. Svůj 
příspěvek můžete napsat i jako 
součást normálního dopisu, ale 
musíte ho vždy označit heslem 

SILNÁ TROJKA, 


METAL GEAR SOLID 


DATUM VYDÁNÍ 
ÚNOR 1999- 
VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ KONAMI 


TYP HRY STEALTH AKCE 
HONDOCENÍ 10/10 


z tak nabité hry jeden okamžik, který by čněl nade 
všemi. Po dlouhých redakčních tahanicích, jsme 
nakonec odhlasovali fantaskní souboj s Psycho 
Mantisem, který jen těsně porazil další oblíbený 
souboj s Ninjou. Vyhublá postava v těžkém černém 
plášti s podivnou plynovou maskou na obličeji už 


zcela neopakovatelnou vychytávku, která nemá 

v dějinách videoher obdoby, Pokud po prohlédnutí 
této stránky dostanete neodbytnou chuť znovu si 
MGS připomenout, rozhodně se vám nebudeme 
divit. Tato hra je víc než všechny drogy světa 

i s Kutaragiho pyžamem dohromady. 


SOSRDODODDBBRADA DODO ROODOBOS SODA DODOSDA SÁDRY 


Poznámka: obrázky pocházejí z PC verze hry MGS. 


Snake, Meryl's not herself 
Don't use your weapon 

Po konzultaci s plukovníkem je jasno. 

Maryl je ovládaná Mantisem... 


Uvnitř prázdné pracovny na vás náhle Meryl 
namíří zbraň a za ní se zjeví šílený Mantis. 


M 


ži! Snake se společně s Meryl blíží k dou- 
pěti tajemného Psycho Mantise. 


S Maryl se náhle začne čo dít 
a nějak divně se jí změní hlas. 


LIFE 


MANTIZ 2 
Ů MERYL he 
p A ' “ 
» . 
ži Sie) Na scénu vstupuje Psycho Mantis $ k 
S87 3 za solidní muziky začíná bitka é Ž > MB po daiší poradě kodekem, přec 
- ého souboje 
o A Mantis, co by zdatný telepat, umí číst vaše o dpineo ot, 
j Hee) „. takže jí musíte vrazit pár fo Psycho Mantis Ako, vlčemělé, nl s, snů oadače 


— 


sáDoug Stone) 


EIFE : p % 


pohlavků, aby se uklidnila. 


=> : E 
MNT k 

=Ae MEFVL = „= L = 

„MAHTIS k “ | » ! : 1 “ 9 

HER = “ I! | | 


. a hází další drobné předměty, 
nicméně jeho život se krátí a Mantis 
je bezradný. 


í 


Mantis tak nemůže číst vaše myšlenky 
a začíná začíná mít první problémy. 


..roztáčí okolo sebe štít z kře- 
sel, metá neviditelné koule... 


z) V roli poltergaista po vás % 
začíná házet obrazy... v 


LIFE = = h 
MANTIS = | „ £ 


MERVL 


=) V závěrečném amoku se zneviditelní, ale 
vy vtipně nasazujete termální brýle. 


Mantisův život definitivně pohasnul a tajr 
chodba za knihovnou láká k další cestě. 


Aby mu bylo lépe rozumět, Snake 
mu sundavá masku. Fešák ne? 


z Konečně. Zrůdný Mantis je mrtvý, ale 
2 577 ještě si vyhradil několik minut na věš- 
= tecký proslov. 


Mature 
na dohled 


Magická osmnáctka. Jakmile se přiblíží, teenager mužského pohlaví se 
promění v divokou zvěř a legálně se opije do němoty. Nedivme se mu, 

takové jsou normy naší pokrytecké společnosti. Jen dospělý, nikoli dítě, je 

považován za plnohodnotnou součást společnosti, bude se moci dívat na 
filmy po jedenácté hodině a vzbouzet se ráno na lavičce v parku. Záchvat dospělosti 
potkal většinu z nás. Bylo děsivé to zjištění, že samotná dospělost naše životy až 
tolik nezmění. Že jde o poloprázdný pojem, skoro instituci, o jejíž praktičnosti nikdo 
nepochybuje, ale která v praxi tak nějak neplní své poslání: aby se člověk cítil 
dospělý. Až po splnění „zkoušky z dospělosti“ totiž můžeme dělat to, co ostatní 
dospělí, jako jsou naši rodiče a prarodiče. Třeba veřejně urážet lidi, bavit se ve vide- 
ohrách odsekáváním hlav a s cynickými hláškami si kupovat prostitutky. 

Pojďme k těm hrám. Slovo „Mature“, zkracované jako M na krabicích amerických 
her, označuje produkty pro věkovou skupinu nad sedmnáct let, ve kterých se obje- 
vují: „...explicitní sexuální narážky, intenzivnější násilí a/nebo sprostá mluva.“ Je 
mezi námi někdo, kdo by si myslel, že vyzrálý člověk bude hrát brutální hry a užívat 
si je? Je mezi námi někdo, kdo považuje jedině vraždu souseda a zprznění své bytné 
za projev dospělosti? Těžko. Navíc se brutalita a pornografické náznaky vyskytují 
i u her neoznačených M (Red Faction, Tomb Raider), což následně a po právu vede 
k obviňování herního průmyslu ze zodpovědnosti za morálku třináctiletých. 

Nemyslete si, že o tom nikdo neví! Jen se hromadně strká hlava do písku. 

To je možná důvod, proč konzoloví producenti otálejí s útokem na online hry — neu- 
hlídali by neškodnost verbálních projevů hráčů. Vzato kolem a kolem, má zařazení 
Mature (či evropský ekvivalent 18+) tolik obrovských děr, že vlastně neexistuje. Není 
v zájmu výrobců snižovat prodejnost titulů věkovým omezením. V některých zemích 
je uvedení věkového omezení na krabici čistě příležitostnou záležitostí, která závisí 
na dobré vůli producentů a distributorů. Do hry proto vstupuje taktika a mnohé 

z her jsou určeny pro „dospělé“ jen proto, aby přivábily zájem adolescentů větřících 
zakázané slasti. Některé země řeší tuto věc na politické úrovni a občas uplatňují 

i zákazy: Austrálie, Německo, Finsko a další. Jde o obranu dětí, které jsou schopné 
hrát cokoliv, když rodičovská a tržní „mature“ ochrana zklamala. Jak to vyřešíme 

u nás? Zřejmě zvedneme daně, nic jiného neumíme. A co se samotného pojmu 
„dospělý“ týče, každý, kdo se chce cítit skutečně vyzrálý, by měl především odmít- 
nout kategorizaci lidí pouze podle věku. Redakce tohoto časopisu určitě vyzrálá není. 


Nikdo se nebude 


navážet do mýho 
fotra! 


Pučil sem si Kobru 
se Stalounem. Pudeš 
se na to mrknout? 
Je to fakt hlína.. 


1. OTÁZKA KE HŘE 


I a) Daisy, 
I b) Nadace, 


f 2. SILUETA 


Na který příběh Isaaca Asimova naráží název hry I-Ninja? 


a Já, robot, 
d) Justina aneb prokletí ctnosti. 


Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Karaoke Stage, 

b) Devil May Cry, 

O Ghosthunter, 

d) Final Fantasy X-2. 


01:58.94 
TIME 


3. DETAIL 
Poznáte, z které hry pochází 
detail screenshotu? 

a) WRC 3, 

b) Richard Burns Rally, 

) Colin Mc Rae Rally 04, 

d) Rally Fusion. 


4. SHOTFX 

Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Rez, 

b) Amplitude, 

O Freguency, 

d) Baby Universe. 


5, PROLÍNAČKA 

Ze kterých dvou her pochází 
prolnuté screenshoty? 

a) Ironstrom a Fire Warrior, 

b) Fire Warrior a TimeSplitters 2, 
O) TimeSplitters 2 a Judge Dredd, 
d) Judge Dredd a Terminator 3. 


TRADIČNÍ POŠTA 0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 Heslo: OUIZ24 
ELEKTRONICKÁ POŠTA soutez.ops2Avogel.cz Předmět: 0UIZ24 
SMS ZPRÁVY zasílejte na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: 


Á VOGEL KVIZ24*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohradska 52 15000 Praha5. 


Slovo Vogel oddělte od slova KVIZ24 mezerou. Příznak KVIZ24, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou 
nebo čárkou. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou SMS zprávu 


A je 6 Kč včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470 
V E L L A L 
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%£ MOLE ATTACK 
Devět velkých tlačítek, každé korespon- 
duje s určitou pozicí na obrazovce. 

V momentě, kdy se objeví „krtek“, 
musíte včas bouchnout do příslušného 
tlačítka. Hra používá určitý rytmus a byla 
vodítkem při designu PaRappy. 


Č : i PARAPPA THE RAPPER 
2 E Čtyři z pěti videoherních historiků při- 
= suzují PaRappovi úlohu kmeta rodiny. 
V Úplně první ryzí rytmická akce. Postavy 
vý a opakovaly verše rapu podle toho, jak 
4 se vám do rytmu dařilo mačkat sled 
> KA tlačítek. 


i POP'N MUSIC i 
Něco mezi rytmickou akcí a pouťovou 
atrakcí. Představuje fúzi nápadů z her 
typu Mole Patrol a PaRappy. Padající 
znaky jednoznačně inspirovaly celou 
rodinu hudebních her od Konami. 


EATETOTTOT: 


“ DANCE DANCE REVOL. 
První rytmická akce, která lidi pořádně 
rozhýbala. Místo znaků padají šipky, jež 
označují, kterým směrem na taneční 
podložce máte vykročit. Vyšla už celá 
řada pokračování, v současnosti pod 
souhrnným označením Dancing Stage. 


£ GUITAR FREAKS 
BOM Nyní si hráči mohli vyzkoušet úlohu 
O mí heavymetalového kytaristy. Princip 
k S zůstal totožný jako v Beatmanii. 

( Následovaly další potomci v podobě 
V her jako Drummania (bicí) a Keybo- 
n h- ardmania (klávesy). 


4 PARA PARA PARADISE 
Originální klon DDR, který po hráči 
vyžaduje nejen vykonávání tanečních 
kroků, ale i pohyby horní části těla. 
Na rozdíl od DDR se jeho popularita za 
hranice Japonska nerozšířil. 


i BEATMANIA“ i SPICE WORLD 
Hra, která odstartovala „bemani“ Hloupoučká záležitost, která se 
šílenství, Byla uvedena s periferií ve mě snaží svézt se na vlně popularity 
tvaru jednoduchých kláves, ale většina RW: | Spice Girls, primitivním způsobem 
lidí ji hrála na joypadu. Evropská verze : 


Moloko, což nastartovalo trend. ; E: Space Channel. 


k designu. 


6 REZ 


“ SPACE CHANNEL 5 
= Sega v tomto případě nic nového 
M nevymyslela, jen dotáhla 


nou sedmdesátými lety, Hlavní 
B postava Ulala se stala takovou 
malou celebritou. 


podobu. 


4 GUITAROO MAN % MAD MAESTRO 


Konvenční rytmická akce Coby dirigent velíte 

v nejlepší tradici PaRappy symfonickému orchestru. 
vsadila na vyšší náročnost. Opět přichází ke slovu 

Hru na sólovou kytaru origi- analogový stick, ale zdá se, 
nálně simulujete analogo- že tato větev žánru již nara- 


vým stickem. 


4 BRITNEY"S DANCE BEAT 
Nepochybný dědic tradice založené 

Spice Worldem. Fanoušci Britney 

si mohli zatančit po jejím boku, stačilo 
zvládnout příslušnou tlačítkovou sekven- 
di. Technicky poměrně zdařilé, herně 
krátkodeché. 


zila na určité limity. 


V současnosti v Japonsku jedna 
z nejpopulárnějších sérií vůbec. 
Připravuje se PAL konverze, 
A Jde o bubenickou hru principiálně 
podobnou Drummanii, ale s veli- 
ce působivým grafickým pojetím. 


£ EYETOY: GROOVE — 
Rytmická aplikace populární periferie 
„ ( sleduje pouze pohyby rukou (i když 
i vám nikdo nebrání udělat stojku 
„x a tančit nohama). Odtud možná brzy 
vyroste mocná vedlejší větev. 


KARAOKE STAGE © < POP IDOL 
Pěvecké hry, to je nejnovější a nejna- 
dějnější trend, podle mnohých 
budoucnost rytmických akcí. Zpívání 
se téměř vůbec nepodobá mačkání 
tlačítek v PaRappovi, tak daleko 


dospěl tento žánr za pouhých šest let. 


zdařile simuluje. 


IZ 
st SINGSTAR 
Zpívání a oficiální povolení používat 
slavné tváře. To je model, který se 
jeví jako nejnadějnější pro budouc- 
nost. Hudební a herní průmysl nikdy 
neměly k sobě tak blízko. 
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i BUST-A-GROOVE 
Jednoznačně navazuje na ovládací 
model PaRappy, místo zpěvu však 
postavy reagují na hráčovu tlačítkovou 

6 akci tanečními kreacemi. Geny retro stylu 
obsahovala licencovanou skladbu od . . ; Bust-A-Groove lze vystopovat u série 


s VIB RIBBON 
Chytrý algoritmus převedl jakoukoli 

skladbu z jakéhokoli (D na vygene- 
rovanou herní sekvenci. Spíše hříčka 
než doopravdická hra, ale zároveň 
ukázka kreativního přístupu 


Akční hra, ve které střílíte do rytmu. 
Plujete abstraktním prostorem 
plným podivných stvoření. Podobně 
jako ve Vib Ribbon prochází hlavní 
postava vývojem a mění fyzickou 


$ FREOUENCY 
První rytmická akce, která dává možnost 
hrát na všechny nástroje najednou. Ori- 
ginální systém provazování jednotlivých 
stop a svižné třítlačítkové ovládání 

ztohoto udělaly hit. O dva roky později 
é Vyšlo pokračování zvané Amplitude. 


Jde o originál pořadu Česko hledá 
superstar. Celebrity tu vystupují v roli 
porotců. Vy ovládáte amatérské zpě- 
váky, nepřesnosti se projeví falešným 
zpěvem, který hra od Codemasters 


h Národní kvalifikační série: Ao 3 k 
Titty T cd Slopestyle, 31.1. Dolňí Morava ee p- i 
| ers Slopeštyle,7. 2- >Rejtice, [=] horsefeathers : : 
nine d rail n 42- - ŠpinillerůvMlýn -=== 


ss -21 „J, - Pec pod Sněžkou 
„0 Lokální kvallikační série: k 
77T How 8 Nugget Slopestyle, 24.1,- - Dolní Morava. zi oko o Roo 
s -| NuogetBig Air © rail jam, 14.2,- yh E Aa Sk- 
2 Vehicle Slopestyle, 21.2. ak a "A 
27 „ Diverse Slonestyle, 6.. -Blá Pe a É 


KOMENTÁŘE | POMNÍK | KVÍZ © | RODOKMEN 


VAŠE RECENZE: 


GTA PLATINUM 10/10 
JE STARA, JE DOBRA, JE 
VELKA, JE DLO! 

PLATINOVA A JE MÓJE. GTA 


3: LUCINA. 
Ota Lučan, 
Brandýs nad Labem 


SMS MĚSÍCE: 


SILENT HILL 3 7/10 
S malovanou grafikou 
a pribehem se nevyrovna 
temnemu a gatepinicimu 
SH2 s nenapodobitelnym 
tm a hororovejsí 
grafikou. 
Lukáš Bočan, 
Přemyslovice 


PRO EVO 3 10/10 
Zlaty mic nepatri Nedve- 
dovi, ale Pro Evo 3. Diky 
to hre j jsem zacal sam 
hrat fotbal, po mesici jsem 
se stal kapitanem. Diky, 
Konami. 
Přemysl Brabec, 
Most 


TOMB RAIDER: TAOD 6/10 
Cetl jsem clanek o A0D 
V unorovym. Si delate 
rdel nef 6/1022! Dete do 
aje, stalo me to 1500 Kc! 
A je to good „game! Asi jste 
prepracovani'f Gumy 


ed! 
ZM Petr Šrot, 
Korycany 


GTZ 10/10 

GT4 vam doda ap ze 
zazijete adrenalin, vzruse- 
ni, extazi, organické 
vylouceni svych hormonu 

S pocitem maximalniho 
uspokojeni, co na PS2 zku- 


site. 
Jakub Staněk, 
Nový Bydžov 


NHL 2004 8/10 
NHL, to je smazka, kdyz 
tam muzes zkopat Haska. 
Nez se do NHL dostane 
Dopita, z ostatnich cechu 
budou jelita. 

Vladimír Truhlář, 

Znojmo 


TOTAL CLUB MANGER 2004 
Asi zacnu s Chelsea jako 
Abramovic, koupim, koho 
P jestli budu mit 
lik penez. 
Anonym 


SOUL CALIBUR 2 1/10 
To SOUL CALIBRUM 2 je 
trapny jak sterace na 
ponorce a stoji to za hov... 
Patrik Ciovárek, 
Modřice 


WRC 3 10/10 
Svetla sviti, sterace stiraji, 
ostrikovace ostrikuji! Ale 
WRC3 je o necem trochu 
jinem, co myslite? 
Josef. Štěpán, 
Milovice-Mladá 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2©Avogel.cz 


SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


MÁMA VS PS2 


Rád bych si zahrál nějakou pořádnou akční „střílečku“, ale máma je 
dost proti. Zkuste si představit, jak si celý rok nezahrajete žádnou 
„pařbu“, jen pár závodních her a nějakou plošinovku. To je skoro 
nepředstavitelné. Teda jak pro koho. Pro mě bohužel zrovna ne, ale 
mám také dobré závodní hry, jako Colin McRae Rally 04 nebo Gran 
Turismo 3, nicméně GTA je GTA. Mámu zkouším přemlouvat, ale moc 
se mi to nedaří. Už mi ale dovolila soutěžit, protože asi doufá, že nic 
nevyhraji. Sice to zatím tak vypadá, ale nevzdávám to. Určitě se to 
jednou musí povést. 

Váš věrný čtenář Michael 
Tento dopis potvrzuje málo známou skutečnost, že největším nepří- 
telem nových her na PS2 není jejich cena, ale rodiče. Rodič je totiž 
tvor neoblomný, neústupný, zatvrzelý, ale na druhé straně také 
vychovávající. V tvém případě bychom doporučovali metodu cukru 
a biče. Zkus nabídnout rodičům jednu hodinu akční zábavy výmě- 
nou za čtyřhodinové nošení uhlí do sklepa a třeba se nakonec ledy 
pohnou. 


OPTICKÝ KLAM 


Vážení, mám jen stručnou poznámku. Nový design ujde, ale celkem 
mi vadí, že klesl objem textu na úkor obrázků. Nechce se vám psát, 
nebo co? 

Ragnarok 
Je to optický klam! Vedeme si přesný přehled o objemu textu v kaž- 
dém čísle (z praktických důvodů, naše jazyková korektorka je hono- 
rována podle tohoto ukazatele). Proto spolehlivě víme, že množství 
textu se v novém designu oproti tomu staršímu nijak výrazně neliší. 
Například v čísle 22 (poslední se starým designem) bylo celkem 217 
normostran textu, v čísle 23 (první nového designu) bylo normostran 
215,5. Počet normostran byl v posledních 12 měsících 210 +/-10. 


ZIMNÍ ÚNAVA 


Jednou jsem si takhle prohlížel EyeToy v počítačové prodejně a nevá- 
hal jsem si tuhle věcičku hned koupit. Po příchodu domů jsem si to 
zapojil a začal jsem zkoušet, co všechno to umí. Asi po dvou hodi- 
nách hraní jsem začal cítit značnou únavu po celém těle. Bylo to pro 
mě něco nepřirozeného. Byl jsem zvyklý usednout k televizi, pohodl- 
ně se usadit a vzít ovladač do ruky. Díky za skvělý časopis. 

Martin Szořád, Nezvěstice 
Ano, podobné pocity jsme měli i my, když jsme umyli své 166. okno. 
Zkoušeli jsme i simulaci nákupu v supermarketu, ale neměli jsme 


dost dlouhou šňůru. 


NEJLEPŠÍ FOTBAL NA PS2 


Musím reagovat na vaše opětovné recenze FIFA versus Pro Evo. Nemo- 
hu si pomoci, ale zdá se, jako by vydavatel Pro Evo měl významný 
podíl v řízení vašeho-našeho časopisu 0PS2. Komu by se totiž mohl 
líbit fotbal, v němž hráči místo běhu po trávníku bruslí. Fotbal, 

v němž opakované záběry nestojí za nic, neboť jsou nepřesné, 

a herní způsob, kdy vedete míč, se s pocitem hraní v EA nemůže 
měřit. Co je vlastně na Pro Evo lepší? Osobně si myslím, že nic. Napří- 
klad vámi podceňované licence jsou pro opravdové fanoušky velmi 
důležitou součástí hry, tak jako i grafika — a tam FA jasně dává naje- 
vo, že si svých příznivců váží a že ví, co je fotbal. Další hřebík do rakve 
Japončíků je atmosféra. | v tomto bodě se Pro Evo válí kdesi v bahně. 
Zdá se, že v Japonsku se na fotbale pije víc šampusu, než je zdrávo, 
neboť zvuková kulisa v podání Pro Evo je otřesná a rušivá. 


DOPISY 


-PSYCHO 
MANTIS 
VAKC 


Váš a zároveň aj náš (čitatelia) 
dizajn je SUPER. Najlepšia je 
asi rubrika finiš, ktorá nemá 
chybu (nerušiť ju, lebo si to 
s vami vybavím). Kedže som 
prešiel ICO, tak sa mi nesmier- 
ne páčil Nezabudnutelný oka- 
mžik. Ja mám tiež jeden 
a důfam, že sa objaví v niek- 
torom z nasledujúcich čísel 
0PS2.Tu je: MGS1 hral snáď uplne každý, je to jedna s tých hier, 
ktoré nikdy nezomrú, lebo sa každému zažrali do hlavy. Na svoju 
dobu ukrutné strihové scény. Neviem, ako ostatním, ale podla 
mójho skromného názoru je best of tá, ked idete lámať Psycho 
Mantise. Už len ten vstup do miestnosti, keď ste pred dverami 
a dáte 1st person pohlad, tak je niečo velmi divné (vidíte sa 
s pohladu Meril). Potom vojdete dnu, a keď vam Psycho povie, že 
číta vaše myšlienky a že na dókaz máte položiť dualshock na 
zem. Začne ním hýbať a to už je velká haluz. Boj začne a vám sa 
nedarí ani len trafiť toho smrada, v tom vám začne pípať codec. 
Colonel vám poradí, aby ste dali joypad do slotu 2 a bingo. Tro- 
chu roboty a už je hore kotúčom (samozrejme Psycho). To je 
jeden z momentov, ktorý presahuje rámec všedních hráckych dní, 
a kto ho minul, mal by sa pokúsiť o nápravu. 

Časopis kupujem od čísla 3 (mám všetky). Tých, čo budú rýpať 
a nedaj bože sa sťažovatť, tak tých ignorovať!!!! Řezník ml. je 
super, ale důfam, že to roztočí. Avšak nenechajte ho zomrieť ako 
jeho fotra. OK. Mám jeden návrh, dá sa v recenziach venovať 2 — 
3 vety zvuku (verím, že ÁNO) a do tabulky (detaily) kolonka sur- 
round dať formát zvukového režimu). Písali ste, že najviac hráva- 
né demo je SC2. Móže byť, ale u mňa je to APE ESCAPE 2 (nie ten 
jeden level, ale opičí fotbal ten je úplne parádny). Dáke obrázky 
s PSP softwéru by neboli? PS3 nič? MGS3 TIEŽ NČ 
Za možné uverejnenie dakujem a hlavne nič nemeniť, ak, tak iba 
k lepšiemu, ak sa to dá. :) 
PS: Kopnite za mňa do pozadia slovenského distribútora, že zdvi- 
hol cenu. :( ĎAKUJEEEEEEEEM 
PS 2: Dajte nám PLAGÁT, prosím za všetkých (a2). 


Samuel Čavoj 


Tak tomu říkáme trefa do černého. Jen co jsme dodělali pracnou 
rubriku „Nezapomenutelný okamžik“ s Psycho Mantisem, dorazil 
tvůj dopis do redakční schránky. Zdá se, že telepatie funguje 

i v reálném životě, protože my tady na náhody moc nevěříme. Řez- 
níka juniora rozhodně zemřít nenecháme, protože tento rok bude 
rozhodně do čeho řezat. O plakátu uvažujeme, a pokud k tomu 
dojde, bude rozhodně tak kvalitní, že by si ho i Farid vystavil ve 
svém letním sídle u své ropné plošiny v Kuvajtu. Jistě tě také potěší, 
že za tvůj skutečně podařený tip na finiš, který se přesně trefil do 
našeho načasování, ti posíláme cenu za dopis měsíce, fotbalovou 
„loptu“ a jedno malé překvapení. 


Mám pocit, že zahrát si Pro Evo je dobré jen proto, aby člověk na vlastní kůži 
poznal, že je lepší investovat do sezóny, již připravila EA, než si kazit hru 
s Pro Evo. Věřím, že hráči si zaslouží, aby někdo promluvil ve prospěch EA, 
neboť částka, za niž hru pořídíte, je nemalá a Pro Evo za tyto peníze roz- 
hodně nestojí. Zdravím redakci OPS2 a těším se na další číslo. 

Jaroslav Matoušek, Kamenický Šenov 
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Pokud tě o kvalitách Pro Evo nepřesvědčila recenze 
našeho fotbalového specialisty Michaela Mlynáře, pak 
je asi zbytečné něco dalšího dodávat. Jisté je, že FIFA 
je mnohem prodávanějším fotbalem než Pro Evo, 

v čemž má ovšem zdaleka největší prsty kvalitní EA 
marketing. Opravdoví fotbaloví fajnšmekři ovšem 
tvrdí, že Pro Evo představuje daleko profesionálnější 
pojetí hry. Názor zbytku je zcela neutrální, protože my 
během posledních tří měsíců vyznáváme pouze Soul 
Calibur II. 


SPORTUJETE NA PS2? 


Prostřednictvím tohoto dopisu vám chci sdělit své reak- 
ce na dopisy čtenářů, které byly vámi otisknuty 

v posledním čísle 0PS2. Vadí mi, jak čtenáři srovnávají 
PC a PS2. 

Chtěl bych jim vzkázat: „Vážení čtenáři, když už 
chcete něco srovnávat, tak herní konzole, jako napří- 
klad PS2 versus Xbox, nikoliv PC a PS2!" 

Na druhou stranu mě zaujala otázka jednoho čte- 
náře, proč nemá PS2 stejnou trávu jako Xbox, bude to 
asi tím, že PS2 není Xbox :-)! Kdyby mělo být vše stejné 
jako na PC nebo Xboxu, v tom případě bychom nemu- 
seli uvažovat, co si koupíme, zda PC, Xbox nebo PS2. Já 
bych PS2 za nic nevyměnil, protože bych si na PC nebo 
Xboxu nezahrál moji nejoblíbenější hru GT3 a očekáva- 
nou hru GT4. Je fakt, že si nemůžu zahrát některé hry, 
které jsou jen na PC, ale mně to nevadí, jelikož jsem 
věrný značce SONY a PlayStation. 

Také bych se chtěl zmínit o tom, jak hodnotíte hry, 
které vyšly nebo mají vyjít. Například hry, které u vás 
nevzbudily moc velký dojem, jsou však podle mého 
názoru velmi dobré /např. Mercedes Benz World 
Racing, Formule 1 2003, Finding Nemo a dalšíl, a ty, 

o kterých píšete, že jsou super, mi moc super nepřipa- 
dají /ne vždy/, například moc mě zklamala hra PES 3 — 
nevím, zda je to obtížností, nebo prostě neumím mys- 
let jako fotbalista :-), i když fotbal závodně hraji. Při- 
padá mi, že sportovní hry jsou víc a víc obtížné a už mě 
nebaví tak, jak mě dříve bavily, zdá se mi, že jim chybí 
lehkost. Vím, že většinou všichni hráči chtějí stále složi- 
tější a delší hry, ale myslím, že by se to mělo týkat 
spíše městských akcí a ne sportovních her! Mám všech- 
ny druhy her, nejvíce však sportovní, ale také městské 
akce a strategie, moc se mi líbila hra The Gataway! Můj 
názor je, že OPS2 je velmi dobrý časopis, a jsem rád, že 
pravidelně vychází. Už si ho kupuji déle než rok a vždy 
se těším na další novinky! Je fakt, že se číslo od čísla 
0PS2 zlepšuje! Na závěr tohoto dopisu bych se vás chtěl 
zeptat, zda v letošním roce vyjde hra Moto GP 4! 

Kosťa 


( 


* 
Shcválně jsme vybrali dbá- 
zek, na kterém PÉS3 vypadá 
jako pěkná nuda. Zdání, 
někdy klamg, přátelé. * 


Abychom řekli pravdu, nejtvrdší jádro 
redakce 0PS2 sportovním hrám příliš 
neholduje, protože si v hrách raději 
vyzkoušíme věci, které v reálném životě 
nejsou možné, a pak si jdeme naživo třeba 
zamakat do posilovny. K otázce PS2 vs všechno 
ostatní zůstává náš názor neměnný. Proč bychom se 
měli snažit vtírat mezi jiné herní komunity, máme PS2 
a jsme maximálně spokojení. O Moto GP nemáme 
žádné bližší informace, nicméně v TNT v tomto čísle se 
můžeš dočíst o připravované motorkářské božárně 
Riding Spirites. 


LARA VS PRINC 


Koupil jsem si nový OPS2 a váš nový design je opravdu 
skvělý, ale to není důvod, proč vám píšu. Zarazila mě 
vaše část nazvaná S odstupem a rozvahou ... Nejsem 
žádný fanoušek Lary, ale skvěle jsem se u ní bavil. 
Nevím, proč píšete, že má nemotorné ovládání, když 
mně se ovládá dobře. Je to asi tím, že jste ho chtěli co 
nejrychleji dohrát a nenaučili se Laru ovládat. Poprvé 
jsem dohrál Tomb Raider A0D a umřel jsem asi jenom 
Lx. Napodruhé už jenom jednou. Ovládání Lary mi 
vyhovuje!!!! Vím, je to každého názor. Srovnání s Prin- 
cem mě překvapilo. Je to absolutně nevhodné!!!! 
Prince jsem dostal k Vánocům, tak vím, že je to super 
hra. Ano, je znát, že Lara se spíše drží osvědčeného 
postupu, ale určitě by bylo přehnané, kdyby běhala po 
stěně. Myslíte, že v Paříži nebo Praze jsou taková místa 
jako v Princovi? Asi ne! Lara se více blíží realitě, zatímco 
Princ je v pohádkovém světě. Nevím, proč všichni na 
Laru hází špínu, když mně a všem mým kámošům se 
líbila. Ano, Princ je hra vyspělejší než Lara, ale všimli 
jste si, že hry se za ten půlrok hrozně změnily? Určitě 
by nebyl Tomb Raider nejprodávanější hrou několika 
týdnů u nás i ve světě, když vyšel, kdyby byl tak špat- 
ný! Srovnávat Laru s Princem je, jako byste srovnávali 
Doom 1 a Doom3 - jaká hra je lepší? Asi Doom3, co? 
Srovnávejte ty hry, které vyjdou ten samý měsíc, a ne 
hry, která jedna vyšla před půl rokem, a tu, která je 
nová!!!! Jedna otázka: Co říkáte na film Pán prstenů: 
Návrat krále? 


Martin Šmíd 
Zdá se, že jsi ne zcela správně pochopil záměr této 
rubriky. Poslední Lara se zkrátka nepovedla po všech 
stránkách a Prince s ní srovnáváme proto, že obě hry 
se vyvíjely víceméně současně a rozdíl v kvalitě je 
katastrofálně propastný. Šestiměsíční rozdíl mezi 
vydáními obou her v tomto případě nic neznamená. 
Zkrátka a dobře, Tomb Raider: TAOD měla být novým 
technologickým a designérským stupněm, ale byl to 
právě Prince of Persia, který zcela neočekávaně v těch- 
to kategoriích zabodoval. Za vysoká prodejní čísla TAOD 
vděčí Lara jen a pouze své všeobecné popularitě. 
Koneckonců vývojový tým TAOD byl pár týdnů po vydá- 
ní na hodinu vyhozen, což mluví za vše. A Návrat 
krále? Jo, líbilo se nám to moc. 


5+1 

Zdravím redakci OPSM2, 

dnes v práci jsem se rozhodl, že vám napíšu moje poci- 
ty o vašem-našem časáku. Předně bych chtěl říct, že si 
váš časopis kupuju od nějakýho 17. čísla. Pochopitelně 
z finančních důvodů. K mému úžasu jsem hned napo- 
prvé vyhrál EyeToy Play. Od té doby jsem to doma nevi- 
děl, protože to koluje mezi přáteli. Hned jsem si vás 
musel předplatit. Ale proč vlastně píšu. V jednom člán- 
ku o MGS3 jste psali, Že ve hře nebude žádný radar 

a budeme se muset spolehnout na prostorový zvuk. 

To je samozřejmě super. Chtěl jsem si proto koupit často 
nabízené soustavy 5.1 repro, ale k mému zjištění — 


To je ale pěkná naběračka. 
Naše šikovná grafička 
Leona, má doma ještě větší. 


a určitě 
i všech přítomných 
= jsme došli k závěru, 
že bez AV recieveru to 
hrát nebude. Našli jsme 
tedy odpovídající produkt, 
ale kvůli jeho vysoké 
ceně jsem se musel 
odporoučet. Ono dát 
12 000 Kč za prosto- 
rový zvuk z PS2 je 
vážně moc. Jak si 
tedy máme plno- 
hodnotně zahrát 
MGS3? Dále by 
mě zajímalo, 
pokud bych 
měl zájem 
o foťáček 
z č. 23, jestli pomocí 
USB kabelu prohlížet fotky přes PS2. 

Jirka Vlasta 
Řešení tohoto problému je jednoduché. Nejlevnější 
sestava 5+1+AV reciever se pohybuje okolo 
7000 Kč, takovou nabízí například firma TEAC. 
0 trochu lepší sestavy začínají od 10 000. Ostatně 
my si s tím až takovou hlavu neděláme, protože 
MGS3 je ještě dost daleko. O prohlížení fotek na 
PS2 přes USB nic nevíme, ale pokud to jde, zřejmě 
k tomu bude potřeba nějaký šikovný software. 


SM5 RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


bo luxusní 
balíček WRC 


PRO PISATELE PŘÍŠ- 
TÍHO DOPISU MĚSÍCE 
JE URČENO LUXUSNÍ 
BALENÍ PLNÉ UNI- 
KÁTNÍCH MATERIÁLŮ 
KE HŘE WRC III. 
CHYBÍ ZDE SICE 
PLNÁ HRA, ALE ZATO 
JE TU PARÁDNÍ DVD 
S VIDEI Z UPLYNULÉ 
SEZÓNY. 


oFiciáLní magazíin-cz PlayStation. 097 
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PŘÍŠTÍ MĚSÍC 


FORBIDDEN SIREN 


- Obří recenze jednoho z největších 
překvapení roku. Totálné originální 
horor pro áročné japanofily! 


* RISE TO HONOR 


ES 
%£ SPHINX AND THE CURSED MUMMY 
%£ NIGHTSHADE 
i R-TYPE FINAL 
i THE HAUNTED MANSION 
E SPAVWN: ARMAGEDDON 
£ KYA: DARK LINEAGE 
£ SPYHUNTER 2 


%$ WHIPLASH 

%+ DRIV3R SLAVÍME 

%+ SHELL SHOCK: NAM '67 >s 

%; BURNOUT 25. ČÍSLO! 


3 
%£ HERNÍ DESIGN VÁŽNĚ NEVÁŽNĚ 


| DÁREK ZDARMA! 


NÁSTĚNNÝ KALENDÁŘ OPS2 


VŠE ZCELA NOVÁ HRATELNÁ DEMA! 


JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING (ZCELA NOVÉ DEMO)) *; : RAINBOW SIX 3 

* ROGUE OPS * č DOWNHILL DOMINATION * £ CRASH NITRO CART * £ KILL, SWITCH * 
NIGHTSHADE $ * WHIPLASH * s URBAN FREESTYLE SOCCER *: PLUS: EXKLUZIVNÍ VIDEO 
DRIV3R * PLUS: JEŠTĚ JEDNA NOVÁ ÚROVEŇ DO TIMESPLITTERS 2 
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< DES 


šk 


TŘUCTÍON 
DERBY 


A 14 a- 52 C. = >) 


Vybij si zlost. Zlost na cokoliv. Destruction Derby Arenas. 


Chceš si vyřídit starý účty? Tak si to dej s kámoši ve split-screenu. 
Máš k výběru 20 nabušených aut a 18 okruhů, dávej bacha komu zkřížíš cestu. 


www.ddarenas.com 


fun, 
anyone? 
PlayStation.c 
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© POSMRŤNY ŽIVOŤ? 


BOjlMm SE, ŽE ANO. 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


www.ghosthunter-game.com www.playstation.com www.playstation.sony.cz 


PlayStation.c 


POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, 
STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 
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